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AMSTRAD SE PAYE SINCLAIR

!

Amstrad avait un gros probleme en Angleterre : les micros Sinclair detenaient la plus grosse part du marche et Alan Sugar - le boss d'Ams-
trad - n'aime pas etre a la trafne. Le probleme vlent d'etre resolu : Amstrad a rachete Sinclair. Pour 5 millions de livres. 53 milliards de centimes.

COMBIEN ?

Les francais ne font rien comme
les autres. Tel ordinateur qui

marche bien dans tel ou tel pays
ne se vend pas du tout ici. Ou
mieux, tel ordinateur dorrt

aucun pays ne
veut fait parfois

un malheur
chez nous.
C'est le cas
d'Apple dont
nous sommes
les premiers
consomma-
teurs et c'est

surtout le cas
d'Amstrad qui
connait un suc-
ces sans prece-
dent de I'Alsace

a la Provence,
Corse compri-
se.
C'est alnsi qu'a
part I'Espagne
ou il s'est taille

la part du lion,

Amstrad n'est

qu'un - petit
fabricant parmi
les autres. L'AI-

lemagne pre-
fere Atari, le?

Italiens restent

fideles a Com-
modore, les
Scandinaves et

les Japonais
marchent au
MSX, I'Ameri-
3ue ne veut pas
e produits bon

marche et les

Anglais roucou-
lent avec leurs

premieres
amours : Sinc-

lair.

Le marche
d'Alan Sugar se
resume done a
la France ou il

est le premier loin devant,
I'Espagne oil il est le premier
loin devant et I'Angleterre ou il

est le Nieme loin derriere.

La conclusion logique s'impose
d'elle meme : Alan Riche debar-
que chez Sir Clive Fauche, lui

demande frustrement "Com-
bien ?" (il ne peut etre que frus-

tre puisqu'il n'est pas Lord) et

Clive lui repond dignement "5

millions de livres, mon bon." (il

ne peut etre que digne puisqu il

est Lord). Sur ce, Alan lance

FAUCHE

La belle aventure se termine
pour Sir Clive Sinclair. En
democratisant le premier I'infor-

matique avec son ZX 81 , il avait

reussi en quelques annees a se

un proietaire "Tope-la, mon
pote !" et Clive lui renvoie un
aristocrat ique "Voyez mon
majordome pour les formali-
tes."

L'affaire est faite, Sinclair est
Amstrad et reciproquement.

batir un faU.._.oc empire. Les
erreurs commises depuis un an
ont malheureusement serieuse-
ment ebranle ses societes au
point de se trouver dans une
merde noire et de ne plus ven-
dre ses engins qu'aux anglais

habitues a taper des dix doigts
sur ses claviers bizarres. Pire :

alors que tous les constructeurs
disposent depuis longtemps de
1 28 Ko, une grossiere erreur de
marketing ne lui a permis de
sortir son Spectrum 128 qu'au

debut de cette
annee, et a des
prix incroyable-

ment sieves.
Le bide du QL,
les gouffres
financiers desa
voiture electri-

que et de ses
teles de poche
n'ontfaitqu'ac-
celerer les cho-
ses. Au bord de
la faillite, il ne
restait que deux
solutions a
notre Lord pre-

fers : le suicide
ou la vente.
II a choisi la

deuxteme solu-

tion, esperons
qu'il ne le

regrettera pas.

TOUT EN
FINESSE

Parce que pour
le regretter, Sir

Clive va regret-

ter, son bebe
n'est pas dans
les mains les

plus douces du
monde. Papa
Sugar ne fait

pas dans la ten-
dresse, loin

s'en faut et il va
probablement
te charcuter
tout ca bien
comme il faut.

D'ailleurs il a
deja com-
mence : I'encre

du contrat n'etait pas encore
seche que deja la totalite du
personnel dingeant de Sin-
clair se retrouvait a la rue.

Dehors les anciens ! Licencies
sans crier gare. Ca commence
bien I

BIDOUILLE GRENOUILLE
Ou comment tricher, ptrater, modifier, trafiquer, magouiller, bldoull-

ler et grenouiller avec les loglclels du monde entler. Male dans la lega-

lity, au molns ? Of course, mon G6n4ral I

Lire page 12

C'est nouveau, 9a vient de sortir

:

L'actualitt de la micro-informatique pages 9.10.11.
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Votre programme, non content de vous rapporter 1 .000 francs par page publiee, peut vous rappor-

ter 20.000 francs cheque mois ou un voyage en California pour deux, cheque trimestre.

Regtement en page interieure

DEULIGNEURS les faineants sont page 12

THE CONTRAT

Vous vous posez probablement
la question de savoir ce qui a
ete rachete pour cette somme
rondelette ? C'est tres simple :

sugar a TOUT eu, tout ! Le

stock actuel de machines, la

marque Sinclair, la distribution

des produits presents et futurs

et meme le droit de produire des
produits Sinclair dans ses pro-

pres usines.

Suite page 22

AMIGA ? OU QA ?

L'Amiga arrive en France, il est la,

demain ! Son prix ? Mystere ! Les
togiciels ? Boule de gomme ! Le posi-

tionnement du produit ? Au secours,

Tramiel ne revient pas !

Pendant qu'Amstrad rachete Sinclair,

pendant qu Atari fait flipper tout le

monde avec ses becanes diaboliques,

Commodore continue son petit bon-

homme de chemin et organise des

si elks gtaient classees Top Secret, its

nous ont promts des softs diaboliques

dignes des legendaires Tron ou The
Last Starfighter. Ah ! on en a ttvk

'de l'Amiga, on a fantasme sur cette

foutue becane mais on ne l'a pas vu
reellement tourner avec les softs

d'enfer qu'on nous avait promis. Cest

a croire que la manipulation de la

machine est reservee a quelques adep-

tes de la Secte Commodore ayant

conferences de presse pour ftter avec
moultes petits fours la "grande aven-
ture de l'Amiga*

4
. Je reviens juste-

ment d'une de ces charmantes reu-

nions et je vais pouvoir vous donner
mes impressions histoin: de vous faire

reluire le zygomatique. Ca en vaut la

peine, croyez-moi.

L'Amiga est quand meme une sacree

becane, un mastodonte dont les fanas

de la micro d'il y a quelques annees
n'auraient meme pas pu rever alors

qu'iis tapotaient sur leurs ZX 80 et

autres PET. Commodore nous a fait

baver avec cette bete-la. on n'en a

jamais vu grand-chose en France, its

ont filtre les photos d'ecrans comme

passe de subtiks epreuves initiatiques.

Bref, la conference demarre :

D'entree de jeu, le directeur general

de la boite commence par nous faire

le coup classique, la seance de gon-

flette avec double vrille et sortie

arriere : "nous sommes vraiment les

meilleurs, sans deconner" ! Nous, on
ne demande qu'a les croire mais
quand on nous cite la presse anglaise

et la presse americaine en disant que
rAmiga a ete sacre "vedette de
Tannee", on ne peut que se poser des

questions. Certes, au mois d'aout et

septembre, il y a eu une certaine

Suite page 1
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MUSIQUE a gcouter page 13

INF0-BD : T0UTE L'ACTUALITE EN PAGE 20

FORMATION A L'ASSEMBLEUR

Les amateurs eclaires vous attendent en page 30

am ,
DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR :

AMSTRAD • APPLE Me ET lie • CANON X-07 • CASIO FX 702-P •

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100*
MSX et compatibles 5 ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM •

TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70, ET M05 •
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Dans la peau de James BONG, celebre agent secret Fran-

cais ( ?), tentez de recuperer,aux commandes de votre heli-

coptere, les quatre pedes de la couronne d'Angleterre dis-

simulees dans une grotte par Arsene LAPIN (dit "le chaud").

Patrick FOULON

5163 PRINT BRIGHT 1; INK. 7;'
'; INK 4;

"

(.;
"

"i INK "

INK 4; " " ; INK 7, '

INK 4; " "; INK. 7; "S
li"; INK. 4;" "; INK. 7;

INK. 4 :
" "

; INK
~

5164 PRINT BRIGHT 1; INK 7:
" 4; " ": INK 7; "Si

INK 4; " "J INK

INK
INK. 7;

""

"
; INK

"; INK
INK 7

; INK
165 PRINTHN ": INK 4; "

INK 4;

INK
IGHT 1; INK

INK
INK

"

f INK 4, " "; INK 7; "MH_
IN"; INK 4; " "; INK 7;
ink 4;" "; INK 7 : "HF" ; :

", INK 7; "C4MT'
166 PR INT BRIGHT 1; INK 7;"|

In"; INK 4.:" "; INK V
"INK '7;

INK 7: "Hia
NK 4;

NK 7; "tfl M*M"
5159 RETURN
51S0 IF t=6 AND w=3 THEN GO
5230: RETURN
5181 CLS : INK 4: LET a3=15:
b=9: LET h =B : LET q = 16: PR

~

RIGHT 1; INK
~

IN

BRIGHT 1, INK 7

,

184 PRINT BRIGHT 1; INK
ail"; INK 4;

"

; INK 7; "DDDD
•; INK 7; "H

K 4; " "; ink
; "; INK 7; "M
Hi"; INK 4; " "; INK
NK 4; "

5185 PRINT BRIGHT 1; INK 7; "I
INK 4;" "; INK 7,"LS3MM

INK 4; " "i INK 7; "f
INK 4; " "; INK

>D": INK 4; " "; :

7; "Hi DIN", INK 4,
"1 INK 7 ; "HF"; INK 4;"
INK 7;)

186 PRINT BRIGHT 1; INK 7; "I
^"1N"; INK 4;" "

: INK 3 j

INK 4; " "; INK 7; "HB^

5187 GO SUB 300: GO SUB 300: GO
SUB 300: GO SUB 300: GO SUB 300
5139 RETURN
5200 CLS : INK 4: LET a 3=8: LET
b=9: LET h =7 : LET 9=15: GO SUB
00: GO SUB 300: IF f =0 THEN LET
k=5: LET ct="A"
5201 IF f=l THEN LET K =3 : LET c$

K 4; " "; INK 7,

"ft""** T^BBM.

INK 7; 'INK »,
I"; INK
5205 PRINT BRIGHT 1
INK 4; " "; INK

"; INK 4; " "; INK
•'; INK 4; " ";

-

i
" "; INK 7;

5209 RETURN
5210 IF w=3 AND t =7 THEN GO SUB
5080: PRINT AT 18,14; BRIGHT 1;
INK 3; "0": RETURN

t£Vf*rtE
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SUITE DU N° 129
SERVEUR MINITEL
HEBOOGICIEL
36 15 91 77

HG puis Envoi.

AND5240
5500: RETURN
5245 IF »=4 AND
5120: RETURN
5270 CLS : INK 4: LET aa
b=15: LET h=14: LET g=22
300: GO SUB 300

RIN"

INK

S THEN GO SUB

S THEN GO SUB

INK, 7, "DDlEDDDDOJM
; INK 4; " "; INK 7:
< 4; ' "

; INK 7; "HF
4; " "; INK 7; "JHJI

_F"; INK 4," "; INK. 7;
TGM]

INK 4; " "; INK 3: "0
, INK 4;" "; INK 7; "JMMtL_

5273 PRINT BRIGHT 1, INK. 7j"MMINK 4; " "; INK ?:"aHl
INK 4; " "; INK 7;

"; INK 7; "0
. INK 4: "

INTT^T3B =HF": INK
INK 7; "H|lZI
INK 4; " "; INK
5274 PRINT BRIGHT U_

"; INK 7:."I Ml", INK 4; " "; INK. 7; '

"; INK 4; " ", INK '

;
" "

;

INK
~

^BBMe": INK 4;" INK
JK4; " "; ink

'5 PRINT BRIGHT 1; INKKi INK 4; INK"
INK. 4; " "

: INK
~

E"; INK. 4; " "; n
INK 4: " "

: INK. 7—El";
INK 7; 'li W-l" . I NK 4 :

"

PRINT BRIGHT 1; INK. .

IE"; INK 4; " "; INK 7,"HMl
- i' :

INK. 4; " "; INK
INK 4 :

"

"
: INK 7

, INK 4; '

. INK 4;
"

INK.
-"

~ PRINT BRIGHT 1; INK, 7;"B
INK 4;" INK T;-H
NK 4: " "; INK " IMS

INK 4, " "
, INK

INK 4; " "; INK 7

ETURN
CLS : INK 4: LET a a =5

: LET h=16: LET g =24 :

: GO SUB 300: GO SUB
INK

295 PRINT BRIGHT 1; INK 4;

'

"; INK 7: "HgBF"; INK

4;
INK. 4; "

E". INK 4;
'

MM) ", INK 4,
"

NK 4;
"

PRINT BRIGHT

INK

1; INK

5300 IF W=5 FIND t =5 THEN GO SUB
5140: RETURN
5310 IF w=3 AND t = 10 THEN GO SUB
5500: RETURN

5320 IF t=8 AND
5030: PRINT AT 18, 14;
INK 3; "0": RETURN
5350 CLS : INK 4: LET aa=5: LET
b=27: LET g =2S : LET h =22 : PRINT
BRIGHT 1; INK 7"
K 4;" "; ink 7;"IM mi"

.
tnk

4; " "; ink 7. -;

Ml "; INK 4; " "; INK
IF* 1

, INK 4, "; INK ~

PRINT BRIGHT 1; INK 7;
'

INK 4; " "; INK
~

INK 4

;

" "; INK 7
'. INK 4; "

INK 4; " " ; INK
INK 4;

"

INI 1 BP; INK 4;"
. INK 7;"LK"; ink 4;" ";

5352 PRINT BRIGHT 1, INK 7 , _^tm
MMI. INK 4," INK 7. "MM

MB" ; ink 4 ;
" "

; ink 3
INK 4; " "; INK 7; "

"
;

INK " Ml
INK 4; " "; INK 7;

"

. ink 7; "E
<"; INK. 4;

" ":

l; INK 7JJJM1
4, " INK 7; "BM

INK 4; " "; INK
INK 4 , " "

; INK 7;

"

4; "

5355 PRINT BRIGHT 1; INK 7 ;

'

INK 4;

"

INK 7; "Mb

5359 RETURN
5360 IF t=9 RND « =4 THEN GO SUB
5350: RETURN
5400 IF t =10 FIND l(=4 THEN GO SUB
5070: RETURN

5401 CLS : INK. 4: LET aa=3: LET
b=22: LET h=21: LET g =29 : IF v=l
THEN LET K =3 : LET c*="0"
5402 PRINT BRIGHT 1; INK. ";"

INK 4: "" "; INK

INK 4;
INK 4; " "; INK

K 4; " "; INK
~

3" ; INK 4;

"

NK K; CS, INK.
INK

PRINT BRIGHT 1: INK Ml
INK 4;" "; INK 7:

TTM
INK 4; " "; INK

INK 4, " "; I
IK"; INK 4;

"

INK ~

06 PRINT BRIGHT 1; INK 7;
1 INK 4; " "; INK '7T"H

INK 4; " "; INK
. INK 4;

INK ;':"Ll8l=l: I33t" : INK 4
INK

"

K 4; " "
: INKI——— I

: GO SUB 300: GO SUB 300
5409 RETURN
5450 CLS : INK 4: LET aa=12: LET
b=9: LET h=S: LET g=16: GO SUB

:.0C
K

UP. SUB 30 B PPINT BRIGHT 1
(

LET C«="0"
5451 PR INT BRIGHT
INK

K"; INK 4; " "; INK
INK 4^" •'; INK 7; ""Hi

tNK 4
;

"

5454 PRINT BRIGHT 1; INK. 4;
"

"; INK. 7; "MSTK" : INK. 4; "

INK 7: "D"; INK 4;" "; I
NK 7,"hMH", INK 4:"
INK 7,"LK"; INK 4;" ";
INK t. ; c t

;

INK 4;" "; INK 7
INK. 4; " "; IN
H", INK *'

"

INK 7; " MM"
5455 PRINT BRIGHT 1; INK 4;

"

"; INK 7; "GE" : INK 4;" "; INK 7
,

" MMMI Ml";INK 7; " M' . INK 2 : "Ml" ; IN
K 4;" "; INK 7; "

"
; INK 4;" ";

INK 7,"lMM M]E": INK :

"; INK tTTMJ ML' INK 2; "1"
; INK 6;"I;\ink 2;"l";

i

INK, 4;"

7^^H Mr '

5456 PRINT BRIGHT 1: INK 2, "M^'
, INK 4;" "; UN M'l INK 4

"; INK 7; 'SMBI ME" INK
4;" "; INK 7: " ^ M77

: INK. 2

27^" ; INK
INK. 4,: " '•;

; INK. 4; "

INK 2 : "Mi"
INK. 4; " "

: INK
INK. 4; " "

; IN

5457 PRINT BRIGHT

P6;"t";
INK 2: '

"; INK. 4;
"

"; INK 4;" "

; INK 2,
. INK. 4; " M

; INK.
; INK. 4 ;

" "
; INK 7

5459 RETURN
5500 CLS : INK 4: LET aa=14: LET
b=13: LET g=21: LET h=13: PRINT
BRIGHT 1; INK 7 : "JM MM" 1

NK. 4 ;

" " ; INK
"

K4;" "; INK 7. .

MOB"' IMK 4; " "; INK! " INI- INK "HMMBI
510 PRINT BRIGHT 1; INK 7:"MB

'NK 4 :

" INK 7: "ijMl" 4, " "; ink 7; "SH
INK 4, " "; INK 7;

"

4; " "; INK
t_INK

INK^JT^MI MElLlNK 4; "

"; INK
~

K 4; '•

INK 4;

"

"; INK
"20 PRINT BRIGHT 1; INK.

INK 7; "J|
3E"; INK 4; "

"

INK 4; " "; INK
"; INK. 7; "DO"

"; INK 7, "DDDDDDB
INK 4; " "; INK 7; "m||

INK 4; " ";. INK 3; "0"
INK 4;

"

540 PRINT BRIGHT 1; INK. 7,"3"; INK 4," ". TNK 7: "IK ". I

E:BBBT
NK

.1,10: INPUT INK
Uoulez-vous r

paper 0; " "; pfiPE
Les touches

THEN GO

JNMH
5550 FOR n=l
EXT n
55B0 RETURN
5999 RETURN
6000 CLS : BEEP
2; PRPER 1;

"

ede f ini r "

;

R 1;
"

",9S
6001 IF g*="o" OR g$="0
SUB 6010: RETURN

6002 IF g$="n" OR a$="N" THEN RE
TURN
6003 GO TO 6000
6010 INPUT "Pour Mooter: ",h$
6011 INPUT "Pour Descendre :

,T
; i*

6012 INPUT "Pour auer a Gauche"

6013 INPUT "Pour auer a Droits"
; t.%
6020 RETURN
6999 REM ML_
7000 RESTORE 7001
: READ a: POKE USR "P"+ri,a: NEXT

7001 DRTR 0,7,2,30,247,126,7,0,0
,224,64, 120,239, 126,224,0
7002 DRTR 0,254,16,113,159,243,3
2 , 112 , , 127 , 3 , 142 , 249 , 31 , 4 , 14
7003 LET s=0: LET r=0: LET u =0

:

LET v=0
7004 CLS
7005 LET vie=4: LET fuel.=350
7006 LET h$="9": LET i »="S" : LET
j* = "6": LET f.* ="7"

7010 LET a(="J"
7030 LET e=INT iRND*3) : LET j =60
0: LET 9=13: LET h=15
7040 LET i..!=l: LET t=6
7045 LET 0=0
7050 LET u=22: LET X =5
7060 BEEP .1,11: INPUT INK 2; PR
PER l;"uais5eau ? "; INK 4; ".*";

INK 2;"(1),"; ink 4;"?"; ink 2;"
(2) ";abc
7861 IF abc>2 OR abed THEN GO T

7060
7062 IF 3bC=2 THEN GO SUB 550
7063 IF abc=l THEN GO SUB 500
7099 RETURN
9060 RESTORE 9060+l*w: FOR i =0 T

7: RERD a: POKE USR "c"+i,a: N
EXT i : RETURN
9061 DRTR 0,66,36,139,126,139,12

, 90 , 153 , 126 , 60 , 126 , 90

,60,126,139,255,3

,90,126,126,255,1

6,36
9062 DRTR
, 129
9363 DRTR 36,24
6,66
9064 DRTR 0,165
02,139
9065 DRTR 165,90,126,102,60,24,6
0,66
9070 RESTORE 9070+l*W: FOR i =0 T

7: READ 3: POKE USR "C"+i,a: N
EXT i : RETURN
9071 DRTR 153,255,139,126,50,36,
126.129

Suite page 4



77 LODE
II parait qu'en ces lieux oublies soi-disant peuples de mons-
tres, subsistent encore d'inestimables tresors...

Sylvain PERUZZI

Mode d'emploi

:

LISTING 1, jeu:

L'appui sur une louche quelconque fait disparaitre la presentation. Vous
pouvez choisir parmi quatre tableaux, celui par lequel vous desirez
commencer.
Vous dirigez votre personnage a I'aide des touches flechees. Celui-ci peut
tomber sans problems de n'importe quelle hauteur.
Les touches "W" et "R" permettent de creuser a gauche et a droite du
personnage. Les touches "Z" et "C" permettent de sauter au-dessus des
trous creuses.
Vous devez ramasser tous les coffrets rouges et blancs d'un tableau, pour
acceder au tableau suivant.

LISTING 2, editeur de tableaux :

L'appui sur une touche quelconque fait disparaitre la presentation. Vous
disposez de quatre options :

TI99 BASIC ETENDU

1 - Creer des tableaux : a I'aide des touches flechees, positionnez le cur-

seur (carre rouge) a I'endroit de votre choix.
" < "

: affiche une brique.
" > "

: affiche une echelle (le haut des echelles doit sensiblement depas-
ser les briques).

"M" : affiche un tresor (au moins 10 tresors dans chaque tableau).

"N" : permet de passer sans rien effacer, sur un endroit deja occupe.
"B" : effacement.

"H" : affiche votre personnage.
"J" et "K" : affichent les monstres. Si,en cas d'erreur, vous desirez modifier

'emplacement de votre personnage ou celui des monstres, placez le cur-

seur sur la position desiree et appuyez selon le cas sur "H", "J" ou "K".
l'appui sur ENTER valide le tableau ainsi cree (un oubli eventuel fera retentir

un signal).

2 - Creer des tableaux sans sauvegarde (idem que I'option 1 mais sans
sauvegarde).

3 - Rappeler un tableau : suivre les indications du programme pour rap-

peler un ou deux tableaux.

4 - Modifier un tableau : voir I'option 3 et 1 pour modifier un tableau rap-

pele.

EDITO

LISTING 1

SERVEUR MINITEL
HEBDOGICIEL
36 15 91 77

HG puis Envoi.

[ ON WARNING NEXT
100 REM ******************
110 REM * TI *
120 REM * LODE *

130 REM ******************
140 REM * *

150 REM * PAR *
160 REM * SYLVAIN PERUZZI*
170 REM * 15 ANS *
ISO REM * MARSEILLE *
190 REM******************
200 REM*RESTE DE MEMOIRE*
210 REM* 7S0 OCTETS *
220 REM******************
230 UY=116 :: 0P=4 . : SC=0
240 CALL CLEAR :: CALL SCREEN (2)

250 CALL CHAR<33. "OOFDFDFDOOBFBFBF" . 40,

"

00FDFDFD00BFBFBF",3S, ,, 3C4299BlBl t?9423C" )

260 CALL COLOR (1,5, 1.2,9, 1)

270 CALL CHAR(34, "OOCOEOFOOOBCBEBF" , 35,

"

OOFCFCF900AOC080" , 36, "0001050D003F3FBF"

,

37, '003D1DOD00070301")
280 CALL HCHAR(4, 14,33,5) :: CALL VCHAR(5
,16,^3*3):: CALL VCHAR (4, 21 . 40, 4)
290 CALL VCHAR C9, 7, 33, 9) r : CALL HCHAR (17
,7,33,23):: CALL HCHAR ( 10, 9, 40, 5)
3O0 CALL VCHARdO, 9, 40, 6) : : CALL VCHAR <

1

0,13,40,6):: CALL HCHAR < 15, 9, 40, 5)

310 CALL HCHAR(10,15,33,5): : CALL HCHAR

<

15, 15, 33, 5):: CALL VCHAR ( 1 1 , 15,33,4) : : C
ALL VCHARdl.20,33,4)
320 CALL HCHARdO, 20, 34, 1): : CALL HCHAR

(

15,20,35, 1) : : CALL HCHAR (14, 19,36, 1) : : C

ALL HCHARdl, 19,37)
330 CALL HCHAR(10,23,40,6): : CALL HCHAR

(

12,23,40,4) : : CALL HCHAR ( 15, 23, 40, 6) : : C

ALL VCHAR (10, 23, 40, 6)

340 FOR TT=3 TO 14 :: CALL COLOR (TT, 5, 1

)

:: NEXT TT :: DISPLAY AT (23, 12) : "&19B5
S. PERUZZI"
350 CALL KEY(0,K,S):: IF S=0 THEN 350
360 CALL CLEAR : : CALL CHARSET : : CALL C

0L0R(1,9, 1) : : FOR TT=2 TO 14 s: CALL COL
0R(TT,5,1) :: NEXT TT
370 DISPLAY AT (5, 12) : "MENU"
380 CALL COLOR (0,5.1)
390 DISPLAY AT ( 11 , 5) : "PAR QUEL TABLEAU V
OULEZ VOUS

COMMENCER (1-4)

"

400 ACCEPT AT(16. 18) VALIDATE (" 1234" ) SI ZE
<1)BEEP:UUU :: UUU=UUU-1
410 CALL CLEAR : : BOTO 430
420 UUU=0
430 MEN=5
440 DIM M0(4) ,N0(4) ,00(4) ,101 (4) : : MM=20
*8-ll :: NN=80 :: LEVEL=0
450 GOTO 1170
460 UUU=UUU+1
470 LEVEL=LEVEL+1
480 IF UUU=5 THEN UUU=1
490 DISPLAY AT (23. 27) SI ZE (2) : LEVEL
500 CALL K(LEVEL);: ON UUU GQSUB 560.740
.880. 1010
510 FOR B=2 TO 4 :: 00 <.B) = INT <RND*2) +1 :

: NEXT B
520 RETURN
530 REM ++++++++++++++
540 REM + TABLEAU 1 +

550 REM ++++++++++++++
560 FDR 1=2 TO 20 :: CALL HCHAR ( I . 3, 32,

2

8):: NEXT I

570 140 (3) =8 :: N0(3)=18
580 M0(4)=12 :: N0(4)=27
590 CALL HCHAR(4,5,33,11):: CALL HCHAR(5
,14,33,17):: CALL HCHAR (7, 2, 33, 15) : : CAL
L HCHARdl, 2, 33, 11)

600 CALL HCHAR(15,2,33.6) :: CALL HCHAR (1

8,2,33,9):: CALL HCHAR(15, 11 ,33,9) : : CAL

L HCHAR(16, 11,33, IB)

610 CALL HCHAR(12, IB, 33, 7) :: CALL HCHAR

(

9, 16,33,4)
620 CALL HCHAR(9,23,33,9):: CALL HCHAR

d

0,27,33,5):: CALL HCHAR (8, 28, 33, 4)

630 CALL VCHARdO, 7, 40, 5)

640 CALL VCHAR(6,5,40,5):: CALL VCHAR(3,
11,40,4):: CALL VCHAR ( 14, 5, 40, 4) : : CALL
VCHAR(14, 15,40.7)
650 CALL VCHARdO, 11,40,5) : : CALL VCHAR (

11,19,40,4):: CALL VCHAR (8, 24, 40, B)

660 CALL HCHAR(17,8,B8, 1)

670 CALL HCHAR(14,3,BB) : : CALL HCHARdO,
3,B8>:: CALL HCHAR (6, 7, 88) : : CALL HCHAR

(

3,6,88):: CALL HCHAR (B, 18, 88)

680 CALL HCHAR(20,26,88) : : CALL HCHARd5
,27,8B):: CALL HCHAR (7, 28, B8)

690 CALL HCHAR (4, 29, 88)

700 RETURN
710 REM +++++++++++++++
720 REM + TABLEAU 2 +

730 REM +++++++++-++++++
740 M0(3)=6 :: N0(3)=12 :: M0(4)=014 ::

NO (4) =28
750 FOR 0=2 TO 20 :: CALL HCHAR (0,3, 32,

2

8) : : NEXT
760 CALL HCHAR(4, 11,33, B) : : CALL HCHAR(4
,27,33,5) : : CALL HCHAR (5, 28, 33, 4) : : CALL
HCHAR(6,6,33,17): : CALL HCHAR (8, 3, 33, 5)
770 CALL HCHAR (9, 8, 33, 21) : : CALL HCHAR (1

0,8,33,21):: CALL HCHAR ( 1 1 , 2, 33, 4) : : CAL
L HCHAR (12, 28, 33, 4) : : CALL HCHAR (14, 23,

3

3,6)
780 CALL HCHAR (15,4,33, 11) : : CALL HCHAR

(

16,4,33,19):: CALL HCHAR ( 17, 21 , 33, 11 ) :

:

CALL HCHAR(19,2,33, 10)

790 CALL VCHAR<5,8,40,4) : : CALL VCHAR(5.
22, 40,4) : : CALL VCHAR (3, 26, 40, 11):: CALL
VCHARdO, 6, 40, 5)

800 CALL VCHAR(3, 15,40,3) : : CALL VCHAR (1

3,23,40,8) : : CALL VCHAR (16, 25, 40, 5) : : CA
LL VCHAR (18, 9, 40, 3)
810 CALL VCHAR (8, 16,40, B)
820 CALL HCHAR (3, 29, B8) : : CALL HCHAR (7.

4

,88):: CALL HCHAR (8, 10. 88)
830 CALL HCHAR (8,20, SB) : : CALL HCHARdO,
5.B8):: CALL HCHAR (14, 1 1 , SB) : : CALL HCHA
R(18.4,88):: CALL HCHAR ( 13, 24, BB) : : CALL
HCHARdl ,29,88)

840 CALL HCHAR(3, 14,88) : : RETURN
850 REM ++++++++++++
860 REM + TABLEAU 3+
870 REM ++++++++++++
830 FOR 1=2 TO 20 : : CALL HCHAR d , 3, 32,

2

8) : : NEXT 1

B90 CALL HCHAR (4, 6, 33,22) : : CALL HCHAR (6

.2,33,5);: CALL HCHAR (6, 27, 33, 5)

900 CALL HCHAR(7,6, 33.22) : : CALL HCHAR (1

0,8,33.5):: CALL HCHAR (10, 20, 33, 6) : ; CAL
L HCHARdl, 2, 33, 8)
910 CALL HCHAR (13, 12,33,9) : : CALL HCHAR

(

15,2,33,7) : : CALL HCHAR '( 14, 25, 33, 7) : : CA
LL HCHAR ( 17, B, 33, 20)
920 CALL HCHAR(19,28,33,4) :: CALL VCHAR'.
3, 10,40,07) : : CALL VCHAR (3, 23, 40, 7)

930 CALL VCHAR (6, 16,40,15) :: CALL VCHAR

(

10,4,40,5)
940 CALL HCHAR(3,8,8B> :: CALL HCHAR(3,16
,BB):: CALL HCHAR (3, 25, 88) : : CALL HCHAR

(

5, 4, SB)
950 CALL HCHAR(6. IB, 88) : : CALL HCHAR(5,2
9,8B):: CALL HCHAR ( 10, 5. 88) : : CALL HCHAR
(12, 13, B8)
960 CALL HCHARd3,27,B8) : : CALL HCHARdB
,29,88)
970 M0(3)=ll :: N0(3)=17 :: M0(4)=3 :: N
0(4) =30 :: RETURN
980 REM +++++++++++++++
990 REM + TABLEAU 4 +
1000 REM ++++++++*++++++
1010 FOR ER=2 TD 20 :: CALL HCHAR(ER,3,3
2,28) : : NEXT ER
1020 CALL HCHAR(2,2,33,7) : : CALL HCHAR(3
,2,33,7):: CALL HCHAR (4, 2, 33, 5) : : CALL H
CHAR(5,2,33,3)
1030 CALL HCHAR(2.25,33,7) : : CALL HCHAR

(

3,25,33,7):: CALL HCHAR (4,29, 33,3) : : CAL
LHCHAR(5,30.33,2)
1040 CALL HCHAR (5. 12,33,3) :: CALL HCHAR!
5, 19,33,3) : : CALL HCHAR (9, 11,33, 12) : : CA
LL HCHAR(13,9,33,15) :: CALL HCHAR(17,8,3
3, 17)
1050 CALL HCHAR( 16. 2,33,8) : : CALL HCHAR

<

10,3,33,4):: CALL HCHAR (9, 5, 33, 2)
1060 CALL HCHAR (7, 22, 33, 8) :: CALL HCHAR

(

11,26,33,6) :: CALL HCHAR ( 15, 24, 33, 8)

1070 CALL HCHARd9,25,33,7)
1080 FOR RRR=4 TO 18 :: CALL HCHAR (RRR,

1

5,33,4) : : NEXT RRR
1090 CALL VCHAR(6,7,40,10): : CALL VCHAR

(

15,4,40,6):: CALL VCHAR (4, 1 1 , 40, 5) : : CAL
L VCHAR (8, 13,40,5)
1100 CALL VCHAR(12, 11,40,5) :: CALL VCHAR
(3, 14,40,2) : : CALL VCHAR (5, 27, 40, 6) : : CA
LL VCHAR '( 10, 30, 40, 5)

1110 CALL VCHARd4,27,40,5)
1120 CALL HCHAR<9,3,88) : : CALL HCHARdS,
3,88):: CALL HCHAR (8, 20. B8) : : CALL HCHAR
(12,20,88)
1130 CALL HCHAR(16,21,B8) : : CALL HCHAR(2
0,21,88):: CALL HCHAR ( 18, 29, BB) : : CALL H
CHAR (14.29, SB)
1140 CALL HCHAR (3, 17, BB) ; : CALL HCHAR<6,
29. BB)
1150 M0(3)=13 :: N0(3)=8 :: M0(4)=18 ::

NO (4) =28
1 160 RETURN
1170 FOR 1=3 TO 7 :: CALL COLOR d , 9 , 1 ) :

:

NEXT I

1180 RANDOMIZE :: CALL CLEAR

1190 CALL SCREEN (2)

1200 CALL CHAR (88. "FFOOFFOOFFOOFFOOFF"

)

1210 CALL C0LDR(B,9, 16)
1220 CALL CHAR (33, "OOFDFDFDOOBFBFBF") :

:

CALL CDLORd.5, 1)

1230 CALL CHAR(40,"4242427E42424242">
1240 CALL COLOR (2, 15, 1)

1250 CALL HCHAR d, 1,33,32) :: CALL HCHAR

(

24,1,33,32):: CALL VCHAR ( 1 , 1 , 33, 24) : : CA
LL VCHAR (1,32, 33, 24)
1260 CALL HCHAR(2l , 1.33,32*4) : : CALL VCH
ARd, 1,33,48* S : CALL VCHAR ( 1 .31,33,48)
1270 DISPLAY AT (23, 1 ): "SCORE ! 0000 !! MEN !

5! ! LEVEL! 01"

1280 CALL MAGNIFY !3)

12B1 REM ++++++++++++++++++++++
1282 REM + DEF DES CARACTERES +

1283 REM ++++++++++++++++++++++
1290 CALL CHARd 12. "202C2C241F0404040C14
1414140400008080808000000000000000000")
1300 CALL CHAR (116, " 20262624 1F0404040605
0505050400008080B080000000000000000000 "

)

1310 CALL CHAR(120. "000616120B0602020207
ODOBia00000040COSOao000000000000808080CO
")

1320 CALL CHAR(124, "101BOBOA060302020207
OD080B18000000004040B000000000008080CO")
1330 CALL CHAR ( 128. "30302068B0A020302SE8
8808000000000000000000000000000000000000
00")
1340 CALL CHAR (132, "30302080702C20302SFS
A020000000000000000000000000000000000000
0")

1350 CALL CHAR (136, "3030101238D01030507B
1 4 1 OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO
0")
1360 CALL CHAR(140. "606020B063282C60AOBS
BB80000000000000000000000000000000000000
00 " )

1370 CALL CHAR < 104, "1C3E495D77E3FFBB0000
0000000000000000000000000000000000000")
1380 CALL CHAR<96, " 10387C7C3SOOOOOOOOOOO
000000000000000000000000000000000000000"
)

1390 GOSUB 460
1400 PP=0 :: MM=20*B-11 :: NN=80
1410 CALL SPRITE(#1, 128, 16, MM, NN, #3, 104,
ll,MO(3)*S+l,N0(3)*B+l,#4, 104, 14, MO (4) *8
+1,N0(4)*B+1)
1420 11=2 :: FOR 1P=3 TO 4 : : MO(IP)=MQ(
IP)*8+1 :: N0dP)=N0(IP)*8+l :: NEXT IP
1430 CALL HCHAR(21, 1,33,64)
1440 CALL KEY(0,K,S)
1450 CALL GCHAR(INT(MM/B+3) , INKNN/8+1),
LL) : : IF LL=32 THEN 1910
1460 CALL GCHAR(INT(MM/B)+2, INT INN/8) +2,
A) : : CALL GCHAR ( INT (MM/B)+2, INT<NN/B)+1,
PQ):: CALL GCHAR (INT (MM/8) +2, INT (NN/8) ,6
)

1470 IF (A=33 AND 0=33)AND PQO40 THEN 2
200
1480 IF K=82 THEN 1790
1490 IF K=87 THEN 1820
1500 IF K=ASC("Z")THEN 1840
1510 IF K=ASC("C")THEN 1B80
1520 IF K=6B THEN X=4 :: BOTO 1570
1530 IF K=83 THEN X=-4 :: GOTO 1630
1540 IF K=69 THEN X=4 :: GOTO 1690
1550 IF K=88 THEN X=~4 :: GOTO 1740
1560 IF S=0 THEN 1930
1570 CALL GCHAR ( INT (MM/8+2) , INT (NN/B+2)

,

LL):: IF LL=33 THEN 1930
1580 CALL FH(SC)
1590 CALL P(MM,NN,SC,PP) : : IF PP=10 T*HE
N CALL DELSPRITE1ALL):: GOTO 1390
1600 CALL L0CATE(#1,MM,NN+X) ; : CALL PATT
ERN(#1. 132)
1610 CALL L0CATE(#1,MM,NN+X*2> : : NN=NN+X
*2 :: CALL PATTERN (#1 , 128)
1620 UY=116 :: 0P=4 :: GOTO 1930
1630 CALL GCHAR (INT (MM/8+2) , INT(NN/B),LL
> :: IF LL=33 THEN 1930
1640 CALL FH(SC)
1650 CALL P(MM,NN-S,SC,PP): : IF PP=10 TH
EN CALL DELSPRITE(ALL) : : GOTO 1390
1660 CALL L0CATE(#1,MM,NN+X) : : CALL PATT
ERN(#1, 136)
1670 CALL LOCATE (#1. MM, NN+X*2) : : NN=NN+X
*2 :: CALL PATTERN (#1 . 140)
16B0 UY=112 :: OP=-4 :: GOTO 1930
1690 CALL GCHAR (INT (MM/8+1) . INT(NN/8+l>.
LL):: IF LLO40 THEN 1930
1700 CALL FH(SC)
1710 CALL L0CATE(#1.MM-X,NN) : : CALL PATT
ERNCttl. 124)
1720 CALL L0CATE(#1.MM-X*2,NN) : : MM=MM-X
#2 :: GALL PATTERN (#1 , 120)

1730 GOTO 1930
1740 CALL GCHAR ( INT (MM/8+3). INT (NN/8+1)

.

A SUIVRE...

Je ne peux pas m'empecher de
parler des disquettes 3 pouces.
C'est devenu une veritable obses-

sion : ou trouver des trois pou-
ces ? Qui peut me vend re des trois

pouces a un prix raisonnable ? Au
secours, je veux des 3 pouces I Et

voila-t'il pas que j'apprends qu'un
enfoire est couche sur un enorme
tas de disquettes et qu'il specule
sur les prix 1 Planque en Suisse,

il a trois millions de disquettes en
stock depuis plus d'un mois et il

ne les distille qu'a raison de 2 ou
3000 pieces et a un prix que
meme les americains lis ont pas
les moyens de se les payer. II n'y

a guere que les developpeurs et

les dupliqueurs de disquettes qui

sont obliges de passer sous ses
fourches caudines. Mais, car il y
a un mais, ce joli Monsieur com-
mence a flipper comme une bete
car sa ruse est eventee et il va prc-

bablement avoir du mal a ne pas
se debarrasser de son stock vite

fait, en tout cas avant la chute ver-

tigineuse du cours de la disquette

trois pouces. Chute qui sera aussi

rapide que la devaluation de Chi-

rac. Continuez a economiser les

tracks de vos sillons, ca va bais-

ser et pas qu'un peu.

A part ca ? Le nouvel Apple II,

avec un 68000 compatible Mac et

un 65C02 compatible lle/llc est

pour juin. Clavier separe et drive

3,5 pouces integre, il aura la

meme gueule qu'un Thomson, en
mieux I Les developpeurs ameri-

cains en ont deja recu un
exemplaire.

A part ca ? Un gras grossiste nous
cherche des poux dans la tete en

Angleterre. II a envoye un
mechant telex a tous les fournis-

seurs Anglais pour nous casser la

baraque. Ca n'a pas marche sauf

avec Center Soft, le grossiste

Anglais qui change encore une
fois d'avis : il ne veut plus nous

livrer. ce qui n'est pas bien grave

puisqu'il ne I'a jamais fait et que
nous nous demerdons tres bien

avec ses collogues.

Quoi ? Le nom du gras grossiste 7

L'avocat va encore etre furieux si

je vous le dis I Tant pis, c'est Mis-

ter Thebaud et c'est le patr°n

d'lnnelec ! La semaine prochains,

le telex qu'il a envoye s'etale en

premiere de couverture avec la

traduction de son mauvais anglais.

Gerard Ceccaldi
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SUPER HOT
Profitez de quelques missions offensives en territoire

adverse, pour vous initier "sur le vif" au pilotage d'un

helicoptere...

Eric LECHAUDEL

Mode d'emploi

:

Tout d'abord, tapez le listing 1 (programme chargeur) avec une ligne 1

REM de 191 caracteres, puis entrez les codes machine du listing 2. Sup-

primez les lignes Basic du programme chargeur a I'exception de la 1 REM,
et tapez le listing 3. Sauvegardez ensuite votre travail.

A I'aide du listing 1 comprenant cette fois 53 caracteres dans sa ligne 1

REM, entrez les codes machine du listing 4. Procedez ensuite comme ci-

dessus, puis tapez le listing 5. Sauvegardez ce programme a la suite du

premier.

Le lancement du premier programme qui contient les regies, charge et

lance le programme principal.

ZX81~

LISTING 1

1 REM 0O00OO0O0O0DOOOO000OOOO
OGOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO
200 SCROLL
310 PRINT "RDRESSE ?"
220 INPUT R
230 SCROLL
240 PRINT R;
250 FOR N=0 TO.

7

260 INPUT A*
270 IF A*="X" THEN GOTO 200
230 IF A*="S" THEN GOTO 400
290 IF A* = "" THEN GOTO 340
300 IF LEN A*<>2 THEN STOP
310 POKE fl+N,15*C0DE A*+CODE A*
(2) -476
320 PRINT " " ;fi*;
330 GOTO 360
340 LET P=PEEK (R+N)
350 PRINT " ";CHR* (28+INT (P/l

6));CHR« (28+P-INT (P/16)*16);
360 NEXT N
370 LET Rxfl+8
380 PRINT
390 GOTO 230
400 SAUE "CHRRGEUB"

LISTING 2

16514 2R 0C 40 23 06 00 78 86
16522 06 IF 23 SE 26 73 23 10
16530 F9 72 47 23 23 IB EF C9
16538 76 00 02 46 00 ER 2R 0C
16546 40 11 3C 40 06 20 23 4E
16554 79 12 13 10 F9 2R 0C 40
16562 11 21 00 19 ED 58 0C 40
18S70 08 10 76 32 21 40 06 20
16578 23 13 4E 79 12 10 F9 3fl

16586|21 40 47 23 13 10 EB 2R
16594. 0C 40 11 94 02 19 11 3C
16602 40 06 20 23 1R 77 13 10
16610 FR 09 76 90 03 IF 00 ER
16618 2R 00 40 11 30 02 19 06
16626 05 78 56 06 IF 28 5E 23
16634 73 28 10 F9 72 47 11 40
16642 00 19 10 ED 09 76 00 04
16650 36 00 ER 2R OC 40 06 06
16658 48 06 20 23 36 17 11 01
16666 01 IB 7R S3 20 F8 36 00
16674 10 Fl 11 22 00 19 06 20
16682 26 36 17 11 OS 08 IB 7R
16690 B3 20 FB 36 00 10 Fl 11
16698 20 00 19 41 10 D2 09.76

LISTING 3

1 REM E£RN07«-?7f37?F77 I RRND

"I^^KRN^URNC^rm'' gg»
E£RND)S J GOSUB 7£ftND> (?MSRNDtf4

7<77>( RAND U5RN0?7<( FOR E£RND>
•; ) URNIV47 , 7 < ( IF JRN
3 REM E£RND)K»;J1??«F777F( R

AND 77) RND ;( 80SUB TRN.
4 REM E£RNDi"7£4

6 POKE 16623,3
7 POKE 16571,16
6 POKE 16622, CODE "K"
10 POKE 16665,1
20 POKE 16686,1
30 POKE 16686,5
40 POKE 16687,5 „„«..-
45 PRINT AT 21,0; "PUIS PRESSEZ

U
sl PRINT

E
RT 10,0;"** RRRETEZ U

OTRE MAGNETOPHONE **"
'- PR""

. _F INKEY*
70 OLS
170PRINT RT 17,0;70PF

^Aj RT
8; " «k 'JiTRB 28;

.

;TRT 28;
190 FOR Gal TO 12
200 RRND USR 16544
201 FOR T«l TO G/3
202 NEXT T
203 NEXT G
230 FOR G»l TO 100
240 RRND USR 16514
241 FOR T=l TO G/20
242 NEXT T
250 RRND USR 16613

;TRB S
29; = *

2S2NEXT
270 LET
280 LET '

290 NEXT

-68 THEN_PRINT AT 17,0;
TAB e; "BHiB , TAB B;"B

300 FOR Tsl TO 12
310 PRINT RT X,Y; "-"

320 LET X=X + 1
330 LET Y-Y-2
340 PRINT RT X-l,Y+2;" "

350 NEXT T
.

360 print rt 16,1;"" "|"";trb
; "« *.1p,";thb 0;", ";
370 print rt ,20; " __- __ ." ;tr

B 20;" Ai ";TRB 30; LS^
";TRB 21; " *

380 POKE 16623,0
381 POKE 16622,32
383 FOR X=0 TO 25 STEP 5
384 PRINT RT 2,X;"-"
385 RRND USR 1661S
386 PRINT RT 2,X*1; " "

387 NEXT X
388 FOR T=l TO 10
390 PRINT RT 0,25;

'

4; "« •l.""; TRB 23; '

40 PRINT RT 0,25;'
4; Jl |irfc";TAB 23;

XT T

502 FOR T = l TO 20
503 RRND USR 16544
504 PRINT RT 20,0

656 PRINT , ,TRB 0; "UNE FOIS LE
OG DETRUIT,L ; TRB O; "OBJfLTIF
RflDflR EST LR ERSE CPOURUOUS POSE
R
657 PRINT , ,TRB 0; "POURNEPBS

TOURNER.SRCHEZ OUE LE RHPPORT N
ORNRL DES 2 POTORS EST 2" TAB
7 "SI PRi2>P0 <) ,UOUS TOURNEZ DA
NSLE SENS..DES RIGUILLES D""UNE

6SS PRINT , ,TRB 0; "L" " INCLINAI3
ON GRUCHE OEUIE UOTRECAP UERS LR
GAUCHE IN. CHOSE POURINCLINRISON

Isi^RINT ,,TRB O;" 1 PR-UIT.ROT
. PPRL , PQ =U IT . ROT . RR .

"

SSI ?8iK? S?
8
!.., "POUR ATTERIR:

^PR^TAb'^LORSOUE UOUS E

SrVESSS NE SERTr"^^!^"5

ETEINT AUTOMRTIOUE- MENT

.

670 PRINT RT 10 ,0; "ET SpUUENEZ
UOUS OUE LR SEULE FACON D""EUI
TER UN MISSILE EST DE FRIRE, UN
E TRRNSLATION (APPUI SUR 1 >

675 PRINT , , , ,TRB O; "RPPU/EZ SU
R UNE TOUCHE POUR CHRRGER <<

S
6sl

R
iF°INKEY«."" THEN GOTO 680

690 LORD "SUPER-HOT" _
9000 PRINT AT 21 ,0; "PRESSEZ UNE
TOUCHE SUP"
9Q01 PRINT RT 21,0;'

1*****
510 POKE 16622,73
511 POKE 16623,1
512 FOR T«l TO 32
513 RRND USR 16618
514 NEXT T
515 FOR T»l TO 32
516 RAND USR 16814
517 NEXT T
518 LET A«-"SIMULATEUR DE UOL H

ELICOPTERE"
519 FOR R»l TO LEN RC
520 PRINT AT 19,1;A*( TO R)
530 PRINT AT 10 , 0; 0* (Z*32+l TO

Z*32+32)
540 LET Z-NOT Z
550 NEXT R
551 FOR Til TO 21
552 RAND USR 16544
553 NEXT T
554 RAND USR 16653
565 PRINT AT ,

10; "REMERCIEMENT
8";tab io; as*™*' ""'•j.flT 5,8
;"* A LR BASE D""HELICOPTER£S

ETRIN.DANS LA MEUSE";AT 1
0,0;"* A LA BRSE AERIENNE 113 D
C SAINT-DIZIER (HAUTE-MARN
E)

"

556 GOSUB 9000
575 PRINT RT 0,3; "NOUS SOMMES E

N 1994, UN TYRAN";TAB 0; "REGNE EN
MAITRE SUR L""EUROPE" , Jfll,?; "T

TpjR^Hx!liLilP
Slg!sgL^

EST
POUR
ISITU

MONT ISOLE SUR

002 IF INKEY**"" THEN GOTO 9000
gOOP, POKE 16665 , 100
9004 POKE 16666,0
9005 POKE 16686,100
9006 POKE 16687,0
9007 RRND USR 16653
9008 RETURN ___„
9997 SAUE "PRESENTRTIOB"
9998 RUN

LISTING 4

16514 2A OC 40 23 06 16 58 06
16522 20 3E 80 4E 81 77 23 10
16530 F8 43 23 10 Fl C9 76 00
15538 02 IB 00 EA 2fl OC 40 11
16546 22 00 19 06 14 78 06 14
16554 23 36 16 10 FB 11 OD 00
16562 19 47 10 Fl C9 76

LISTING 5

PRINT , , , ,TRB 3;
UOUS QU""ON DE
aller asa-ima

E AU SOMMET D"
UNE ILE..."
577 GOSUB 9000
580 PRINT RT

EZ D""UNE BRSE
UOUS DECOLLER
SECRETE_.SITy

< 10000 THEN PRINT RT 5

.„ GOSUB 900-
600 PRINT RT 0,0;-'QUELQUE5 PPJjN

FES TECHNIQUES womiKnumemKamem* > ><"™Mi aiilii liriiiDiiYW ..
,TaB 0;"POIDS:12

00 KG";TRB 0;"UITESSE ROTOR P. PR
L:DE 1 A 600 "" 9U
EUE:DE 2 A 1200"

610 PRINT "INCLINRISONS MAXIMUM
S:30 DEGRES RESERUOIR FUEL : 200 L

UITESSE ASCENTIONELL
E MAXI: 10M/SRADARS:2 (P0RTEE.2SK
M ET 50OM) SYSTEME DE NAUIGUAT

620 PRINT , ,TRB 0; "MISSILES HOT
:
6"
630 GOSUB 9000
640 PRINT RT 0,0; "LE PROGRAMME

OFFRE 6 COMMRNDES ;",,TRB 0; ^ P
"":CHGT UITESSE ROTOR P.PAL";TAB
0; 0"": OUE
UE";TAB 0; 1"":CHGT D""INCLIN.
TRANSU.";TAB 0; 2""

.--Z""'r,r,RUANT";TRB 0; T"":TIR D"'UN
MISSILE MOT";TRB 0; C"": CARTE
DE L""ILE"

Is! PRINT , ,TAB 0; "UOUS TROUUER
EZ SUR L""ECRAN: ", ,TAB 0;"* 2 RR
DARS : PORTEE : GAUCHE : 500 M" ; TAB 20
; "MILIEU: 25 KM";TAB 11; "HELICO A
U
6S1PRINT , ,TRB 0;"* UNE CARTE

DE 3X3 (MEME LEGENDE OUE POUR
:

L
A CARTE GENERALEJ , ,TAB * UNE
ROSE DES UENTS POUR UOUS IND
iouer ou uous allez"

111 pr!nt ^t"o,o;"LA portrnce (

PORT )N""EST OU" SUN INDICATEUR;
58us'N""ETES STABILISE OUE^OUAND
PORT-SO MEME 51 LE
IOUE Of -000 OU +000)"

1 REM E£RND7^-?^4YB7*77 ( SAUE
77 ( LET TAN

2 REM E£RND)6 V=?^-70-l CLS
) « ; 7 C LET TRN

21 LET Oic"HM "

22 LET DE-0
30 GOSUB 9000 „ ,„_ „
SO LET DI=INT (SOR ( IABS (Xfl-X

0))**2+(RBS (YA-YO) ) **2)

>

11 IF N>=100OO THEN LET N=N/10

DI> =10000 THEN PRINT RT
5,23;

54 '

,23;

"

55 LET 0K=o
56 GOSUB 8900
57 PRINT RT 4,22;Y«
61 GOTO 84
62 IF NOT RD RND NOT AG THEN L

ET
6l"lF

B
RD

fl

THEN LET SM-90-CR-4
5+ ( ilfl-AD) *1.S) .

65 IF RG>0 THEN LET SM*90-CR+4
5- C (IA-AG) *1.5>

71 LET PO=INT ( (PA/6) *£100-IA-
AD-AG) /1O0)

72 IF RL>0 AND PO<30 THEN GOTO
7000 _
73 PRINT RT 6,9; INT PO; ""
75 LET RE=IA+AG+AD
76 IF REiO THEN LET UI.INT (UI

77 IF AE=0 THEN GOTO 79
78 LET UI-INT (AE/171 .542*PR)
79 LET N=UI
80 LET OK =2
81 GOSUB 8900
82 PRINT RT 19,17;Y$
83 RETURN
84 LET XA=XAt(COS CSM*PI/130)

»

UI*4)
85 LET YA»YA+CSIN (SM*PI/180)

*

UI*4)
36 GOTO 99
90 IF DE THEN LET UA= (PO-50) /5
91 LET N=ABS UA
92 IF Ufi<0 THEN PRINT AT 9,22;

93 IF UA>0 THEN PRINT AT 9,22;

94 LET OK =2
95 GOSUB 8900
96 IF UA=0 THEN PRINT RT 9,22;

UARIO IND

97 PRINT RT 9,23;Y«
98 RETURN
99 GOSUB 2710
100 LET S0=SM*iPI/180) _ mM
101 PRINT RT 15-SIN S0*2,3tC0S

S0*2;
102 LET IS=(XO-XR) /100
103 LET 0«=CHR» (PEEK (PEEK 163

98+2S5*PEEK 16399)

)

\L F/VWT9E

104 PRINT
/1O0

;os;

110 LET US=(YO-YA)

,

120 LET I=AB5 IS
130 LET JiABS US
141 PRINT RT a, 0; "____

l;0»;TRB l;0(;TAB l;o*;TAB
TflB 1 ' G 4

142 PRINT RT 3, IS; 0«; TAB 15; 0$;
TAB 15^jj^(B 15;0*;TAB 15;0*;TA

"IPRINT RT_4,a7^Jfii;;IRB 27
;TRB 27; "II f';TRB 27

150 UNPLOT 7,33
160 UNPLOT 35,32
210 IF K250 AND J<250 THEN UNP

LOT 3StIS/S0,32+JS/S0
220 IF I<6 AND U<5 THEN UNPLOT

7 + IS.33-KJS
221 PRINT AT 15-SIN S0*2,3+C0S

50*2; OC
225 GOSUB 900
226 IF INT FU=0 THEN GOTO 7000
230 IF PA>0 THEN LET FU=FU-(PA/
1000)
231 LET N=INT FU
232 LET 0K=2
233 GOSUB 8900
234 PRINT RT 12,27;Y*
235 IF INKEY«="P" THEN GOSUB 20

00
236 IF INKEY«="0"

00
237 IF INKEY*-" 1"

00
238 IF INKEY*="2"

00
239 IF INKEY *="T"

GOSUB 4000
240 IF INKEY*="C"

THEN GOSUB 25

THEN GOSUB 35

THEN GOSUB 30

AND MIS THEN

THEN GOSUB 50

"241 IF DE THEN LET AL-AL+ (UA*10

242 IF AL>5000 THEN GOTO 5500
243 LET OK-3
245 IF RL<0 THEN LET AL=0
250 LET N-INT AL
255 GOSUB 8900
260 PRINT RT 3,8;Y»
261 IF (AL>AMI+80 RND RND<.25>

OR (BAD AND RNDJ.75) THEN GOSUB
3400
262 IF IAL-0 AND UI>0) OR (AL=0
RND DE AND UAO-1) THEN GOTO 85

275 GOTO SO
500 CLS
501 PRINT "p

T r
502 FOR G«l TO 19
503 PRINT "I"; TRB 21; l";TRB 31

JSi
NEXT a

SSitSm
1 ,23; "LEGENDE"

;

TAB
;THB S3; "ALT.MIN."
5 , aS; "MONTS :

"
j TAB

;tab 23; 1— S3300";TRB S3; B

UILLES: ";TRB
;TRB 22; "PLAINES: ";

586 PR^NT A-

507 PRINT RT
23; i"" 10B'
";TRB S3;
.... 4aB .,

508 PRINT TRB 22;
23; "' so";

- "

TAB 23; "" _
509 PRINT TAB 22; "HYDRO: "; TAB 2

2; -"" ERU"'.TRB 22; I
("" PON

T*
810 PRINT TRB S3;TAB 22; "H:

511 LET K-USR 1S542
512 PRINT RT 1,0;
515 FOR T-10-INT (YR/500) TO 10
-INT (YR/500) +19 „
516 IF T<1 OR T140 THEN GOTO 60

e
517 LET A.10HNT IXA/500)
518 IF A+20>40 THEN LET U«.F»(T
,R TO )

519 IF R<1 THEN LET U*«"
.

'
( TO

1-R) +F«(T, TO 19*A)
520 IF R +19O40 RND R>0 THEN LE

T U*-F«(T,A TO R+19)
530 PRINT TAB 1;U«
550 NEXT T
551 PRINT RT 11,11;
552 LET KL-PEEK (PEEK 1S398+256
*PEEK 16399)
553 FOR G-l TO 10
554 PRINT RT 11,11;CHR« KL
555 FOR H«l TO 5
656 NEXT H
557 PRINT RT 11,11;"*"
553 NEXT G
560 IF INKEYtO"C" THEN GOTO 56

565 GOTO 4910
600 PRINT TAB 2;TAB 1;
610 GOTO 550
700 DIM F» (40,40)
701 LET X.INT (RND*7) +7
702 IF RND (.5 THEN LET X-20+X
703 LET Y.INT (RND*7) +7
704 IF RND>.5 THEN LET Y«Y+20
705 FOR I--6 TO 6
706 FOR J—6 TO 8 _707 LET F»(X+I,YtJ) •""
708 NEXT U
709 NEXT I
710 FOR I--4 TO 4
711 FOR J.-4 TO 4
712 LET F«(X+I,Y+d) -""
713 NEXT U
714 NEXT I
715 FOR I--3 TO 3
716 FOR J—3 TO 3
717 LET F«(X+I,Y*J) •""

4 SUIVRE...

SPECTRUM
SERVEUR MINITEL
HEBD0GIC1EL
36 15 91 77
HG puis Envoi.

9072 DRTA 0,24,60,102,189,24,24,

9073 DATA 129,102,60,126,90.50,2

9074 DRTA 129,66,60,90,255,90,66

9075 DATA 66,60,126,189,126,24,3
6,66

9030 RESTORE 9030 + 1*')! : FOR i -0 T
7- READ 3: POKE USR "C"+i,a: N

EXT i
:' RETURN

90S1 DRTH 0,65,36,60,90,126,153,

Suite de le pege 2
9382
165
9333
,129

DATA 0,129,56,102,90,60,66,

DATA 0,36,65,139,126,24,102

9034 DATA 66 , 189 , 126 , 24 , 126M65,
50, 125
9035 DATA 0,66.165,1.02,60,60,102
129

9090 RESTORE 9090+l*w: FOR i =0 T
7: RERD a: POKE USR "C"+i,a: N

909i'dRTR 36,126,255,189,255,36,
90 231
9092 DRTR 0,36,90,139,126/90,165
,66
9093 DRTR 129 , 132 , 90 , 60 ,24- (36 , 66

9094^DRTR 126 , 1S9 , 255 , 24 , 139 , 90

,

9095 "ORTR , 93 , 62 , 93 , 127 , 73 , 25 ,

3

4
9100 RESTORE 9100 + 1*'.1) : FOR i =0 T

O 7: RERD a: POKE U5R "C"+i,a: N
EXT i : RETURN
9101 DRTR 25,62,107,127,42,73,35
, 119
9102 DRTR 255,255,126,60,90,60,1
26, 1S3
9103 DRTR 66,36,90,50,24,36,90,1
29
9104 DRTR 60,90,126,24,159,90,13
9, 153,36
9105 DRTR 66,35,24,60,90,60,36,6



CATACOMBES
Equips d'un helicoptere dorsal et de quelques pains de plas-

tic, partez a la recherche de 7 blocs d'uranium enrichi, repar-

tis dans 10 salles souterraines reputees dangeureuses...

Stephane VALLOIS

SERVEUR MINITEL
HEBDOGICIEL
36 15 91 77

HG puis Envoi.

150 REM CATACOMBES.

1

1G0 REM === PROCEDURE ASSEMBLAGE
170 REM
180 DATA 3E,2,CD,E,BC,1,B,0,11,7,0
,D5,21 ,0,0,79,E6,7,FE,0,28,7,47,11
,0,8,19,10, FA,73,CB,3F,CB,3F,CB,3
F,FE,0,28,7,47,11 , 50 ,0 , 1 3 , 1 , FA , 1

1

,0,C0,13,D1 ,7B,CB,3A,1F,CB,3A,1F,C
B,3A,1F,FE,0,28,4,47,23,10,FD,7B,E
6,7,36,FF,C3,DD,E5,00,4E
130 DATA 0, 0D,5E, 2,00,56,3,6, 10, C5
,D5,CD,4B,3C,6,8,3G,0,23,10,FB,D1

,

C1,C,10,EF, DD,E1,DD,4E,4,DD,5E,&,
D0,5E,7,DD,21 , D3 , 3C , E , 1 , C5, D5 , CD

,

4B,3C,6,8,00,7E,0,DD,4E,1 ,CB,27,DD
,23,DD,23,61 , 77 , 23 , 10 , EF , D1 , C1 , C , 1

0,E3,C9,0,0,0,14,14,14,14
200 OATA 10,50,50,50,50,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,10,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0,0,0, 10,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0,0,4,4,4,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0,44,44,44,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,4
210 DATA 4,4,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,54,54,54,4,54,54,54,0,0,0,0,0,0,0
, 54 , 54 , 54 , 54 , 54 , 54 , 54 , 54 , 54 , 54 , 54

,

0,0,0,54,54,54,54,0,54,54,54,54,54
,0, 54, 54, 54, 54, 0,54, 54, 0,0, 0,0, 54,
54,54,0,0,0,0,54,54,0,0,0,0,0,0,0,
1

220 DATA 1,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,41, 41, 0,41, 41, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0
,0,41, 41, 0,0, 0,41, 41, 0,0, 0,0, 0,0,0
,0,0, 41, 41, 0,0, 0,41, 41, 0,0, 0,0, 0,0
,0,0, 0,0, 41, 41, 0,41, 41, 0,0, 0,0, 0,0
,0,0,0,0,0,0,41
230 DATA 0,41,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
240 MEMORY 39993i0PEN0UT "dummy" :M

EMORY HIM£M-1iCL05E0UT
250 FOR i=0 TO 479iREA0 atiPOKE it
40000, UAL<"X"+a*> 1NEXT1DEFINT c-zi
DEF3TR a,biEVERY 7,1 GOSUB 640ideb
ut=-j

260 :REM
270 REM === PROCEDURE INITIALISATI
ON
280 REM
230 MODE OiBORDER OiPAPER OiPEN 1:

SPEED INK 3,3
300 INK 0,0
310 INK 1,24
320 INK 2,11
330 INK 3,14
340 INK 4,2E
350 INK 5,2G,0
3S0 INK 6,0,26
370 INK 7,6
380 INK 9,15
330 INK 3,20
400 INK 10,3
410 INK 11,17,3
420 INK 12,26
430 INK 13,26,13
440 INK 14,0
450 SYMBOL 255,251,251,251,0,223,2
23,223,0
460 s = 8.3C8CiIF d<?but = 1 THEN 4520 E

LSE DEFINT c-z:DEFSTR a,biEVERY 7,
1 GOSUB E40is=X3C8C
470 x=32iy=32iM0DE OiWINDOU 01,1,2
0,3,25iee1=1 iee2=1 iee3=1iee4=1 iee5
=1 :eeS=1 iee7=1 iee8=1
480 EVERY 50,2 GOSUB 520:FOR i=1 T

EOOiNEXTiEYERY 50,3 GOSUB 530:G0
TO 940
490 REM
500 REM === PROCEDURE COLOR
510 REM
520 INK 11,EiINK 13,2GiRETURN
530 INK 11,17:INK 13,0iRETURN
540 REM
550 REM ===== PROCEDURE MOYE(X,Y,x,y
)

5G0 REM
570 IF INKEYCO)=0 OR INKEY<72)=0 T

HEN IF y>18 THEN 700 ELSE e=2
580 IF INKEY(1)=0 OR INKEY(75)=0 T

HEN IF x<574 THEN 820 ELSE e=3
530 IF INKEY<8)=0 OR INKEY(74)=0 T

HEN IF x>4 THEN 760 ELSE e=4
EOO IF INKEY£47)=0 OR INKEYC76)=0
THEN IF gre>0 THEN GOSUB 4430
E10 IF y<182 THEN 880 ELSE e=1
620 RETURN
630 REM
640 REM ===== PROCEDURE ON TIME SOUN
D< )

650 REM
660 SOUND 1 ,0,1 ,4,0,0, 20:RETURN
670 REM

680 REM ==» PROCEDURE TEST UP
690 REM
700 t=TEST<x+2,400~y*2>iIF t=0 THE
N 710 ELSE IF t=7 THEN 3610 ELSE I

F t=10 OR t=14 THEN RETURN ELSE 45
10
710 t=TEST(xt58,400-y*2>iIF t=0 TH
EN 720 ELSE IF t=7 THEN 3610 ELSE
IF t="10 OR t»14 THEN RETURN ELSE 4

510
720 CALL s,x,y-1,x,yiy=y-1iRETURN
730 REM
740 REM ===== PROCEDURE TEST LEFT
750 REM

THE7E0 t=TESTCx-2,338-y*2> :IF
N 770 ELSE IF t=10 OR t=12 OR t=14
THEN 610 ELSE 4510

770 t=TEST<x-2,368-y*2):IF t=0 THE
N 780 ELSE IF t=10 OR t=14 THEN 61

ELSE 4510
780 CALL s,x-4,y,x,yix=x-4iRETURN
790 REM
800 REM ===== PROCEDURE TEST RIGHT
810 REM
820 t=TEST<x+G2,338-y*2>iIF t=0 TH
EN 830 ELSE IF t=10 OR t=12 OR t=1
4 THEN 610 ELSE 4510
830 t=TEST<x+S2,3E8-y*2>iIF t=0 TH
EN 840 ELSE IF t=10 OR t=14 THEN 6

10 ELSE 4510
840 CALL s,x+4,y,x,y;x=x+4iRETURN
850 REM
860 REM === PROCEDURE TEST DOWN
870 REM
880 t=TEST<x+2,366-y»2) :IF fc=0 THE
N 830 ELSE IF t=7 THEN 3700 ELSE I

F t=10 OR t-=14 THEN RETURN ELSE 45
10
830 t=TE5T<x+58,366-y*2>iIF t=0 TH

EN 300 ELSE IF t=7 THEN 3700 ELSE
IF t=10 OR t=14 THEN RETURN ELSE 4

510
300 CALL s,x,y+1,x,y:y=y+1 iRETURN
910 REM
920 REM === PROCEDURE PREPARATION
330 REM
340 LOCATE 1,1:PRINT "SCORE BO

MBES 5 "i

350 sco=0igre=5iG0T0 3820
360 REM
370 REM ===== STOCKAGE OES ECRANS
980 REM
930 REM
1000 REM TB 1

1010 REM
1020 DATA DOOQ oooooooooooooooo"
1030 DATA O oooooo o"
1040 OATA D o"

1050 DATA o oo"
1060 DATA o oooooo oo"

1070 DATA ooooooooooaaoooo oo"
1080 DATA OOOOOOOOOOOOOOOO oo"
1090 DATA QO xo"
1100 DATA oo xo"

1110 DATA oo xo"
1120 DATA oo oooooooooaoox xxo"
1130 DATA oo oooooooooooooooo"
1140 OATA 'oo oa oo"
1150 DATA "oo o"
11 BO DATA 'oo oooaooo oo"

1170 DATA 'oooooooooooooooo oo"

1180 DATA 'oooooooooooooooo oo"

1190 DATA 'oo oa"

1200 DATA 'oo oa"

1210 DATA 'oo oooooo oo"

1220 OATA 'oo oooooooo oo"

1230 DATA 'ooo oooooooo ooo"
1240 DATA 'ooo oooooooo ooo"
1250 REM

3 21260 REM T
1270 REM
1280 DATA 'ooo oooooooo ooo"
1290 DATA 'ooo oooooooo ooo"

1300 DATA 'ooo oooooooo ooo"
1310 OATA 'oox o xoo"
1320 DATA 'oox o xoo"

1330 DATA 'oox ooo ooo xoo"
1340 DATA 'oox (XX xoo ooxxxxxoo"
1350 DATA 'ooaoaoaaa ooooooooo"
13E0 DATA "o o"

1370 DATA 'o o o"
1380 DATA "o 30000000000000 o"

1330 OATA "o 300 OOO O"

1400 DATA "a oo oa a"

1410 DATA "o oa oa o"

1420 DATA "o oo oo o"

1430 DATA "o oaaa a"

1440 DATA "o oo o"

1450 DATA "o oo a"

1460 DATA "o oa a"

1470 DATA "a oo o"

1480 DATA "o oo a"

1490 DATA "o oo o"

1500 DATA "o oo o"

1510 REM
1520 REM TB 3
1530 REM
1540 DATA "o oo o"

1550 DATA "o oo o"
1560 DATA "o oo o"

1570 DATA OOX XX XX xxxo"
1580 DATA " ooooaaaoooo"
1530 DATA "

1600 DATA "o "

1610 DATA "a ooooaoaoooo"
1620 DATA "a ooaaooooaoo"
1630 DATA "oo X

1640 DATA "oo X

1650 DATA "ooo ooooo"
1EE0 DATA "ooooo ooooo"
1670 DATA "oooooooo ooo"
1680 DATA "ooooooooxxxxxxxxxooo"
1630 DATA "oooooooooooooooooooo"
1700 DATA "oooo oooo"
1710 DATA "ooo ooo"
1720 OATA '

1730 DATA '

1740 DATA '

1750 DATA '

17E0 DATA '

1770 REM
1780 REM Tl

Imom Pfi$.Tfe<«-T«i
<ta"Jvw«>iT!

-

AMSTRAD f$gp ***&

oo

oooooooooooooooooooo
oooooooooooooooooooo"

1790 REM
1800 DATA "oooooooooaoaooooooao"
1810 DATA " oo"
1820 DATA " o"

1830 DATA "ooo ooooaaoooo
1840 DATA "ooo ooooaoooooo "

1850 DATA "o ooo "

1860 DATA "o ooooo"
1870 DATA "oxxxxxxxxxx xxooooo"
1880 DATA "ooooooooaox xoaoooo"
1830 DATA "oo oo"
1900 DATA "oo oo"
1910 DATA "oa ooxxaaxxoo oa"
1320 DATA "oo oo oo oo oo"
1330 DATA "oo oo oo oo oo"
1340 DATA "oo ooooaa oa"
1350 DATA "oo oooo oa"
1960 DATA "oo oo oo"
1970 DATA "oo oooo oo"
1980 DATA "oo oooooo oo"
1930 DATA "oo oo oo
2000 DATA "oo oooooooaao "

2010 DATA "oo oooooooo oooo oo"
2020 DATA "oooooooooooooooooooo"
2030 REM
2040 REM TB 5
2050 REM
2060 DATA "ooooaooaoooooooooooo"
2070 DATA "o a
2080 OATA "o o

2090 DATA "o o

2100 DATA "O o

2110 DATA " o
2120 OATA " o

2130 OATA "oooooaoaoooaaaaooooa
2140 DATA "aoooooooooooaaaooooo
2150 DATA " oooo a

2160 DATA " oo o
2170 DATA "a o
2180 DATA "o o

2190 OATA "o oo ao a
2200 DATA "oxxx x xoaozzooox x x x xo

2210 DATA "axxxxxoaazzoooxxxxxa
2220 DATA "a oo ao o

2230 DATA "o o
2240 DATA "o o

2250 DATA " oo o

22E0 DATA " oooo o

2270 DATA "ooooaooaoooooooooooo"
2280 DATA "oooo ooooo ooooooooo'
2230 REM
2300 REM TB 6

2310 REM
2320 DATA "aoooooaoooaooooooo
2330 DATA "o
2340 DATA "o
2350 DATA "o ooooooaaoooooo
23E0 DATA " ooooooaaoooooo
2370 DATA " oo
2380 DATA "ooooo
2330 DATA "o aaooooooooooo"
2400 DATA "a ooooooooooooo"
2410 DATA "o ooooaa oozzo
2420 DATA "a xoooox O

2430 DATA "a O

2440 DATA "a o

2450 DATA "o xoooox a

2460 DATA "a oooooo oozzo"
2470 OATA "o oaoooooooaooo"
2480 DATA "o ooooooooooooo"
2430 DATA "o
2I500 OATA "o
2510 DATA "o xx xx

2520 DATA "o ooo ooo
2530 DATA "o oooo oooo
2540 DATA ."ooooooooo ooooooooo"
2550 REM'
2560 REM TB 7

2570 REM
2580 DATA "ooooooooo ooooooooo"
2590 DATA "a
2EO0 DATA "o
2610 DATA "a ooooooooooaaao
2620 DATA "a
2630 DATA "a
2640 DATA "ooooooooo ooooooooo"
2650 DATA "o
2660 DATA "o
2E70 DATA "o aoaaoaoooooooc
2680 DATA "o
2690 DATA "o
2700 DATA "ooooooooo ooooooooo"
2710 DATA "o
2720 DATA "o
2730 DATA "o ooooaooooooooo
2740 OATA "o
2750 DATA "o
27E0 DATA "ooooooooo ooooooooo"
2770 DATA "o
2780 DATA "a
2790 DATA "o oooooooaaooooo
2800 DATA "o oooooooooooooo
2810 REM
2820 REM TB 8
2830 REM
2840 OATA "o oooooooooooooo o"
2850 DATA "o oooooooooooooo o"
2860 OATA "o oooooooooooooo o"
2870 DATA "o oooooooooooooo o"
2880 DATA "o oooooooooooooo o"
2830 DATA "o oooooooooooooo o"
2300 DATA "o oooooooooooooo o"
2910 DATA "o oooooooooooooo o"
2320 DATA "o oooooooooooooo a"
2930 DATA "o oooooooooooooo o"
2940 DATA "o oooooooooooooo o"
2350 DATA "a oooooozzoooooo o"
2960 DATA "a ooooo ooooo o"
2970 DATA "o oooo oooo o"

out Mo/*' PAPA I

.*E&£fiT.

ooo ooo
oooo oooo
ooooo ooooo
oooooo oooooo
oooooo oooooo
oooooo oooooo
oooooo oooooo

oooooo oooooo

oooooooooooooo

ooooaooooooooo
oooooooo

oooo
00
00

oooo
oooooooo

oooooooooooooo

oooooooooooooo

ooooooszaaaooo

oooooooooooooooo

oooooaoaoooaoooooooo
o oooooo o

o oxxo o

o XX o

o XX
o oxxo
axxxx xoaoaxxxxxxxx
oooox xoooooooooaao

2380 DATA "o ooo
2990 DATA "o ao
3000 DATA "o oo
3010 DATA
3020 DATA
3030 DATA
3040 DATA
3050 DATA
3060 DATA
3070 DATA
3080 REM
3030 REM TB 3
3100 REM
3110 DATA '

3120 DATA
3130 DATA
3140 DATA
3150 DATA
3160 DATA
3170 DATA
3180 DATA
3190 DATA
3200 DATA
3210 DATA
3220 DATA
3230 DATA
3240 DATA
3250 DATA
3260 DATA
3270 DATA
3280 DATA
3230 DATA
3300 DATA
3310 DATA
3320 DATA "a
3330 DATA "oooo
3340 REM
3350 REM TB 10
3360 REM
3370 OATA
3380 DATA
3390 DATA
3400 DATA
3410 DATA
3420 DATA
3430 DATA
3440 DATA
3450 DATA
34E0 DATA "o
3470 DATA "o
3480 DATA "o
3430 DATA "o
3500 DATA "o
3510 DATA "ox
3520 DATA "o
3530 DATA "o
3540 DATA "o
3550 DATA "o
3560 DATA "o
3570 DATA "o
3580 DATA^ "ox
3530 DATA
3600 REM
3610 REM =

3620 REM
3630 IF ee=5 AND ee1=1 THEN ee1=0:
LOCATE 10,18iPAPER 10:PRINT " ":P
APER OiGOTO 3770
3640 IF ee=G AND ee2=1 THEN ee2=0:
LOCATE 18,12iPAPER IOiPRINT " "iP
APER OiGOTO 3770
3E50 IF ee=8 ANO ee3=1 THEN ee3=0i
LOCATE 10,14:PAPER IOiPRINT " "IP
APER OiGOTO 3770
36E0 IF ee=3 AND ee4=1 THEN ea4=0:
LOCATE 10,22:PAPER IOiPRINT " "iP
APER OiGOTO 3770
3670 IF ee=10 AND ee5=1 THEN ee5=0
iLGCATE 6,15iPAPER 10iPRINT " "iP
APER OiGOTO 3770
3680 RETURN
3630 REM
3700 REM ===== PROCEDURE SEARCH DOWN
3710 REM
3720 IF ee=9 AND eeE=1 THEN ee6=0i
LOCATE 10,22iPAPER IOiPRINT " ":P
APER OiGOTO 3770
3730 IF ee=5 ANO ee7=1 THEN ee7=0i
LOCATE 10,17iPAPER IOiPRINT " "iP
APER OiGOTO 3770
3740 IF ee=G AND ee8=1 THEN ee8=0:
LOCATE 18,17iPAPER IOiPRINT " "iP
APER OiGOTO 3770
3750 RETURN
3760 REM
3770 REM === PROCEDURE RECOMPENSE
3780 REM
3790 gre=gre+4iL0CATE 17,1iPRINT g
rejCHR*C8);" "j

3800 sco=sco*25iL0CATE 6,1iPRINT s

coiFOR i=0 TO GiSOUND 3,200, 15, 7-i
1NEXT1IF sco<175 THEN RETURN ELSE
CLSiPRINT " VOUS AVEZ GAGNE. "iF
OR i=1 TO 1000iNEXTidebut=1 iGOTO 2
30
3810 REM
3820 REM ===== PROCEDURE DE GESTION
3830 REM
3840 REM tb 1

3850 RESTORE 1 000 ie=0i GOSUB 4310ie
e=1
3860 GOSUB 550iIF e=0 THEN 3860
3870 y=18
3880 REM tb 2
3830 RESTORE 1 2G0 ie=0i GOSUB 4310ie
e=2

XXX

"O oooo a

"oxxooooooxxxxxxxxxxo"'
"oooooooooooooooooooo"

== PROCEDURE SEARCH UP

A SUIVRE...



^LES MARTIENS
ATTAQUENT

Dernier rampart contre I'invasion extraterrestre, acharnez-

vous a detruire les ignobles creatures ailees du martien SAL-

BET 1er.

SUITE DU N° 129

SERVEUR MINITEL
HEBDOGICIEL
36 15 91 77
HG puis Envoi.

THOMSON T07,

X

TO7 70

Olivier ANDRE
4B358 DEFGR*<32>=51, 255,235,231,254, 127

48366 DEFGR»i335=5I, 255,255,231, 127,254

fa LB PJiHT6MpJ.

4006B DEFGR*';5>=0, £55, 0, £55, £55. 0, £55,
40070 DEFGR*<6)=0, 8,0,6,24,24, £4,60
40075 D$=CHR*<£7>+"F"+GR*<6>
40030 DEFGR$<7>=£4,60,63,60,63,60,60,36
40096 DEFGRS<8)=126,255,219,219,219,£55,
102,8
40100 DEFGR* (. 9>=£4, 60, 252, 60, £5£, 63, e.0, 3

6
40105 E*=GRt<7)+CHR*c:£7) + "F"+GR*<8>+CHR*
(£7)+"D"+GR*<9)
40110 DEFGR*U8>=3£, 0,16,0,32,8, 16,0
46120 DEFGRf Cl@>=0,£4,£4, 132, 195,231,125
,63
40130 DEFGR$<n>=0,£4,24,33, 195,231, 190,

252
40146 DEFGRS<12>=30, 13, 7, 3, 6, 1 2, 56, 1

6

40150 DEFGR*U3> = 120, 176,224, 19£, 96, 43,2

40160 DEFGR$U4>=0,£4,24,4,3,7, 13,31
40170 DEFGR$(15>=0, 24, 24, 32, 192,224,176,
£48
40188 DEFGR$<16>=6£, 125, £31, 195, 134, 12,5

6, 16
40190 DEFGR*U7> = 1£4, 190,231,195,97,48,2

40280 DEFGR$0 9>=96, 152, 6, 3, 31, 1 27, £55,

£

04
40210 DEFGRf C20>=16, 15, 127, £54, £31, £55,

£

46££6 DEFGR*<£1>=3,£40,£54, 127,231,255,2
55,204
46236 DEFGR*C££:'=6,£5,96, 1 9£, 243, 254, £55

,£07
40£4O DEFGR*':23>=£04,£55, 1£7, 31 , 3, 0, 0,

40250 DEFGRf <£4 >=£04, £55, £55, £31, 254, 127

, 15, 16
40266 DEFGRK £5) =£04, 255, 255, £3 1,127, 254
,£40,8
40£78 DEFGR*<£6)=207,255,254,243,192,8,0
,0
40306 DEFGR*<2?>=96, 15£, 6, 3, 31, 1 £7, £55, 2

43
40318 DEFGR$<£8>=16, 15, 1 £7, £54, £31, £55, £

46326 DEFCRSt 29) =3, 246, 254, 127,231,255,2

46330 DEFGR*<30)=6,£5, 96, 192, £48,254,255

40346 DEFGR*(31.>=243, £55, 127,31,3,0,0,8

4038Q B*<8>=GRf<I4>+GR*(15>+CHR*<16>+CHR
i(8^CHR*<S>+GRf (16>+GR$U7>
40396 B*U>=GR*<10>+GR*<n>+CHR*<t0>+CHR
*C8)+CHR*C85+GR*<12)+GR*<13)
40480 C*(8>»GR*<19)+GR*X20)+GR*<ei>*GR$<
22)
40418 C$<0=GR*(27>+GR*<28)+GRS<29>+GR*C

40420 F*<0>=GR*i;23 5+GR*C£4>+GR*<£5> + GR5':

£6)
46436 F*<1V=GR$(31>+GR*<32)+GR*(33)+GR*<
34)

40446 DATA 8, 0, 7, £36, 248, £52, £55, £43, 8,

£

48, 158,3, 1,8,8, 128,0,6, 14,23. 176, ££4, 0,6
,£39, £87, £55. £55, 255, 63, 15. 1 95, 255, £55,

£

55, £55, £55, E5£, £48, £48 . £55 . £48, ££4, 123,
,8,8. 0,24 1,243,254, £55, 3 1,3
40450 DATA 0, 0, 240, 248, 1£4, £55, £55, £55,

1

27, 15,0,0,0,0, 12S,2£4,£43,255
40466 RESTORE
40478 FORI=35T043
40486 F0RJ=IT08
40490 READAZU)
40500 NEXTJ
40510 DEFGR*<I>=AZ<1),A2C£>,AZC3>,AZ(4),
AZ<5),ftZ<6>,ftZ<7),AZ<8)
40528 F0RJ=1T08
40525 ACKJ>=0
40530 IF AZCJ>>127 THEN AZC J)=AZ( J>-128:
AQ(J)=AQ<J)+1

" THEN AZU>=AZ<J)-64:A40540 IF AZU>>63
CXJ>=AGKJ>+2
40558 IF AZ<J>>31
0CJ>=AQ<J>+4
40560 IF AZ<J)>15
GKJ>=AQ< J)+3
48570 IF AZCJ>>7
<J>=AGHJ> + I6
40530 IF AZ<JJ>3
<J)=AGKJ>+32
40598 IF AZ<J)>I
CJ)=AQ<J>+64
40690 IF AZ<J>>0
<J>=AG<J>+128
40700 NEXTJ
40710 DEFGR*a+9)=AGKl>,AGK2>,AG<3
),AGK5>, AGK6>, AQ<7>, AwO)
40726 NEXTI
40736 G*<:0>=GR*(46>+GR*(45)+GR$<44
35)tGR$(36>+GR*(37>

THEN AZ<J>=A2<J)-32:A

THEN AZa>=AZ<J>-16:A

THEN AZ<J>=AZ<J)-8:AQ

THEN AZ<J>=AZ<J)-4:AQ

THEN AZ<J)=AZCJ>-2:AQ

THEN AZ<J)=AZ<J>-1:AG

Q<4

40740 G*<l>=GR*<49>+GR$<48>+GR*<47)+t;R*<
38>-t-GR*<39)+GR*(40>
40758 &$<£:> =GR? <5£>+GR* (51 >+GRJ< 50 >+GR$^
41)+GR*(4£>+GR$(43>
40766 DEFGR$<53>=8, 17,4, 129,39, 13, 159,30
40770 DEFGR$C54>=66,8. 130, £55, £37, £47, £5
3,223
40736 DEFGR1K55> = 64,9,166, 128, £23, 241, 18

6,23£
40790 DEFGRI<56>=£3£, 186,241,223, 128, 160

,9,64
40886 DEFORMS?) =30, 159,13,39, 129,4, 17,8
48818 DEFGR?<58>=223, 253, £47, 237,255, 138

,8,66
40326 DEFGR*':59> = 16,66,S, 135, 6£, £39, 255,

40836 DEFGR$<68)=159, 61, 255,215,255, ££1,

127,239
40346 DEFGR*<61>=£50, 228, £55, 119,254,239
,123,254
40850 DEFGR $ < 62 5 = 65,37, 3, 225, £5£, 111,251
,£54
40860 Z3*=GR$C53)-t-GR$<54)+GRf (54> + GR*<55

40876 Z2t=GR*c:57>+GR*<:5S>+GRJ<581+GR*';56

40830 Y$=GR*>;53)+GR*<55J-*-CHR*C8)+CHR$(3>
+CHR*a0)+GR*C57>+GRt<56)
40390 X*=GR*(59>*GR$(60J+GRSC6n+GRt\6£>
40988 U1*=GR$<53>+GRS(54>+GR*';55)
40918 W2*=GR*<57>+GR*';58)-t-GR$<56)
49939 '

49990 ' - REGLES -

49991 '

50000 CLS
50018 LOCATE9,0
50020 PRINT"LES flARTIENS ATTAQUENT"
50030 LINE<9,1)-<38,1>CHR*C96>,

1

50040 PRINT:C0L0R2:PRIWT:PRINT" Vous et

es le dernier rempart contre"
50858 PRINT"1' invasion des Martiens de S

ALBET ler."
50060 PRINTsPRINTtPRINT" Vous devez det

ruire les oiseaux qu'il"
50070 PRINT"en9endre.Leurs defacements
sont d'autant plus dangereux sue

le niveau est important. Vous passe: au

2e niveau al000 points et au 3e a 3000.

500S0 PRINT:PRINT" Ces oiseaux se place
nfc dans des colonnes et descendent
lorsque la colonne concernee est

pleine.Ils explosent en touchant^
le sol : eloignez-vous ou abattez-les !"

58896 PRINT:PRINT" Periodiquement , une
soucoupe volante <dont la vitesse est p

roportionnelle au niveau) apparai t.Detru

elU ouche te

OISEAU SOUCOUPE

58186 COL0R6
56118 LOCATE10,24
50128 PRINT"Appusez sur ACTION"!
50136 IFSTRIG<0)THENELSEZX=RND:GOTO50130
50146 BO;;Fi:0,£>-<39,£4)" "

5015O COLORS

50160 LOCATES,

£

50170 PRINTiPRINT" ATTENTION \\\"

50136 C0L0R£
50198 PRINT:PRINT:PPINT" Vous pouvez tl

r-sr sur- tout objet en Brouwement , mais
SALBET ler se met en colere si vous d

etruisez des oiseaux"
50191 PRINT" irnmobi les £ fois de suite da

ns la metne partie de 1'ecran.A cet effe
t , un x est affiche du cote ou il ne
t'aut pas abattre d'oiseau stationne."

50£00 COL0R5
50£18 PRJHTsPRINT" Vous jouez avec la m

anette 0"

58££6 C0L0R6
50£38 LOCATES, ££
58246 PRINT" VOUS
SALEET ler";

58258 C0L0R4
50£68 LO£ATE£,£0
50278 PRINTE*
58288 L0CATE3, 19
58298 PRINTD*
50386 C0L0R4
50318 L0CATE3E, 18
50320 PRINTG$(0)
50330 L0CATE3£, 19
50348 PRINTG$<1>
50358 LOCATE3£,20
58368 PRINTG*<2>
50365 LOCATE10,24
50366 C0L0R7
58367 PRINT"Appu9ez sur ACTION":
58378 IFtt=0THENtt=lEL3EM=0
50330 C0L0R1
50390 L0CATE12, 19
50488 PRINTBtCM)
50410 C-0LOR7
50428 L0CATE19, 19
50430 PRINTCt<M>
58440 LOCATE19,20
58450 PRINTF$Cr1)
50460 PLAY"L5P"
60606 IFSTRIGC0>THEN25ELSEZ>;=RND:GOTO563
70
62999
63660
63001

HEBDO RUNNER
En ces temps magiques et recules, les grands pretres CEI-

KAHALDI partaient cueillir sur les murs sacres d'HEIBDO-

JIE, les fleurs de LYSTING necessaires a leur culte. Mal-

heureusement, les immateriels BEHINOAT, redoutables

monstres des murailles, veillaient jalousement sur ces plan-

tes divines...

Conception et realisation : Jean-Michel MASSON et Franck

. . - . __ CHEVALLIER

T07tT07 70

01/f IE 1j\j rm *i B19F
Blfl7
B1AF
B1B7
B1BF

LISTING 3

B1C7
dFFF 05 D8 D8 D8 D8 D8 D8 DS B5ED B1CF

D3 D8 D8 D8 D8 DS D8 D8 06CB
BB0F D8 D8 D8 DS DS D8 D8 D8 Bisce

DS D8 D8 D8 D8 D8 DS DS 06C0
Be if DS DS D8 D8 D8 D8 DS DS BSC0 B1EF

B027 D8 D8 DS D8 D8 D8 0C D8 B5F4
D8 DS D8 D8 D8 D8 D8 DS 86C8

B837 DS 8C D8 D8 DS DS DS DS 25F4
B03F D8 DS D8 D8 DS DS D3 DS 86CB

D8 DS D8 IS D8 DS FE FE B64C
FE FE FE FE FE FE FE DC B7CE
DS FE FE FE FE FE FE FE 07Cfl

BB5F FE FE FE FE FE FE FE FE 87FB
FE DC DS D8 D8 D8 D8 DS BSEfi

B*6F DS DS DS D8 D8 D8 DS DS B6C0
D8 D8 D8 D8 DS DC DS D8 06C4
D3 DS D8 D8 DS DS D8 DS BSCB
DS DS DS DS D8 D8 DS DC 86C4

BB8F DS DS DS DS DS D8 DS DS B6C8
B097 DS DS D8 D8 DS D8 DS D3 06C0
BB9F DS DS DS DC DS D3 DS DS 06C4
BBA7 DS DS DS D8 D8 D8 D8 DS 86CB

DS D8 D8 DS D8 DC D8 DS B6C4
D8 D8 DS D8 DS DS DS DS B6CB
DS DS DS DS D8 DS D8 D8 B6C8 B28F
DS DC DS D8 D8 D8 D8 D8 B6C4 B297

B8CF DS DS DS [8 D8 D8 DS DS 86C0 B29F

BBD7 D3 D8 DS DC D8 DS D8 D3 06C4
BBDF D8 DS DS DS D8 D8 D8 DS 06C0 BEflF

B0E7 DS DS DS D8 D8 D8 DS DC B6C4
BBEF D8 DS DS D8 DS D8 DS 0C B5F4
BBF7 D8 D8 D8 DS D8 DS D8 D8 B6CB

D3 DC DS D8 D8 DS DS D8 B6C4 B2CF
B1B7 DS DS D8 DS DS D8 D8 D3 06C0 BSD7

D8 BC D8 DS D3 DC FE FE 0844
B117 FE FE FE FE FE FE FE FE 07F0 BSE7
B11F FE FE FE FE FE FE FE FE 07F0
B127 FE D8 DC FE FE FE DS D8 075C B2F7
B12F D8 D3 FE FE FE DC FE FE B7S2 B2FF
B137 FE FE FE FE D8 D8 D8 DS B75S
B13F D3 DS D8 D8 D8 D8 DS DS 06C8 B38F
B147 D3 DS DS DS DS D8 D8 DS 06CB B317
B14F DC FE DS DS D8 D8 D3 DS B6Eh B31F
B157 D8 DS DS DC D8 D8 D8 DS B6C4 B327
B15F DS DS D8 D8 D8 D8 DS DS 06CB B32F

B167 DS DS DS DS D8 D8 DS DS B6CB B337
B16F DS D8 D8 D8 D8 D8 DC FE B6EA B33F
B177 D8 D8 D8 D8 DS DS DS D8 S6C8 B347
B17F D3 DC DS D8 D3 DS D8 DS 06C4 B34F
B187 D8 DS D8 D8 D8 D8 D8 DS B6C0 B357
B18F D8 D8 D8 DS D8 D8 DS DS B6C0
B197 DS DS DS DS DC FE D8 D8 BSEfl B387

DS D8 DS D8 D8 D8 D8 DC
D8 D8 D8 D8 D8 D8 DS D8
DS DS D8 D8 D8 D8 D8 D8
D8 DS D8 D8 D8 0C DS DS
D3 DS DC FE D8 D8 D3 DS
D3 DS DS D8 D8 DC D8 D8
D8 8C D8 D8 D8 DS D8 D8
DS DS DS DS D8 D8 FE FE
FE FE FE FE FE FE FE FE
FE FE D8 FE FE D8 D3 D8
FE FE FE FE FE FE FE FE
FE FE FE FE DC D8 DS D8
DS DB D8 D8 DS DS DS FE
DS DS D8 D8 D8 D8 DS DS
DS FE D8 D8 D8 D8 D8 D8
D3 DS DS DS DS DS D3 DS
D8 DS DC DS D8 D8 D8 FE
FE FE FE FE FE FE D8 DS
D8 DS D8 DS D8 DS D8 FE
D8 D8 DS DS DS DS D8 D8
DS D3 DS 0C D8 D8 DS DS
DC DS DS DS D8 DS DS DS
DS DS D8 D8 D8 D8 D8 DS
DS D3 D8 D8 0C FE DS DS
D3 DS D3 D8 DC FE FE FE
FE FE FE FE FE FE FE FE
FE D8 DS D8 D8 DS DS DS
D8 FE FE FE FE FE FE FE
•FE FE FE FE D8 D8 DS D8
DS DS DC D3 D8 D8 D8 D3
DS D8 DS DS D8 DS DS DS
DS D3 DS DS D8 D8 D8 FE
FE FE FE FE FE FE FE FE

FE FE D8 D8 DS D8 DS D8
DC DS DS D8 DS D8 D8 DS
DS DS D8 D8 D8 D8 DS DS
D8 D8 D8 DS D8 DS D8 D8
D8 D8 DS D8 D3 D8 DS DS
DS DS D8 D8 D8 D8 DC D8
DS D3 D8 D8 D8 DS DS DS
D3 DS D8 D8 D8 D8 D8 DS
D8 D9 DS DS D8 D3 DS DS

D8 D3 DS D8 D3 D3 D3 D8
DS D3 D8 D8 D8 D8 D8 D8
D8 0C D8 DS D8 D8 DS D3
DS DS DS DS DS DS DS DS
DS DS D8 DS DS DS DS DS

D8 D8 D8 D8 D8 D3 DS DC
FE FE FE FE FE FE FE FE
FE FE FE FE FE FE FE FE

FE DS DS DS D8 DS DS DS

DS D8 D3 DS D8 DS D8 DS

D8 D8 DS D8 D3 DC D3 DS

D3 D8 D8 D8 D8 D8 DS DS

D8 0C DS D8 DS DS DS DS
DS DS D8 D8 D8 0C D8 D8
D8 DS D8 DS DS 18 DS D3
DS DS D8 DC DS DS D8 DC

06C4 B36F
86C0 B377
06C0 B37F
85F4 B387
06E« B33F
86C4 B397
B5F4 B39F
878C B3f>7

07F0 B3ftF

8758 B3B7
87F8 B3BF
875C B3C7
86E6 B3CF
B6C6 B3D7
B6ES B3DF
06C0 B3E7
0SEfl B3EF
07A4 B3F7
B6E6 B3FF
86C8 B487
85F4 B40F
83C4 B417
06C0 B41F
061B B427
0736 B42F
07F0 B437
06E6 B43F
87C« B447
0758 B44F
06C4 B457
06C8 B45F
06ES B467
B7FB B46F
B78C B477
86C4 B47"
B6CB B437
86C0 B48F
86C6 B497
86C4 B49F
6SC0 B4ft7

06C0 B4«F
B6C8 B4B7
B6CB B4BF
86C8 B4C7
85F4 B4CF
86C8 B4D7
B6C8 B4DF
86C4 B4E7
87FB B4EF
87F0 B4F7
86E6 B4FF
esce B507
86C4 B58F
B6C8 B517
85F4 B51F
85F4 B527
8608 B52F
86C8 B537

FE FE FE FE FE FE FE FE
FE FE FE FE FE D8 FE FE
FE FE FE FE FE FE FE DC
D3 DS DS D8 D3 DS D8
D8 DC D8 D8 D8 DC DS D:

DS DS DS DS D8 D8 D8 D8
DS DS FE D8 D3 DS DS DS
D3 D8 D8 D3 D8 DC D8 D8
D8 DS DS DS DS D8 DS DC
DS DS DS DC D8 DS D8 DS
D8 D8 D8 D8 D8 D8 D3 DS
FE D8 DC FE FE FE FE FE
FE FE FE DC D8 DS D3 D8
D8 D8 D8 D8 DS DC D8
D8 DC D8 D8 DS DS D8
DS BC DS D8 DS DS FE DS
DC DS DS D8 D8 D8 DS DS
DS DS DS D8 DS D8 DS DS
DS D8 DS DC D8 D8 bS DC
FE FE FE FE FE FE FE FE
FE FE FE D8 FE D8 DC DS
DS DS DS DS D8 DS D3 D3
D3 DS D8 D8 D8 D8 D3 DS
DS DC D8 D8 DS DC FE DS
D8 D8 D3 D8 D8 DS D8 D8
D3 D3 FE D8 DC D8 BC DS
DS DS DS D8 DS DS D8 DS
DS D3 0C DS D8 FE DS DC
D8 DS DS DC FE D8 D8 br

DS DS D8 8C D8 D8 D

FE DS FE FE FE FE FE DC
D8 D8 D8 FE FE FE FE FE
FE FE FE FE D8 DC DS DS
DS DC FE D8 FE FE FE FE
FE FE FE FE FE FE FE D8
D8 DS DS DS D8 DC DS DS
D8 D3 DS D8 D8 D8 DS DS
D8 FE DS DC D3 D8 DS DC
FE D8 DS D3 D8 D8 D8 D8
D8 DS D8 D8 D8 D8 DS DS
DS DS D8 DC D8 D8 FE DS
D8 D3 D8 DS D8 D8 DS FE
D8 DC D8 DS DS DC FE D3
DS D8 DS D8 D8 D8 D8 D8
D8 DS DS DS D8 D8 DS DS
DS DC DS DS FE D8 DS DS

D8 8C D8 D8 D8 FE D8 FE
FE FE FE DC FE FE FE FE
FE FE FE FE FE FE FE FE
FE DS FE DC FE FE DS DC
DS DS FE FE FE FE FE FE
FE FE FE FE DS D8 DS DS
DS DC FE D8 DS DS DS DS

D8 DS D8 D8 D3 D8 D8 D^

D8 DC D8 DS DS DC D3 DS

D8 D8 D8 D8 D8 DS D8 D8
DS DS D8 D8 D8 D8 DS DC

D8 DS DS DS D8 D8 DS D8



FORMULE 1

Vivez dangeureusement en affrontant au volant d'un bolide

de course, les multiples dangers de circuits particulierement

infames...

Alain FOUSSE

CANON X07~
QrTsT-ce <*ie~T^\
peases Fgg£>»T? /

* TM IWOOOfc ADMIRE'")

(^^gteJTgjgjpg.

SUITE DU
N°129

60S FONT* ( 139) = " fcHFC , bH84 , bHB4 , bHB4 , bHB4
,bHB4,bHB4,bHFC"
610 FONTS! 140) ="bHFC,bHEC,bHCC,bHEC,bHEC
,bHEC,bHEC,bHFC"
620 FONT* ( 1 4 1 ) = " bHFC , bHS4 , bHF4 , tcHF4 , bH84
,bHBC,bHB4,bHFC"
6jO FONTS! 142)=" bHFC ,LHS4,bHF4,bHF4,bHC4
,bHF4,bHB4,bHFC"
640 FONT* ( 143) ="bHFC , bHBC , bHBC , bHBC, bHAC
,bH84,bHEC,bHFC"
6bU FONTS! 144) ~ "bHFC, bH84, bHBC, bHBC, bH84
.feH^.fch^.kHFC"
660 FONT* I 145) = "bHFC, bH84, bHBC , bHBC, bH84
, LHB1, bH84, 6.HFC"

670 FONTS! 146) = "bHFC , bH84 , bHF4 , bHF4, bHC4
,bHF4,bHF4,bHFC"
680 FONTS 1147 > »" bHFC , bH84, bHB4 , bHB4 , bH84
, bHB4,bH84,kHFC"
690 FONTS 1148) = " bHFC , bH84 , bHB4 , bHB4 , bH84
,bHF4,bH84,bHFC"
700 FONTS! 149) = bHOO, bHOO , bHEO, bH28 . bH7C
,bHFC,bH70,bH00"
710 FONIS( 150) ="bHOO,bHOO, bHOO, bHOO.bHEO
,bHFC,bH18,bH00-
720 FONTS! 151 )= "bHOO , bHOO , bHIC , bH50 , bHF8

, bHFC, bH38, bHOO"
730 FONTS (152) -"bHOO, bHOO, bHOO, bHOO, bHIC

, bHFC , bH60 , bHOO *

740 F DNT* ( 1 53 ) - " bH3C , bHE4 , bHBO , bH80 , bH80
,bHF0,bHlC,fcH04"
750 FONTS! 154) ="bHOO, bHF8, bH08, bHOC , bH04
,bH04,bHlC,bHF0"
760 FONTS ( 155) ="fcH3C , bH20 , bHEO, bH80, bHSO
,bH80,bHC0,bH7C"
770 F0NT*(156)«"bH80,bHFO,bH10,bHlC,bHO4
,bH04,bH7C,bHC0"
780 FONTS 1 157) = "bHOO , bHOO , bHFC , bH48, bHOO
, bHOO, bHOC, bH08"
790 FONTS! 158) « "bHOO , bHIC , bHIC , bHIC , bH9C
,bHC0,bH4O,bHO0"
795 FONT* ( 1 59 >

- " bHOO , bH70 , bH30 , bH30 , bHOO
, bHBO, bH80, bHOC"
800 FONJS (224) «"bH18, bH38, fcH38, bH3B, bH38
,bH38,bH78,bH78'
810 F0NTS(225)«"bH0C, bHOC, bHOC, bHOC, bHFC
, bHFC , I.HFC , I.HFC -

820 FONTS ( 226 ) - " bH7C , bH3C , bHIC , bHOC , bHBC
, bHCC,bHEC,bHFC"
830 F0NTS(227)«"bHF8,bHF8,bHF8,bHF8,bHFe
,bHF8,bHF8,bHFS"
840 F0NTS(228)""bH00,bH00, bHOO, bHOO, bHOO
, bHOO, bH3C, bHOO"
850 FONTS (229) -"bHFC, bHFC, bHEC,bHC4,bHEC
,bHFC,I«HFC,l<H30'
860 FONTS (230) -"bHEO, bHEO, bHEO, bHFC, bHFC
, bHFC, bHFC, bHlB"
870 FONTS (231 > ""bHOO , bHOO , bHOO, bH20, bh 10

, bHOB , bK04 , bHOO

"

880 FONT* < 232 )
-

' bHOO , bHOO , bH7C , bHEC , bHCO
,bHEC,bH7C,bH00"
890 FONTS (233) ""bHOO, bHOO, bHF8, bHFC , bHIC
,bHFC,bHF8,bH00"
900 F0NTS(234)-"bH00,fcH70,bHA8,bHD8,bHAB
, bH70 , bHOO , bHOO

"

999 REM»*<H»WHHHt»WHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHt
1000 REM*Presentation du j*u et msique*

1009 REM Datas nut i que
1010 DATA1 ,6,6,6,B,6,10,6,B,18,5,18,0,3,
1,6
1020 DATA6,6,8,6, 10, 6, 8, 24,0, 12, 1,6,6,6,
8,6
1030 DAT A 10, 6,8, IS, 5, 18, 0,3, 5, 6, 6, 6, 5, 6,

1,6
1035 DATA1,28,0,5
1070 DATA 13, 6, 12,6, 10,6,8,6, 12, 18, 10, 18
1080 DATAB, 12, 13, 6, 12, 6, 10, 6,8, 6, 12, 30,0
,6,13,6
1090 DATA12,6, 10,6,8,6, 12, 18
1100 DATA10, 18,8, 12,5,6,6,6,5,6, 1,6,0,1,
1,30,0,5
1500 CLS:LINE(0,0) - (119,0) : LINE 1 1 19, O) -

(

119,31)
1510 LINE (119, 3D- (0,31 ) :LINE 10,311- (0,0
) : LOCATES,

1

1520 PRINT"Formule 1"

1549 REM Routine langage machine du bru
it

1550 DATA3E,FF,D3,F4, AF , D3, F3, 06. 30. 10,

F

E,fl3,F2
1560 DATA3C,20,F7,D3,F4,C9
1570 REST0RE1550:X=bH3FCC:F0RI=lT0I9:REA
DBS
1580 POKEX,VAL!"bH"+BS) :X=X*l:NEXT
1589 REM Datas des paints a effacer
1590 DA1A20.20, 19 , 21 , 19, 22, 19, 23, 19, 24 , 2

0,25,24
1595 DATA21 ,23,21 ,22,22,22,23
1600 J)ATA23,24,24,24,27,20,28,21,28,22,2
8,23,28
1605 DAJA24,27,25.35,20,35,21
1610 DATA35, 22, 35, 23, 35, 24, 35, 25 ,36, 23,

3

7,23,37"
161b DATA24, 37, 25,36,25,39,23
1620 DATA40, 24, 41, 23, 41, 24, 41, 25, 41, 26,

4

1,27
1640 DAT A47, 25, 47, 24, 47, 23, 47, 22, 47, 21, 4

7, 20,48
1650 DATA20,49,20,50,20,51,20
1660 DA FA51, 21, 51, 22, 51, 23, 51, 24, 51, 25, 4

8,23,49
1665 DATA23,50,23,53,24,53,25
1670 DATA54,24,54,25,58,20,58,21,5B,22,5
8,23,58
1675 DATA24,58,25,59,20,60,20
1 680 DATA61 , 20 , 62 , 20 , 59 , 23 , 60 , 23 , 64 , 20 ,

6

1685 DATA22,64,23,64,24,64,25
1690 DATA65, 25, 66, 25, 67, 25, 68, 25, 68, 24, 6

8,23,68
1700 DATA22, 68, 21 ,68,20,67,20
1710 DATA66, 20, 65, 20, 70, 20, 70, 21, 70, 22,

7

0,23, 70
1715 DArA24,70,2S,71,25,72,25
1 720 DA TA73 , 25 , 74 , 25 , 74 , 24 , 74 , 23 , 74 , 22 ,

7

4,21,74
1725 DATA20,80,20,79,20,78,20
1730 DA fA77, 20. 76, 20, 76, 21, 76, 22, 77, 22,

7

8,22,79
1735 DAI A22, 80, 22, 80, 23,80,24
1 740 DATA80 , 25 , 79 , 25 , 78 , 25 , 77 , 25 , 76 , 25 ,

8

6,20,85
1745 DATA20,84,20,83,20,82,20
1 750 DATA82 , 21 , 82 , 22, 83 , 22, 84 , 22 , 85 , 22 ,

8

6,22,86
1755 DATA23.86,24,86,25,85,25
1760 DATA84,25, 63 , 25 , 82 , 25, 88, 20 , 88 , 2 1 ,

8

8,22,88
1765 DATA23,88,24,88,25,S9,20
1 770 DATA90 , 20 , 9 1 , 20 , 92 , 20 , 89 , 22 , 90 , 22 ,

8

9,25, 90
1775 DATA25, 91 ,25,92,25
1790 FORI I = 19T023: LINE 122. II) -<97, 1 1 ) : NE

XT11
1800 F0RI=1T01S5:READX,Y: PRESET !X*4,Y)

1805 EXECbH3FCC:F0RJ = lT013-.NEXTJ:NEXTI

IS 10 L0CATE1, l:PRINTCHRS(133> ;CHRS!134) i

1820 LOCATE17, 1 ! PR I NTCHRS ( 1 35 ) ;CHRSI136>

1930 F0RJ=1T02:REST0RE1010:F0RI=1T026:RE
AUA.B
1940 BfcEPA, B: Y*=INKEYS: IFYS=" "THENNEXTI

.

JELSE1960
1941 FURJ=1T02:REST0RE1070:FDRI=1T026:RE

ADA, 8
1945 BEfcPA,B:YS=lNKEYS: IFY*= "

* THENNEXT I ,

JfcLSE1960
1950 GUbUBBICLS
1960 CLS:PRlNT n Voulez-vous lire lesregle

s IO/N) 7"

1970 A*=1NKEYS: IFA*= "O" THENCLS : G0T02000

1980 IFAS»"N-THENCLS:G0T09
1990 G0T0197O
1997 REM******************** M UK MM *******
1998 REM*Presentation de* regies du j eu*
1999 REM*******************

*

*****1Ht tit*

2000 L0CATE5,3:PRINT"taper < espace >
" ; : CO

NS0LE0,3
2010 CLS
2020 PRINT"Au volant de wotre bolide, v
oui devez »vittr ceux qui...";
2021 C0SUB2500:CLS
2030 PRINT"vous doublent ou qu«voui doub
lez. Dan* les virage*, un.,."i
2031 60SUB2500:CLS
2040 PRINT"drapeau vdus avertitde la pre
sence de debris et d'huile.."!
2041 60SUB2500:CLS
2050 PRINT'Une glissade du une crevaison
coute des paints, un Nieme...*;

2051 G0SUB2500:CLS
2060 PRINT "accident vous laisseune chant
e de contl-nuer avec 1»...'|
2061 G0SUB2500:CLS
2070 PRINT-moitie du score. Unesortie de
route an la casae de votre..*)

2071 G0SUB2500:CLS
2080 PRINT'boite de vitesses etc 'est la

-fin. Vous pouvez changer..."!
2081 G0SUB25OO:CLS
2090 PRINT-de Vitesse avec 1,2,3,4,5 mai

s attentionaux vi rages. .."I
2091 G0SUB2500:CLS
2100 PRINT'qui provoquent un tete a qu

eue si vousetes en 5e ou 4e..."l
2101 G0SUB2500:CL5
2110 PRINT'En debut de partie, vous pouv
ci cholsir votre circuit...")
2111 G0SUB2500:CLS
2120 PRINT"parmi 10. Si ceux-cine vous p
laisent pasvous pouvez les...")
2121 GOSUB2500:CLS
2130 PRINT'changer a votre gre tout d« s

uite apres les regies."!
2131 G0SUB250O:CONS0LE0,4:CLS
2140 PRINT"voulez-VDiis revoir les regie
s (0/N> ?"

2150 AS-INKEYS: IFAS= "0" THENCLS: GOT02000
2160 IFA*="N"THENCLS:G0T09
2170 GOT02150
2500 IFSTR1G(0)=>OTHEN2500
2510 RETURN

LISTING 3

1 ONERR0RGOT0600O0
10 REJWHHHHHHHHH

CAR3
Copyright (C)

by A. Fousse
le 15/02/86

.040

30 REM**
40 REM**
50 REM**
60 REM**
70 REM*-
75 REM**
80 REM*****-
90 G0T05000
97 REM******** IHHHHI ******»*-
98 REM** Sous-pragrammes **
99 REM**********************************
100 AS-INKEY*:IFAS-""THEN100
101 RETURN
109 REM Passage droit - virage droite
110 F0RI=1T0618
111 IFAX(1X60THENPSET(A%!I) , B% ( I > ) : NEXT
:G0T0113
112 PRESET(A%(I> ,B%(I) ) :NEXT
113 IFV<>soRv=4THENG0SUB270

114 G0SUB280
115 EC=3
116 RETURN
119 REM Passage virage droite - droit

120 F0RI-618T01STEP-1
121 IFAX(I) >60THENPSET(AX(I) , BX I I ) ) : NEXT

:G0T0123
122 PRESETtAX(I) ,B%(I) ) : NEXT
123 EC=>2

124 RETURN
129 REM Passage droit - virage gauche
130 F0RI«1T0618
131 IFA%(IX60THENPSET(119-AXm , B% ( I ) ) :

NEXT:GOT0133
132 PRESET(119-AX!I> , B% ! I ) ) : NEXT
133 IFV-5ORV=4THENG0SUB270
134 G0SUB290
135 EC-1
136 RETURN
139 REM Passage virage gauche - droit
140 F0RI=618T01STEP-1
141 IFAX(I) >60THENPSET(119-A%(I) ,B%(I> )

:

NEXT:G0T0143
142 PRESET(119-AX(I) , BX ( I I » : NEXT
143 EC-2
144 RETURN
149 REM Trace des circuits
150 cls:f0r1»1t03:1ft>=1thenm-i:n-ielsem:«
2*i:n*i+s
131 locate (4*1 i -1 i >

,0:printni :x»6 +24*(i-
1)

152 Y-e:PSET!X,Y) : F0RJ-1T0LEN IASIM) )STEP

2

153 D=MIDS(AS(M) , J, 1) : v-VAL ( "bH" +MIDS ( AS
(M) , J+l, 1)

)

154 IFD-"D"THEN X-X+V ELSEIFD- "G" THEN X-

155 IFD»"H"THEN Y-Y-U ELSEIFD-"B"THEN Y=

Y + U

156 LINE-1X.Y) :NEXTJ, l:L0CATE3,3
137 PRINT'votre choix ?'|

158 RETURN
159 REM Impression
160 CLS:LOCATE5,3:PRINT"Formul« 1" 1 : LOC

ATE5.0
161 PRINT"Un instant"
162 LOCATES, 1: PRINT" * i LOCATES,
2: PRINT" "

163 RETURN
169 REM Bruit des changements de vitess

170 IFW-V-1THEN0NVG0SUB180, 181, 182, 183, 1

84: GOTO 173
171 IFW=\/+lTHENONvGOSUB183, 186, 187, 188, 1

89:GOT0173
172 IFW=VTHENRETURNELSEZO00O
173 FORI«UTOASTEPP:OUTbHF2, IM0D256: OUTbH
F3,I\2S6:NEXT
174 0UTbHF4,255:0UTbHF2,AM0D270:0UTbHF3,
A\270
175 U"U:G0SUB430
176 RETURN
179 REM Depart et fin des bruits moteur

ISO
181
182
183
184
185

186

199

U=2600: A=1500:
U-2500:A=1480:
U = 2400.-A=1460:
U=23O0:A«1440;
U-2200:A=1420:
U=1SOO: A=2600

U=1480:A=2500:
U=1460: A=2400:
U=1440: A=2300l
U=1420: A=2200!
REM Compteur

p=-3:return
P=-3: RETURN
P*- 5: RETURN
P»-3:,RETURN
P*-5: RETURN
P=3: RETURN

P"5: RETURN
P=5: RETURN
P=5: RETURN
P=5: RETURN
et aH ichage

200 t=t+i:locateo,3:printchrsi 139+T)

i

201 IFT=QTHEN50000
202 SC»SC+100*T*50*v
203 RETURN
209 REM Passage de la ligne d'arrivee
210 G0SUB340:L0CATE4,O:F0RI=lTO12:PRINTC
HR*(138) i : NEXT: G0SUB230
211 L0CATE4,0:PRINT" ": LOCATE
4,l:F0RI=lT012:PRINTCHR*(138) i : NEXT
212 G0SUB23O:L0CATE4, l: PRINT"

• : F0RI=3T0B- 1 : LOCATE! ,

2

213 PRINTCHRSU3B) i : NEXTI : F0RI= ( B*2) T016
:L0CATEI,2:PRINTCHRS(138) J :NEXTI:GOSUB20

214 GOSUB23O:F0RI=3T0B-l:L0CATEI ,2: PRINT
- -j :next:fori=b+2toi6
215 L0CATEI,2:PRINT" I : NEXT: LOCATES, 3:

F

0RI-1T014:PRINTCHRS(138) i : NEXT
216 60SUB23O:L0CATE3,3:PRINT-

"I

217- CH-3:CK=1
218 RETURN
219 REM Voiture en travers en courbc
220 L0CATEB,2:PRINTCHRS!152) I :PRINTCHR*<
151)1
221 F0RI-1T0400:NEXTI:L0CATEB,2:PRINTMVS
t

222 CY-1:Y3»Y3+2:L0CATEX3,Y3-2: PRINT"
I

223 L0CATEX3,Y3:PRINTQS|
224 RETURN
229 REM Boucle d'attente
230 FORI=1T0200:NEXT
231 RETURN
239 REM Verification des positions
240 IFX1-R10RX1-R1-10RX1-R1+1THENCU-1ELS
ECU-0
241 SC-SC+60*(T+1)+10*V
242 RETURN
244 REM Verification de* position*
245 IFX2»R20RX2«R2-10RX2»R2+1THENCV-1ELS
ECV-O
246 SC-SC+60*(T+1)+10*V
247 RETURN
249 REM ChDix du decor suivant circ
uit '

250 CH-CH+2
251 IFCH>LEN(A*(L) ) THENG0SUB210ELSECJ-VA

L( -bH"+MIDS!AS!L) , CH+1 , 1)

)

252 CZ*=MIDS(AS(L) ,CH, 1) : C 1S=MIDS !W* IL )

,

CH-2,1)
253 IF tCl*»"H"ANDC2S«"D")THENG0SUBlI0:RE
TURN
254 IF(C1*="D"ANDC2S--B" ) THENG0SUB1 10: RE
TURN
255 IF(C1S="B"ANDC2*="G")THENG0SUB110:RE
TURN
256 IF(C1S="G"ANDC2*»:"H")THENG0SUB110:RE
TURN
257 G0SUB130
25B RETURN
259 REM Sortie de route ou accident
260 0UTbHF4,0: FORI -1T020: CIRCLE! (B+l)*6,
17) , I

261 BEEP20O0, 1 : NEXT
262 BEEP2000.20
263 RETURN
269 REM Tete a queue
270 F0RI=1T03:L0CATEB,2:PRINTCHRS!149) ;C

HR*(150)

J

271 F0RJ=1T090:NEXTJ: LOCATES, 2 :PRINTCHR*

(152)

;

272 PRINTCHRS(151) ! : FORJ-1 T090: NEXT J : NEX

TI

273 LDCATEB,2:PRINTMVSi
274 SC=INT(SC*(T+1)/V)
275 RETURN
279 REM Drapeau agite droite
280 L0CATE18,2:PRINTCHR*(224)

1

281 FORII=1T05:LOCATE19,2:PRINTCHRS(225)

i
:FORJ=lT03O:NEXTJ

282 l0cate19,2:printchrs!226) 1 :f0rj=1t03

o:nextj
283 nextii :f0rj=1t0300
284 NEXTJ
285 LINE(113, 161-1113, 23)

286 L0CATE19,2:PRINTCHRS(128)

(

287 G0SUB43O
288 RETURN
289 REM Drapeau agite gauche
290 L0CATE18,2:PRINTCHR*!227)

i

291 G0SUB281
292 RETURN
299 REM Deplacement voiture de meme sen

300 M1=X1 : N1=Y1 : IFYK V0THEN302ELSEL0CATE

XI , : R2-X1 : PRINT" " { : Yl=3 : G0SUB480
301 X1=INTI (RND(l) +.51*10) :G0SUB240: IFCU

=1 THEN301ELSEL0CATEX1 , 3: PRINTVESJ : RETURN

302 IFXK9THEN305
303 1FRND(1X.1ANDXK13THENX1 =X1 + 1ELSEIF

RND(l) >.STHENXl«Xl-i
304 G0T0306
305 IFRNDUX. 1ANDX1 >6THENXlaXl - 1ELSE IFR

ND(1) >.5THENX1=X1*1
306 P0=0:K1=SCREEN(X1,Y1-1) :K2=SCREEN(X1
+1, Yl-11
307 IFK1 = 1350RK1 = 1360RK2='1350RK2=136THEN

P0=1 : G0SUB330: GOT06000
308 G0SUB1000:L0CATEMl,Nl: PRINT" "J !Y1*
Yl-l:LOCATEXl,Yl:PRINTVESi
309 GOSUB440
310 RETURN
319 REM Deplacement voiture sens contra
ire
320 M2=X2:N2=Y2: IFY2O3THEN322ELSEL0CATE
X2,3:R1=X2:PRINT- "! : Y2=0:G0SUB485
321 X2=INT( (RND(1)*.51*9) :GOSUB245: IFCV=

1 THEN321ELSEL0CATEX2, 0: PRINTVESJ : RETURN
322 IFX2<9THEN325
323 IFRNDI1) > . 5ANDX2< 1 4THENX2=X2+ 1 ELSEI

F

KNDI1X. 1THENX2=X2-1
324 G0T0326
325 IFRND(l) > . 5ANDX2>5THENX2=X2- 1 ELSEIFR
NDI 1 X. 1THENX2=X2*1
326 P0=0:K1=SCREEN(X2, Y2+1) : K2=SCREEN ( X2

1 , Y2+1)
327 IFKl=135ORKl=136ORK2=1350RK2=136THEN
GUSUB330 : G0T06O00
J28 GQSUB1000:L0CATEM2,N2:PRINT" " : : Y2 =

Y2*l : L0CATEX2, Y2: PRINTVESi : G0SUB440: RETU

.i29 REM E-f + acement des voiture

330 IFP0O1THEN335
331 locatemi,ni:print- "J

332 L0CATEX2, Y2:PRINT" "i

J33 G0SUB350
334 RETURN
335 L0CATEX1, Yl :PRINT" "I

336 L0CATEM2,N2:PRINT" ";

337 G0SUB350
338 RETURN
339 REM Ef+acement en partie droite
340 LOCATEXl.Yl: PRINT" "I : L0CATEX2, Y2 :

P

RINT "I

341 GOSUB440
342 RETURN
349 REM Generation aleatoire des voitur

350 Y1=3:Y2=0
351 X1=INT( (RND(1)+.5)*10) :X2=INT( ( RND (

1

)+.5)*9)
352 LOCATEXl.Yl: PRINTVESI : L0CATEX2, Y2: PR

INTVES;
354 SC=SC*120*(T+1)
355 RETURN
359 REM Effacement en partie courbe
360 IFN3>3THENN3=3
361 L0CATEM3.N3: IFQS-H1*0RQS=H2STHENPR1N
T" "IIRETURN
362 PRINT" "t

363 RETURN
369 REM Generations aleatoires de debr

is
370 RF-RND(O) :RF=RND(1)

A SUIVRE...



PIN BALL
Je te supplied dieu Informatique aux mille pouvoirs, de faire

en sorte que la magie de ce programme miraculeux, trans-

forme mon pauvre EXEL en un superbe flipper-

Daniel COCHAUX

iife

EXELVISION EXL 100
Br* *i&

S£.

1224 RETURN
1240 ! REBOND <8)
1241 F0RCE=INTRND<3) iSC=20: GOSUB 1700
1242 DIR=.T.NTRND<3> SON= 133: GOSUB 2200
1243 ON OIR GQSUB 510, 1570 ,1550
1244 RETURN
12E0 ! REBOND (9)
1261 F0RCE=INTRND(B>:LQT=INTRND(5 ) :L0

T=L0T*1 000 :60NUS=L0T: GQSUB 8000;
SC=LOT

12&2 GQSUB 1700:DIR=INTRND<4) :SON= 125
iGOSUB 2200

12E3 ON DIR GOSUB 500, 151C , 1580, 1550
12&4 NOTE*="DOMISQSIREFALA' :JI=1

:

31=0
:GGSUB 1300:RETURN

1280 ! REBOND tlO)
12S1 FQRCE-=INTRN0(9>:SC =60 GOSUB 1700
1282 DIR=INTRND<3> :SQN= 118 GOSUB 2200
1283 ON DIR GOSUB 1510, 1560,1540
1284 RETURN
1300 ! REBOND <11>
1301 F0RCE=INTRND(5) :SC "GO GOSUB 1700
1302 DIR=INTRND<3> :SON= 111 GOSUB 2200
1303 ON DIR GOSUB 1510, 1530,1550
1304 RETURN
1320 ! REBOND <12)
1321 F0RCE=INTRND<15>
1322 DIR=INTRND<1) :SON= 105 GOSUB 2200
1323 ON DIR GOSUB 1560
1324 RETURN
1340 ! REBOND <13>
1341 IF DR=1 THEN RETURN ELBE F0RCE=

INTRNDC8) :SC= 10:G0SUB 1700

1342 DIR=IN"fRND(2) : SON 199 GOSUB 2200
1343 ON DIR GOSUB 1510 1580
1344 RETURN
1360 ! REBOND <14!

1361 IF DR=1 THEN RETURN ELSE FORCE=
15:SC=10:G0SUB 1700

1362 DIR=INTRND<2) :SON =188 iGOSUB 2200
1363 ON DIR GOSUB 1510 152 3

136a RETURN
1380 ! REBOND (15!
1381 F0RCE=20:SC=G0iG0SUB I 700
13B2 DIR=INTRND<4) :SON ="176 : GOSUB 2200
1383 ON DIR GOSUB 1510 1530,1550 , 1570
1384 RETURN
140C ! REBOND (16
1401 FORCE=INTRND 20) : SON" 1 68: GOSUB
1402 DIR=INTRND(3
140: ON DIR GOSUB 1570 1560,1580
1404 RETURN
1420 ! REBOND (17

1421 F0RCE=INTRND(6) :S0N=158 iGOSUB 2200
1422 DIR=INTRND(2)
1423 ON DIR GOSUB 1550,1560
1424 RETURN
1440 ! REBOND (1B)
1441 F0RCE=INTRND<2> : S0N=14S iGOSUB 2200
1442 DIR=2
14.43 ON DIR GOSUB 1510,1520
1444 RETURN
1460 J REBOND (13)
1461 F0RCE=INTRND(2):S0N=141 :GOSUB 2200
1462 DIR=2
1463 ON DIR GOSUB 1510,1580
1464 RETURN
1480 ! REBOND (20)
1481 F0RCE=INTRND(13) :SC=10:G0SUB 1700

iS0N=133:G0SUB 2200
1482 GOSUB 1520
1483 RETURN
1430 ! REBOND (21)
1491 F0RCE=INTRNDO) :S0N=53 iGOSUB 2200
1492 GOSUB 1560
1433 RETURN
1500 ! DIRECTIONS
1510 A=0:B=-1:RETURN
1520 A=1 :B=-1:RETURN
1530 A=1:B=0:RETURN
1540 A=1:B=1:RETURN
1550 A=0:B=1 iRETURN
1560 A=-1 :B=1: RETURN
1570 A=-1:B=0:RETURN
1580 A=-1 iB=-.1i RETURN
1600 SC=1000:GOSUB 1700:RETURN
1700 ! SCORE
1710 IF CRS>=3 THEN CRS=1
1720 CALL COLORCOYb")
1740 ON CRS GOTO 1750,1780
1750 SC01=SC01+SC
17G0 LOCATE (13,23)
1770 PRINT USING"«tt«8tt8",SC01iRETURN
1780 SC02=SC02+SC
1730 LOCATE (13,32)
1800 PRINT USING"«aBtian",SC02
1810 RETURN
1900 IMUSIQUE
1S10 FOR 1=1 TO LEN< NOTE*) STEP 2
1820 PS=POSC'DO.RE.MI.FA.S0.LA.SI.",SEG$

(NOTE*, I, 2), 1)

1930 VL=VAL< SEG*("1931 761 581431331 1 8105" ,PS ,3 )

)

1340 CALL P0KE(258,VL,DI+128) :PAUSE JI/50
1350 NEXT
1960 CALL P0KE(253,0) : TROU=INTRND( 2

)

1885 IF TR0U=2 THEN 1980
1370 CALL P0KEM26, 104,1 )

1980 RETURN

SERVEUR MINITEL
HEBDOGICIEL
36 15 91 77
HG puis Envoi.

2000
2010
2020
2026
2027
2030
2040
2041
2045
2046
2048
2060
2200
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2500
2502
2503
2504
2505
2506
2507
2508
2503
2510
2511
2512
2513
2514

2519
2520
2521
2522
2523

2526
2527
2600
2602
2603
2604
2605
2606

I DEPLACEMENT BALLE
X1=X:Y1=Y
IF Y<1 OR Y>20 OR X(1 OR X)17 THEN CALL P0KE(2
IF Y=21 OR Y=0 THEN 2045
CALL POKEC 126, 104,1)
CALL P0KE(120,X,Y)
CALL EXEC(50725>
X=X+A:Y=Y+B
IF AOO THEN IF X=X1 t <FORCE*A) THEN RETURN
IF BOO THEN IF Y=Y1 (FORCE#B) THEN RETURN
IF T(Y,X)<>0 AND DR=0 THEN RETURN
GOTO 2020
CALL POKE (258, SON, 129) .-RETURN
! SP PRESENTATION
X1=X:Y1=Y
IF Y<1 OR Y)20 OR X<1 OR X>33 THEN RETURN
CALL P0KE(120,X,Y) :CALL EXEC(50725)
IF AOO THEN IF X=X1 + ( FORCE*A) THEN RETURN
IF BOO THEN IF Y=Y1 + (FORCE#B> THEN RETURN
X=XtA:Y=YtB
GOTO 2420
! REGLES
CLS "Ybb"
CALL COLOR("OYLH"):LOCATE (2,8) :PRINT
CALL COLOR("ORLH"):LOCATE (3,8)iPRINT

!3,45) : RETURN

'RREEGGLLEESS
'RREEGGLLEESS
i">2,5

DDUU JJEEUU"
DDUU JJEEUU"

DATA "Les regies sort ce I I es du flipper
DATA "les flips sont acfcifs quand",6,7
DATA "la belle arrive dessus",6,8
DATA "Un BONUS est deiivre par",6,10
DATA "ajoute 1000 au SCORE", 8, 12
DATA "Une partie est gagnee si le SCORE", 6, 14
DATA "est superieur a 100000" ,6, 15
DATA "La touche 1 actionne le flip gauche", 8,17
DATA "La touche actionne le flip droit", 6, 18
RESTORE 2505
RAND0HIZE:D=D+1
READ L*,X,Y:LOCATE (Y,X)
FOR 1=1 TO LEN(L*>
CC=INTRND(7):C*=SEG*("RYYGMWCb",CC,1):CALL COLOR ( "0"SC*S"B"

)

SON=vAL<SEGt(" 1991 761 581 491 331 18105", CC*3-2, 3))
CALL P0KE(25B,S0N,128+D) :PRINT SEG* (L* , I , 1

)

J

NEXT
IF Y=18 THEN CALL P0KE(259, ) :GOTO 2524
GOTO 2515
CALL COLORCMRBF") iLOCATE U ,31 ): PRINT "9"

CALL C0L0R("1CBF"):L0CATE (12,6):PRINT "8"

CALL COLOR("0Yb"):L0CATE (22,1):PRINT "TAPEZ SUR UNE TOUCHE" :A*=KEY*
RETURN
GOSUB 2622:G0SUB 2629:RETURN
RESTORE 2&07:ADR=50176:G0SUB 2632 i PAUSE 1: RETURN
RESTORE 2612:ADR=5017G:G0SUB 2632:PAUSE 1

RESTORE 2617:ADR=50176:G0SUB 2632:PAUSE 1

RESTORE 2620:ADR=50176:G0SUB 2632:PAUSE 1: RE TURN
GAGNE A SUIVRE.

MOSQUITO-HUNT FX 702 P

Le gibier se faisant rare par cet hiver de grand vent, vous

decidez d'aller ohasser avec votre fusil a lunette, ces petits

etres au regard si doux et a la piqure si discrete que sont

les dipteres (plus communement appeles moustiques)...

Xavier DE BEAUCHESNE

Mode d'emptoi

:

Apres DEFM 0, enlrez les deux programmes en PO etT>1 . Faites SAC (EXE)

et 1192 (appuyez sur la touche STATISTIQUE). Lancez par RUN ou F1

PO (evitez la presentation par RUN 11).

Apres la presentation et indication des records (le meilleur et le plus nul),

entrez votre nom (maximum 7 caracteres). Apres quelques remerciements,

I'ordinateur vous indique la nature du vent qui influera sur les deplace-

ments de votre viseur.

Le moustique :
"- X -"

Votre viseur : "> <"
Pour etre abattu, le diptere (ou moustique) doit evidemment etre centre

dans le viseur, qui se deplace deux a trois fois plus vite que I'insecte selon

la provenance du vent.

Apres destruction d'un moustique, votre score (symbolise par des "I") et

le temps restant (1000 unites au depart) apparaissent. Un score de 15 "I"

se transforms en un "X" (done, un "X" - 15 moustiques).

Vous disposez des commandos suivantes :

"Z" : pour aller a gauche.
"."

: pour aller a droite.

"SPC" : pour tirer.

Si votre viseur s'approche trap pres des bords de I'ecran, un "HORS OU
CHAMP" vous penalisera de quelques unites de temps (de -30 a -45).

30 moustiques abattus : "BONUS TEMPS" - 400 unites de temps.

45 moustiques abattus : "SUPER BONUS TEMPS" - 300 unites de temps.

75 moustiques abattus : "HYPER BONUS TEMPS" = 200 unites de temps.

La partie terminee (ou temps ecoule), le programme affiche votre score

en moustiques et en points.

Score inferieur a 480 (soit 40 dipteres) : aucun bonus.

Score entre 460 et 720 (soit 60 dipteres) : "CADEAU BONUS" - 100

points.

Scoreentre720et1080(soit90dipteres):"BONUSEXTRA" « 120points.

Score depassant 1080 : "DERNIER BONUS" - 130 points.

S'affiche ensuite votre score final. SI I'un des deux records est battu, le

programme se fait un plaisir de vous I'indiquer. L'auteur donne ensuite

son avis personnel sur votre prestation, puis une autre partie de chasse

vous est proposes (repondre par "OUI" ou par "NON").

LIST ALL

«» PR6 LIST

»BR: 26 PRGs 1688

P6: 1628 STEPS

! KBIT 6!«="=.=":

S»=°-.-":H:C=

.5

2 B=16!F0R N TO

12

3 IF D=3;PRT CSR

7;"PfiRTIE":C=l:

R=2e3

i IF S=5;PRT CSR

6l"K CHRSSE"'.C

=1.5

5 IF 0=?;PRT CSR

8i"RUX":C=2

6 IF S=9;PRT CSR

6!"D1PTERES"

7 FOR J=B TO 8 ST

EPCU=16-J:PRT

CSR lilSCSR 11

St; CSR J It; CSR

JlSStNEST J

IF 08;C=-c;E=B

:R=B'.B=E:6OT0 1

9 C=-C:E=R'.MiB=

E

10 HEXT

11 Ut="RECOR0
"

12 BRIT 30IPRT U$.

YtlSX,0t;"LE PL

US HDLi",MiR

15 IHP "TON HOB ",

B
20PRT",,.«ERC1H

V -.- BTTEHT1

OB! -,-">CSR V,

"FRET !?"

255 H=8:R=18

268 B=™
389 6=16;L=1e3'.IF R

BH»>.4;F*="0LIES

T'*:V=3:H=2:60TO

488 F$="ESr;V=2:«=

3

588 PRT " VEHT "!Ft

,»BZZZM > <

512 Z=16Bes$="":HHI

TB
688 C=8:t=fi:E=l

780 FOR B=C TO ST

EP E: L=L-5: IF L

(0 THEN 2368

888 PRT CSR fl!">
<"

ICSR B!"*"ICS
R B;"-S-":lF KE

Y="";ieT B:60T

BZ
989 IF CEY="Z"!fl=fl-

V;lF fi>0;HEXT 8

I6OT0 Z

1089 IF UV="."Sfl=ftt

«!IF fl<6;HEXT B

JfiOTO Z

1180 IF KEY=" "5IF R

=B THEN 1888

1289 IF AiBlIF BiSlH

EXT BiBOTO Z

1300 IF 0<8!B*15:6

OTO 1560

1460 B=V*15

!588 MBIT 26:RRT "BO

RS DO CRflBPSV
-B ;B;fl=8:L=L

-B'.BBIT e:IK1

B

1688 IF E=l!E=-lit=fi

:[>=e:60TO 766

1786 GOTO 606

!886 PRT CSR »!"-'-"

;CSR fl;"=H="lCS

R B;"*»*",CSR B

:"---"!CSR fit".

1966 MBIT 26;t=S*"I"

iH=Ht|

2000 IF FRBC (NV15)=

2260 PRT K$;*;CSR 14

;Li»flIT 0I60T0

2688

2368 BAIT 38

2382 PRT 0*!" !!VL
B CHASSE EST FI

HIE!"

1365 PRT ° SCORE i"

,«!" BOilSTieUES

2318 B=B*12;PRT "==>

"!Hl" P01HTS";6

=0

2315 IF fi(480;PRT "P

RS CE BONUS". "B

21 IF FRBC (H/30)=

8IPRT "BOBUS TE

BPS;468":L=Lt46

6

2118 IF FRBC CIW=
6; PRT "SUPER BO

HUS TEHPS":L=L+

306

2128 IF FRBC UV!5)=

8;PRT 'HYPER BO

NOS TEMPS":L=L+

II"

liPRT "C2328 IF HS4I

fiDERU BONUS!":?

=19:GS6 II

2339 IF Hi729;PRT "B

ONUS EXTRfl:"iP=

12:6SB II

2349 IF Hil088,PRT
"

DERNIER BONUS;"

;R=13:6SB II

2350 H=H«
2486 PRT " SCORE FIB

RL:

2419 IF N>SX!SRC 1ST

BT B:YS=Ot:PRT

Ut

2426 IF N<R;PRT Utl"

LE PLUS HIJL!":X

t=Ot'.R=H

2439 PRT " EEHVD ! !

!

2431 »="6R0SNCL!!"

2432 IF ife36B;)="N0Y

EH"

2434 IF Ni728;S="FRS

Bfll!"

2437 IF HilB88=*-"B0

N!!"

2438 PRT "BVIS PERSO

NNELi",)

IHP " UNE RUTR

ECHBSSE",*:IF
t't'Nd" THEH 1

1

2448 PRT " COHBEHT C

R; BON ??","TIE

BSi TU fflS VOIR

"iGOTO 11

2688 IF RflHt),45;E=l ] = 15

iC=IHT (RBHIffl 3
s-2

);0=6!60T0 798 it =Xr,X

2786 E=-l;N!C=IHT ! =-5

(R«NI*13i*3i6uT I = 11

768 s = 76B

iU =CHRIi.T

>li 49 STEPS P = 16

5 BRIT 3 s = 6

12 FOR 11= 1 TO P i = 4?

15 6=0*18 St =-,-

28 PRT CSR 416!" P =

IS'iHEXT H « RECORD

38 WHIT 30:RET i = 2

m VBR LIST U
t$

=Hfi«BH

= : : :
:I'

»HR: 26 PR6I 1689 ;
-- 1609

24:

C = 16

>t mm
6 = IE

B =45

SROS NUL!



C'est nouveau, ca vient de sortir

DETAUX MENBIL

Parfois, je me pose des questions

a propos des gens qui utilisent la

micro-informatique. Je me deman-
de s'ils ne sont pas legerement

tares, s'il ne leur manque pas une

case memoire ou si leurs bits ne
leur posent pas de graves proble-

mes cardiaques. Regardez plutot

Datahits, une production anglaise

tres speciale. C'est une cassette.

Sur la face B, vous trouverez un
soft qui manifestement a I'air fort

craignos, une base de donnee
pour enfants d'apres les concep-

teure. Passons. Sur la face A, vous

aurez I'enchantement de trouver

les hits des meilleurs jeux video

sur micro. Attention, pas les pro-

grammes, me faites pas dire ce
que je n'ai pas dit, pas les pro-

grammes mais les bandesson, la

musique quoi. Les effets sonores
de Rambo et Hypersports par
example.
C'est pas delirant, ca, hein ?
J'imagine le mec qui rentre chez
lui, vanne et qui dit a sa bonne
femme : "cherie, ce soir, je te pro-

mets que je ne touche pas a mon
micro". La charmante concubine
(les informaticiens ne se marrient

pas) se rejouit a I'idee de la nuit

caline qu'elle risque de passer

quand elle entend en guise de
bande FM la musique d'Hypers-

ports II. Dur.

6 KILOS POUR IBM
Qui eut cru qu'lBM sortirait un por-

table de 6 kilos dans les mols qui

vlennent, hein ? Qui I'eut cru ?
Tout le monde. Oui, tout le monde
savait que la prochatne machine
qui sortirait des laboratoires pous-

sidreux de Big Blue serail de ce
type. On savait meme que I'engin

serait pourvu de drives 3,5 pouces
car le geant de I'informatique a

pris depuis six mois la facheuse
habitude de stocker des lecteurs

3,5 pouces comme si un
cataclysme allait se produire.

L'engin, dont i'annonce a et6 faite

pour le Canada et les Etats-Unis,

portera le doux nom de Converti-

ble et sera equipe d'un scran plat

a cristaux liquides. Pourquoi done,

me direz-vous ? Parce que ce type

d'ecran est suffisement leger pour

etre consider^ comme portable.

Est-ce une raison suffisante ?

C'est probable puisqu'lBM n'en

fournit pas d'autre. On connait les

inconvenients et les avantages
d'un ecran a cristaux liquides : lisi-

bilite naze dans certains angles,

reflets, etc, mais IBM, pour une
fois, n'a pas neglige le contort de
I'utilisateur qui pourra brancher un

ecran normal a sa becane, ecran

qui, soit dit en passant, ressemble

fort a un moniteur pour Apple He.

Puisque portable, le Convertible

sera equipe de batteries permet-

tant d'etre autonome pendant six

a dix heures a condition de ne pas
trop utiliser les lecteurs ou une
imphmante. IBM a I'air d'oublier

qu'un ordinateur qui n'utiiise pas
ses drives ne peut pas servir a
grand chose.
Bien sur, les grands developpeurs
mondiaux se sont precipites pour
annoncer des adaptations de leurs

softs sur du 3,5 pouces. Parmi
eux, Ashton Tate (dBasell), Lotus
(1-2-3) et Microsoft, autant dire que
tout le g rat in s'y met.

Le prix du Convertible devrait avoi-

siner les 2000 dollars et les pre-

mieres versions devraient pointer

leur nez courant avril chez les

developpeurs.

AU GALOP MESSIRE !

Les programmers sont toujours

aussi flemmards de I'imagination t

Apres Le Survivant (The Covenant

en anglais), voici On the Run, un

logiciel fortement inspire du pre-

mier. Dans des decors magnifi-

quement fleuris et verdoyants,

vous vous baladez a la recherche

de boutellles d'elixir et d'objets au
pouvoir magique incertain, au

moins dans les effets. Gardant ces

incommensurables tresors, des

monstres phantasmagoriques
quadrillent I'espace a ta recherche

de quelque chair fraiche a degus-

ter. Voila, en quelques mots, le

monde dans lequel vous
evoluerez.

La tres bonne programmation con-

fere au logiciel une rapidite appre-

ciable tant dans les graphismes

que dans I'animation et la sonori-

sation, tres bien reussie elle aussi.

Dommage que le scenario soit net-

tement plus simpliste que celui du
Survivant, pour une qualite de rea-

lisation equivalente. Vous pouvez

vous laisser convaincre si vous
aimez les jeux d'arcade ou seule

la tactique compte, sans strategic.

Un bon petit programme. On The
Run de Design Design pour

Amstrad.

ON THE
RUN

AMSTRAD CPC464.

C'EST EXQUIS
Mors de la polemique qui a lieu ces

temps-ci entre les fans de. I'Amiga,
d'Apple et d'Atari, il y a quelque
chose qu'il faudrait que tout le

monde sache : j'ai vu un logiciel

qui m'a tue et qui tournait sur ST.

Depuis un bon moment, j'avais

pris mes distances avec les jeux

d'aventure classiques. Que ce soit

sur Amstrad, Apple ou autre, j'ai

toujours eu du mal a trouver de
quoi satisfaire mon envie en la

matiere. Et puis on vient de
m'envoyer The Pawn. Ca fait mal.

Imaginez des graphismes jamais

vus sur une becane a moins de
20.000 francs, imaginez une
richesse de vocabulaire demente
digne des meilleurs jeux d'aven-

ture existants sur le marche, ima-

ginez une analyse syntaxique dan-

tesque comparable avec aucun
des autres jeux d'aventure toutes

categories confondues, imaginez

enfin une mise en forme sophisti-

quee, intelligente, riche. Si vous
arrivez a vous representor tout ca,

vous obtenez The Pawn sans

aucune bavure, sans aucun eclat.

Le jeu commence alors que vous
rentrez chez vous tranquillement

apres avoir fait vos courses quand
un individu de blanc vetu vous
hypnotise et vous transporte dans
te monde mysterieux de Kerovnia.

Lorsque vous vous reveillez, vous
ignorez totalement ou vous pou-

vez bien etre. Pour en savoir plus

sur les lieux, il vous faut lire le petit

livret d'une cinquantaine de pages

en anglais qui raconte la legende

de Kerovnia. Apres avoir lu le livre,

c'est a vous de jouer. Je dis

"jouer" car ce soft n'est en fait

qu'un jeu, mais quel plaisir d'uti-

liser son Atari avec une telle sim-

plicity et une telle beaute.
En dehors des actions qui sont

tapees au clavier, tout se passe
avec la souris. Vous desirez chan-

ger quelque chose, vous montez
sur les menus deroulant en haut

de I'ecran et vous selectionnez

votre choix. Tiens, les menus
deroulants, a propos, vous savez

a quo) its ressemblent ? Ce sont

des bouts de parchemins qui se

deroulent quand vous cliquez des-

sus. J'ai bien dit "deroulent", vous
avez bien lu. C'est superbe. Et les

dessins sont eux-mdmes des
menus qui occupent toute la lar-

geur de I'ecran !

II faut que je vous parle de
I'analyse syntaxique. Non, c'est

pas possible, il faut que je vous en

parte, sinon je vais craquer. Adver-

bes, verbes, synonymes, adjectifs,

tout est pris en compte. Des phra-

ses gigantesques peuvent etre

tapees, les nuances sont prises en

compte, le dictionnaire du pro-

gramme est immense, bref : c'est

genial

!

Pour vous en sortir, pas de secret

:

il faut etre doue ! Heureusement,
pour vous aider, il y a, a la fin du
petit livre, une section dans
laquelle le joueur peut essayer de
dechiffrer les reponses a un cer-

tain nombre de questions. Exam-
ple : a un moment dans le jeu,

vous entrez dans une cabane a

I'interieur de laquelle il y a un gou-

rou. Malheureusement pour vous,

quand le gourou vous apercoit, il

eclate de tire et ne s'arrete plus de
se foutre de votre gueule. Si vous
lui demandez quelque chose, il

vous repond en hurlant de plus

belle. A ce moment la, si vous
avez le nombre de points requis,

vous tapez HINTS et les codes qui

correspondent a la question
"pourquoi le gourou se marre-t-

il" ? En principe, il vous repondra
une phrase censee vous aider. Je
dis bien "en principe" car quelque
fois, les reponses qu'il vous fait

sont destlnees a vous enerver au
plus haut point.

J'ignore si vous pourrez voir ce
soft samedi 12 avril a 13H45 sur

FR3 pendant les quelques minu-

tes qui seront consacrees a Atari

mais si Firebird, Rainbird et

Magnetic Scrolls ne sont pas cou-
ronnes pour le boulot qu'ils ont

fait, c'est qu'il n'y a pas de justice.

Ainsi soit-il.

POM POM POM

Steve Jobs, le co-fondateur

d'Apple, vient de revendre ses

dernieres actions de la societe

pour la modeste somme de 20,3

millions de dollars (environ 150

millions de francs). II restait encore

885.000 actions dans son porte-

feuille, et ce petit ruse en a con-

serve une, histoire de recevoir

exit t*°*t
TfM£_^,

annuellement le bilan de I'entre-

prise. Le nom des acheteurs n'a

pas ete revele. Parions sur la reine

des pommes, Jean-Louis Gassee !

BONJOUR MONSIEUR PC
Ce coup-ci, le doute n'est plus per-

mis ! L'Amstrad PC arrivera avant

la fin du mois de juin sur notre

•&* ^^ be'f*&ii)
, HE FtiTPH/s-

con g,

I AHtTtMt?

marche. On peut mSme vous dire

quelle gueule aura la becane (au

moins pour le contenu si ce n'est

pour le contenant). Dans ce com-
patible PC vous trouverez 51 2 Ko
de ram, un processeur 8088, un
lecteur de disquettes 5,25 pouces,

5 slots d'extension et un moniteur.

Vous dites un prix, la pour voir ?

10.000 francs? Vous rigolez

!

C'est pas un prix a la Alan Sugar,

ca ! Vous allongez 6000 balles et

vous remportez ! Si vous avez les

moyens, vous pourrez recuperer

la version avec deux drives pour

7500 francs. Tiens, il a deja pris

1000 balles dans les dents !

FANS DE SINCLAIR
WAIT AND
Dans la grande lignee de ceux qui

annoncent les becanes cent ans
avant qu'elles sortent, Sinclair est

en tete de peloton. Vous
souvenez-vous des derniers pro-

jets sinclainens : le Pandora,
micro-ordinateur portable et com-
patible Spectrum. Pour la pre-

miere fois, Sinclair (la botte, pas

le mec) a declare par I'interme-

diaire d'un porte parole que "les

premiers modeles pourraient etre

disponibles cette annee" mais que
"la machine sera definitivement

lanceeen 1987". La grande incon-

5)

r U'EST6»T f(^

n

nue de cette becane reste I'even-

tuel lecteur de disquettes qui sera

vendu avec la bete. On cause de
"cartes de credit intelligentes" qui

ne sont guere plus intelligentes

que vous et moi mais qui ont

I'avantage de posseder quelques
kilos de Ram la ou il faut. "Aucune
confirmation" continue a declarer

Sinclair quant a une fixation defi-

nitive sur ce systeme de Rom-
Card. On a aussi parle de CP/M
et de lecteurs de disquettes nor-

maux. Cette derniere hypothese
serait fort interessante puisque
jamais un Sinclair n'a ete equipe

de peripheriques normaux.
Le prix du Pandora devrait avoisi-

ner les 4200 balles, mais la, c'est

franchement pas sur du tout.

Desirez-vous une petite conclu-

sion HHHHebdo express ? Le
Pandora sortira fin 87 et coutera

5000 francs en France. II sera livre

en Pal et le cordon pour le relier

au moniteur coutera 6 fois le prix

de la machine. A peu de choses
pres.

LA POMPE A FRIC
Les sportifs, les vrais, ont enfin

!'occasion de concilier leurs deux
seules amours : le jogging et

I'informatique ! Entre Adidas et

Puma, c'est la guerre : les deux

prend le dessus sur Adidas, c'est

que leur chrono a eux est connec-
table sur n'importe quel Apple //

ou Commodore 64/128 et permet
ainsi de gerer sur disquette les

fabricants viennent de commercia-
liser des chaussures equipees
d'un compteur particulierement

evolue. Non seulement le bidule

retient la distance parcourue, mais

aussi la duree et la vitesse

moyenne de la course ainsi que le

nombre de calories depensees
(carrement baleze). La ou Puma

progres realises par rapport a la

vei lie ou a six mois auparavant. Le
sport scientifique vous tente ? Adi-

das vous vendra ses pompes a
1 600 balles la paire et Puma vous
en demandera 2200 francs (avec
le connecteur pour I'ordinateur).

C'est le coup de pompe garanti

pour le portefeuille !

SANS LES MAINS
Vous aimez les sports de combat
sur micro, si Ton en croit les chif-

fres de vente des differents karate

et autres championnats de boxe.

Eh bien rejouissez-vous, sportifs

en chambre, Mirrorsoft sort ces

jours-ci son premier jeu d'art mar-

tiaux. Le choix des programmers
de'eet editeur anglais s'est porte

sur le Sal, un art demandant une
maitrise exceptionnelle du baton

et des pieds. Vous en voulez

plus ? Les combats se deroulent

entre deux personnages qui ne
peuvent porter de coups autre-

ment qu'avec leur longue matra-

que ou avec leurs panards. Pour
chaque niveau de maitrise du Sai,

vous devez vaincre trots adversai-

res. Des que vous avez gagne une
ceinture noire, vous devez rencon-

trer des experts de I'art qui vous
meneront sur le lent chemin des
dans.

Dans le logiciel, on decouvre
I' esprit de Fighting Warrior et

d'lnternational Karate. Ce jeu vous
invite a passer de longs moments
a vous battre contre les personna-

ges geres par I'ordinateur. Seize

mouvements differents vous sont

proposes pour porter ou parer des

coups. A chaque mouvement est

rV .& .it

associe une animation superbe-

ment realisee, pour chacune des
ceintures que vous gagnez vous
avez droit a un nouveau decor. La
sonorisation ne ressort pas vrai-

ment, mais c'est plutot la faute du
micro que des programmers. Si

vous vous etes reconnu dans
I' introduction, allez-y, c'est du
bon ! Sal Combat de Mirrorsoft

pour Spectrum.
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C'EST UN PLAN
FERRUGINEUX

Une petite boite. C'est une petite

boite d'une surface equivalente a

celle de votre moniteur Amstrad.

Une petite boite qui fait des trues

digne d'une boite grosse au moins

comme... comme une television.

Pourquoi ? Parce que ce n'est rien

de moins qu'un tuner dont le but

ultime est de vous permettre de
transformer votre moniteur Ams-
trad en television. Voila une nou-

velle qui va grandement rejouir les

petits affames de series americai-

nes et autres feuilletons pour

ramollis de la noix.

Je m'explique : vous sortez I'engin

du carton, vous placez le boitier

sous le moniteur Amstrad, vous

branchez le bout qui ressemble a

une prise sur le courant, vous met-

tez le tuyau qui relie I'Amstrad au
moniteur sur I'engin et le tuyau de

I'engin sur le moniteur et vous etes

pares pour une soiree tele avec un

bon Dallas ou le dernier Flamingo

Road.
L'appareil que nous avons teste

n'est pas tres esthetique, il n'a pas

I'air tres solide mais il assure au

niveau de I'image. La seule con-

trainte de cet appareil reste la

necessite d'une prise d'antenne

pas loin du systeme. Quand vous

voulez programmer, vous poussez

un petit bouton qui vous rend

I'image habituelle de votre Ams-
trad cheri. Quand vous en avez

marre, vous repoussez le meme
bouton et vous vous retrouvez

avec une tele normale. La version

qui sera mise en vente aura en

principe un look plus cool, plus de
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canaux selectionnables (16 pour la

version finale alors que la notre en
avait seulement 6) et des touches
sensitives. Remarquez, moi, je

vous dis ca mais j'en sais rien.

J'espere que ca sera effective-

ment une version plus sophisti-

quee, quoique celle que nous
avons vue est deja irreprochable :

I'image est bonne (sous r6serve

d'une bonne antenne), le son est

bon, ('utilisation est facile, bref,

c'est un true ideal si vous etes un
fana du hit de NRJ 6 ou des emis-

sions pour enfants de TF1. Je
vous vois deja regarder un film et

taper les programmes de
I'HHHHebdo pendant les pubs I

Le sieur Berlusconnerie a enfin

trouve un argument en favour du
"saucissonage" des programmes.
L'interface vient de chez CTS
France et coute 1800 francs ce qui

est cher a mon avis mais qui, tout

bien considere, peut valoir le coup.

Sa sortie est prevue pour les mois

de juin et juillet. C'est ferrugineux

comme plan, non ?

D'autant plus que pour ['instant, il

n'y a pas de redevance dessus !

CONG !

Enfin, on se decide ! Une rubrique

consacree exclusivement au ser-

veur. Quoi, comment, vous ne
connaissez pas encore le plus

beau des serveurs du monde ?

Impardonnable, voila ce que vous

etes ! Allez, on est bon comme la

romaine, on va vous donner un

petit cours express pour que vous

n'ayez pas I'air de la derniere des

andouilles lorsque vous vous bran-

cherez sur HG.
D'abord, une engueulade, pour les

anciens : VOUS N'AVEZ RIEN
COMPRIS ! ! ! C'est pourtant pas

dur. A la fin de votre texte, que ce

soil sur les PA, sur Parlor a Dieu,

ou sur la section pirate, il taut taper

* F en fin de message, et non pas

F, fin, end, *FM, stop, assez,

**, suite, envoi, guide, loupe,

connexion/fin, j'en passe et des
meilleures. Compris, j'espere ?

Pour les petits nouveaux (les bleu-

bites, comme disait mon adjudant,

ah ah, ca y allait I), une visite gui-

des. Page sommaire, tiens ca a

change ! Eh oui, pour les gens qui

veulent discuter informatique ou
draguer (si, il y en a I), ou encore

echanger des messages sur les

boites a lettres, la page sommaire

a ete coupee en deux. La premiere

donne directement acces aux
messageries, quant a la seconde,

toutes les rubriques habituelles de

HG y sont proposees. Ca va ? Pas
trap dur ? vous suivez ?

Ensuite il surf it de taper le code de

la section que vous voulez. Apres

ca se complique. Si vous savez

distinguer Christine Ockrent

d'Elkabbach, vous devriez y arri-

ver, avec un peu d'efforts.

On attaque avec la section pirate.

Oui, je sais, on I'a deja dit, y a eu
des bugs. Y en a plus. La recher-

che par machine sera operation-

nelle dans quelques temps et sous

peu vous pourrez revenir a la liste

generate apres la consultation

d'un tuyau, sans etre oblige de
revenir au sommaire general.

Si vous voulez faire partie de la

section pirate, il faut absolument
laisser un tuyau (sauf evidemment
pour les adores membres du club)

qui sera verifie par les anciens...

Quand je dis tuyau, je veux dire

tuyau valable, finis les codes tels

que les EXEC 1216 sur Thomson,
POKE &AC03, &AE sur Amstrad,

POKE 1 280, 1 sur Oric ou Commo-
dore qui stoppent ['execution auto-

matique d'un programme en basic

protege. On les a donnes en leur

temps, basta. Inutile aussi de pom-
per Bidouille Grenouille ou Mini-

Mire, on surveille.

Sinon vous pouvez laisser tout ce
que vous voulez comme tuyau,

absolument tout ! Solutions de
jeux, anti-cafes, codes, etc. Et pas
le peine de pleurer "j'ai pas de
tuyau, est-ce que je peux entrer

quand meme ?" Nous serons
sans pitie I On ne prete qu'aux
riches et aux membres du Club.

A I'heure oil je vous cause, il y a
mille tuyaux qui vous attendent,

presque tout sur tout, des solu-

tions de jeux, des trues hard, des
bidouilles systeme et tutti quanti.

Et les forums
pirates, ca ne
sert pas qu'a
faire beau, vous
pouvez ve-
nir y discuter,

echanger vos
tuyaux, etc...

Alors, que dia-

ble (pardon, que
Dieu, ca m'a
echappe) ve-
nez-y, restez-y

!

La prochaine
fois, on parlera

des forums et

de la boite a
lettres...

AVANT-
PREMIERE

ffl
1

Le premier micro-ordinateur
sdrieux de Thomson sera presents

officiellement au public lors du
Sicob Printemps de... 1987!
Serieux, ce micro devrait I'etre

puisqu'il sera entierement bati

autour d'un 68000 de Motorola,

comme te 520 ST et le Macintosh.

II s'appellera Eurocomputer,
encore un coup de la megalo des
types de chez Thomson !

MASSEU LA
BELLE CAISSE

Vous revez tous de piloter un jour

une bagnole de la classe d'une
Lotus, d'une Ferrari ou d'une
Jaguar. Durell vous propose de
realiser, par micro interpose, votre

vieux phantasme. Dans Turbo
Esprit, vous vous retrouvez aux
commandes d'une Lotus Esprit,

sillonnant les superbes avenues

de cites angiaises, cherchant a
parcourir le maximum de distance

a fond la caisse et sans vous reta-

mer lamentablement dans le

decor. Vous choisissez librement
votre parcours dans la ville, obli-

quant dans les rues transversales

des que I'envie de changer de
decor vous titille.

La solution graphique retenue par

les programmeurs de Durell ne
manque pas d'originallte pour
vous donner I'impression d'etre

reellement a bord du vehicule. Le
pourtour de I'ecran sert a vous
montrer I'interieur de la voiture.

Vous avez ainsi a portee des yeux
tous les compteurs et toutes les

jauges utiles a la conduite de
I'engin. Par le pare-brise, vous
voyez la route avec votre voiture

en entier pour suiyre ses deface-
ments dans le flot de la circulation.

Cette vision sur deux plans de
votre vehicule augmente la facilite

de pilotage et donne un realisms
e.u soft encore jamais attaint dans
ce domaine. Une brillante reussite

pour un sujet plutdt galvaude.
Turbo Esprit de Durell pour
Spectrum.

GROSSES TETES,

IBM France remettra cette annse
quatre prix d'un montant unitaire

de 100.000 francs a des jeunes

chercheurs dans les domaines
des mathematiques, de la physi-

que, des sciences des materiaux

et de I 'informatique. De son cote,

Cray France offre trois prix

(150.000, 75.000 et 50.000 francs)

a des chercheurs travaillant en
micro-slsctronique, en architec-

ture des ordinateurs et en simula-

tion numerique. Si vous vous sen-

tez apte a remporter I'un de ces
prix, c'est que vous ne doutez pas

de vos capacites a moins que vous
n'ayez sacrement gonfle les capa-

cites de votre Amstrad ou de votre

Commodore !

I
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LE MAUVAIS TRIP
Vous etes venu a bord de votre

fusee dans les environs de Jupi-

ter. Comme une banane, que vous

etes sans doute, vous vous ecra-

sez lamentablement a la surface

de la planets, vous retrouvant

oblige d'improviser comme un fou

une methode pour quitter cette

residence inhospitaliere. Dans ce

jeu d'aventure tristounet, vous

nagez dans I'incoherence la plus

totale : si par malheur vous vou-

liez vous promener sur Jupiter,

vous seriez reduit a I'etat d'une

mince galette en moins d'une

seconde. Passons, sur ce simple

detail et remarquons les graphis-

mes peu soignes, les acces a la

disquette a chaque affichage de

message, la lenteur du drive (les

programmeurs n'ont meme pas
installe un turbo)... Si vous n'etes

pas convaincu de la nullite de la

chose, sachez que le soft ne vous
offre jamais plus de deux choix

pour une position donnee, que le

scenario tient en entier sur un tim-

bre poste et que les pieges qui

s'ouvrent sous vos pas sont vrai-

ment grossiers (ouvrez le sas sur
I'exterieur sans scaphandre, vous
verrez !). Allez done voir autre
chose (Ultima 4 par example).
Frankie Crashed on Jupiter de
Kingsoft pour Commodore 64.

IL M'A BATTU

!

Qa y est ! Le nouveau Colossus
Chess est arrive ! Cette quatrieme

version commercialisse par CDS
Software dsmenage vraiment

!

Dans cette nouvelle mouture echi-

queenne de Colossus, vous pour-

rez admirer la qualite d'un jeu

digne d'un maitre des echecs. En
cours de partie, I'ordinateur

n'hesitera pas une seconde a
sacrifier une piece pour acquerir

une position forte sur le terrain. Si

vous sortez du cadre des ouvertu-

res classiques, le programme
prendra son temps pour vous
repondre intelligemment et tenter

de trouver la faille dans votre tac-

tique. Une merveille de profes-

seur, psut-strs un peu trop forte

pour des debutants mais passion-

nante pour de bons amateurs.
Regrettons que la vue de I'echi-

quier en trois dimensions rende la

reconnaissance des pieces parti-

culierement difficile apres quel-

ques mouvements. Colossus
Chess 4 de CDS Software pour
Amstrad et Commodore.

MINI MIRE

Ces temps-ci, je ne sais pas ce qui

me prend, mais j'ai comme une
envie de remettre les choses en
place a propos de mes potes, les

micro-serveurs. Pour cela, une
constatation est necessaire : ca

devient lourd. Plus aucune origina-

te n'arrive a sortir des cranes pour-

tant bien remplis des gamins qui ont

lance le mouvement. Aujourd'hui, si

vous voulez passer un moment sur

un micro-serveur, vous vous retrou-

vez avec une structure standard,

des pages ecran pompees sur des
serveurs de T2 ou T3 et des vannes
jamais rsnouvslees. Bref, I'unique

interest des monovoies reste la fati-

dique et bien souvent nullissime

boite aux lettres (BAL).

"C'est quand meme malheureux

d'avoir des engins pareils a dispo-

sition et de s'y connecter unique-

ment pour aller mater sa boite"
, me

dites-vous avec I'air d'un rapace

ayant trouve sa proie. Oui, vous

avez raison. Autant Cosmos 6502
qu'Apple et Moi, les monovoies se

fondent a la philosophic des ser-

veurs classiques, e'est-a-dire que
les messages qu'on y trouve sont

vides d'interet, sans originalite,

longs, chiants, bref : les monovoies

etaient deja de conception assez

nulle, desormais on peut dire qu'ils

sont completement pourraves.

Si Tune des personnes qui me lisent

a une idee de monovoie original et

pense pouvoir la realiser, je lui pro-

mets de causer de son projet ici

meme et une fois la chose realisee

de parier encore de lui pour qu'on

se connecte sur son serveur.

D'autre part, I'Amiserv se reunira

dans quelques semaines et vous
serez invites a I'orgie que ses diri-

geants organiseront. Je vous ferai

. signe et vous indiquerai la marche
a suivre dans quelques temps.
Je vous signale I'existence silen-

cieuse de deux serveurs. I'un au 55
79 01 20 et ('autre au 55 79 01 50.

Allez y jeter un ceil. Apparemment.
c'est assez bien foutu mais tres peu
peuple. Jetez un ceil sur Aventel au
56 24 55 04. Avis aux operateurs de
ces serveurs : heureusementqueje
suis la, hein ! Adressez vos remer-

ciements sous forme de champa-
gne, foie gras et caviar au journal.

Merci.

L'operateur de bid fou (est-ce bid

fou ou bit fou ?) qui etait cense me
rappeler il y a de cela quelques

temps ne I'a pas fait. En plus, je n'ai

pas reussi a me connecter sur son

foutu serveur done je n'ai pas pu lui

laisser de message. Si vous con-

naissez ce bougre de sysop, dites

lui de me contactor soil par mes-
sage sur ma bat d'HG ou d'Ellis ((1)

42 04 33 74) soit tranquilement et

vocalement au journal.

Les gravos qui continuant a error

sur Transpac peuvent attraper de
leurs doigts putrides ces quelques
codes mal leches: 113001741,
175090813, 17802018895 SUivi de
YU et enfin, 131000836 puisTLSM.
Tiens, je vous signale I'existence

d'un guide pratique pour debiles

mentaux paru dans Minitel Maga-
zine. Je vous laisse juge du degre
d 'evolution de ce guide : Comment
brancher son minitel ? Qu'est-ce

que la telematique ? Les touches du
clavier. Comment appeler un ser-

vice ? Ce ne sont pas les PTT qui

editent ce true, dommage, j'aurais

pu une fois de plus dire du mal sur

leur dos. Tant pis.

Encore un true avant de me retirer

sur la pointe des pieds, le Telestrat

est en demo dans plusieurs maga-
sins parisiens (Vismo entre autres)

et devrait se retrouver a la vente
dans quelques jours. Inutile de vous
dire que c'est un excellent plan et

qu'en temps que minimirien averti

je vous conseille d'etudier la becane

avec grand enthousiasme. Notez
que le fait de dire du bien de cette

machine ne me force pas a dire du
bien de I'auteur de sa ROM, le

putride Fabrice Broche, auteur du
cours d'assembleur Oric de
I'HHHHebdo. Apres s'etre livre a de
graves attaques envers moi et mon
collegue de la BD, le pere Broche
n'a pas ose pointer sa tranche dans
nos locaux. J'espere que c'est

parce qu'il se repend. J'espere. Si

toutefois la situation evoluait, je

vous en ferais part immediatement.

A la semaine prochaine !

Escapeneufge.
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ENCORE POMPE
MIKRO-GEN

Rejoignez la force G dans sa lutte

eternelle contre Zoltar ! Ca ne
vous dit rien ? Vous ne regardez

pas assez les dessins animes nip-

pons ! Battle of the Planets (La

bataille des planetes en version

francaise) vous emmene a bord

d'un vaisseau ultra rapide au fin

fond de la galaxie. Vous devrez,

en des combats achames, vaincre

tous les representants de Zoltar,

le Mai personnifie. Votre aeronef

dispose d'un armement puissant

(missiles, lasers a haute energie...)

pour transpercer n'importe quel

bouclier de protection. La lutte

dans I'espace profond ne repre-

sente pas la totalite de votre mis-

sion, loin de la ! Vous devrez aussi

attaquer les planetes meme oil

siegent les allies de Zoltar pour eli-

miner deTinitivement cette

engeance de la galaxie.

Le graphisme vaut largement celui

d'Elite, une reference en la

matiere. La aussi les vaisseaux et

les planetes sont representes en
fil de fer, mais pour la premiere
fois les traits figurant la face en-

dehors du champ de vision sont

caches. Ce genre de programma-
tion necessite une prouesse de
creativite de la part des auteurs,

que nous saluons bien bas. Un jeu

d'arcade hors du commun que
vous ne pouvez pas manquer,
c'est largement plus plaisant que

le dessin anime ! Battle of the
Planet de Mikro-Gen pour
Amstrad.

AU PAYS
DES NINJAS

Apres avoir suivi une formation

poussee avec votre Maitre, le sage
Naijishi, vous allez devoir prouver

que vous etes digne de porter le

nom de Ninja au cours d'une serie

de trois epreuves. Pour chacune,
vous devrez affronter des adver-

saires choisis par votre Maitre. Les
epreuves sont concues pour
demontrer votre puissance physi-

que et morale face a I'adversite.

Bien entendu, tous les hommes
qui vous sont presentes ne sont

que des hommes faillibles. Contre

tous, vous avez une chance de
vaincre, a vous de decouvrir com-
ment ! Les trois epreuves sont

destinees a mettre en valeur cer-

taines facettes de vos qualites.

Dans la pre-
miere, vous de-

vrez combattre
au corps a
corps, dans la

deuxieme vous
vousservirezdu
baton et dans la

troisieme I'epee

sera votre arme.

Le graphisme aide prodigieuse-
ment a rendre credible ce logiciel

d'arcade. Les personnages sont
parfaitement bien animes, les

decors sont somptueux et la musi-

que superbe. L'ambiance qui se
degage de ce logiciel vous pousse
a tenter d'aller toujours pfus loin

jusqu'a recevoir, enfin, la benedic-
tion de votre Maitre. Un des meil-

leurs jeux de combat, suffisam-

ment varie pour eviter I'ennui et

suffisamment complet pour neces-
siter une grande patience, celle

d'un Ninja, pour reussir. The Way
of the Tiger de Gremlin Graphics
pour Commodore, Amstrad et

Spectrum.

DES ENFOIRES !

Ca s'appelle avoir le cul borde de
nouilles. Sans avoir rien fait, its ont

gagne 20 logiciels (oui, chacun,
farpaitement). Leur seul merite est

d'avoir ele respectivement le pre-

mier abonne du Club Hebdo a
Paris et le premier abonne en pro-

vince. Celui de province, d'ailleurs

(c'est le plus jeune. celui qui n'a

pas de barbe), n'a pas tout com-
pris, il nous a envoys' sa photo

avec un petit mot : "merci". II fau-

draft qu'il nous renvois un second

mot avec la lisle des logiciels qu'il

veut. Celui de Paris a tout compris,

il est bien content et il est bien con-

tent. Les autres peuvent prier pour

que Pere Ceccaldi daigne desi-

gner des gagnants comme ca, de
temps en temps, au pif. Heureu-

sement, c'est frequent.

AMIGA ? OU CA ?
Suite de la page 1

AU HASARD DE
L'AVENTURE

Dans le pays de Beiorn, les Elfes

vivent une existence paisible et

sage, a I'abri des strangers con-

tenus par les Grandes Montagnes.

Dans leur ligne de vie, le respect

de I'environnement joue un role

primordial. Aussi, lorsque les

anciens apprennent que d'immon-

des humanoTdes commencent a

detruire tout dans leur region, ils

decident d'envoyer trois de leurs

meilleurs guerriers pour verifier cet

etat de choses. Ainsi debute la

geste de Morval (le combattant),
Eliador (un pisteur subtil) et Grey-
marel (le magiclen). Saurez-vous
dissiper les nuages qui s'amoncel-

lent sur la Nature de votre pays ?

A vous de tenter ['impossible et de
rendre a sa virginite premiere la

terre qui vous entoure !

Dans ce jeu d'aventure, vous allez

diriger trois personnages, I'un

directement et les deux autres

indirectement. Suivant les circons-

tances, vous pourrez mettre en
avant le magicien ou le combattant

pour exploiter au maximum leurs

capacites propres. Esthetique-

ment tres reussi, ce jeu vaut lar-

gement en qualite le celebrissime

Hobbit : trois fenetres sont visibles

a I'ecran. L'une vous donne une
vision en trois dimensions de
I'endroit que vous regardez. Une
seconde vous montre quel est le

personnage en train d'agir et la

troisieme vous affiche I'etat de
chacun des aventuriers et vous
permet de dialoguer avec le pro-

gramme. La deuxieme fenetre

recele quelques capacites d' ani-

mation fort rejouissantes : lorsque

vous ne faites rien, le personnage
bailie, lorsque vous preparez une
arme, le heros le fait reellement...

Une aventure ou la survie devient

un vrai plaisir ! Runestone de
Firebird pour Spectrumet
Amstrad.

approbation du phenomene Amiga
outre Atlantique, mais du jour ou
tout le monde a realise que Commo-
dore, comme toujours, ne respecte-

rait pas ses delais, les choses ont

change. De plus, Tramiel et son ST,

boudes par les medias dans un pre-

mier temps, a fini, lui, par reunir un
consensus quasi integral aux Btats-

Unis et surtout en Angleterre et en
Allemagne. II faut comprendre les

ricains : Commodore leur faisait

rimpression d'un fantome. Jugez ptu-

t6t : rumeurs douteuses a propos d'un

eventuel depdt de bilan, absence aux

expositions Comdex et CES et sur-

tout demarrage en fleche de l'Atari

:

de quoi faire se poser des questions

aux plus achames. Done, quand le

directeur francais de Commodore
nous a balance une iongue fete de

citations, on s'est tous regarde en se

demandant dans quelle tribu sauvage

nous etions tornbes. Mais, bon, c'est

de la gonflette, ils le font tous,

On les croyait perdus dans les trai-

nees brumeuses du depart de

Tramiel

!

Question chiffres, il a ete impossible

de faire cracher le chiffre d'affaires

previsionnel pour 86, chose fort eton-

nante car, en general, les boites de ce

style passent leur temps et gaspi I lent

leur argent a faire des previsions I

Chose encore plus ahurissante puis-

que I'exercice fiscal 85 se termine le

30 juin de cette annee, done dans un

peu plus de deux mois. Ne I'ont-ils

betement pas calcule ou ne veulent-

ils pas le dire sous peine de ne plus

etre credible ? Le moins qu'on puisse

dire, c'est que cote gros sous, les gars

de Commodore ne s'avancent guere.

qu'un Amiga, e'est-a-dire un ordina-

teur deux fois mieux qu'un Atari

mais trois fois plus cher, on ne le met

pas au panier. II faut en ressentir le

besoin, avoir une reelle raison pour

1'acheter, bref, qu'il existe une mul-

titude de softs, des tas duplications

professionnelles et, pourquoi pas,

ludiques. L'Amiga est certes supe-

rieur au ST, mais son prix le trans-

forme en une machine haut de

gamme accessible en premier lieu par

les pro et par les riches mordus et les

riches mordus ca ne court pas les

rues. Resultat, rien n'est joue pour

Commodore, surtout avec un concur-

rent comme le pere Tramiel qui,

vieux requin qu'il est, a plusieurs

ser que I'Amiga est mal bane : il nous

a ete tout a fait impossible d'avoir le

prix de vente public de la becane !

Non, on ne deconne pas : Commo-
dore France a fait une conference de

presse pour la sortie de I'Amiga en

France sans en avoir les prix ! Enfin,

sans les avoir ou sans vou loir les don-

ner car dans cette histoire, on ne sait

pas trop si c'est Commodore France

qui, dans un exces de nullite, ne les

a pas ou s'ils nous preparent un coup.

Dans le deuxieme cas, on peut

s'attendre a tout : Amiga complet a

1 3.000 balles ou bien gratuit avec un
cadeau Bonux. Dans le cas ou Com-
modore n'aurait tout betement pas

calcule le prix, on ne peut que se

Apres un rappel des caracteristiques

techniques de la machine (du genre

"non mats vous vous rendez compte ?

Un vrai 68000, a..51, et de Motorola,

hein, pas une vulgaire imitation") et

un petit detour sur les PC- 10, PC 20

et autres compatibles AT qui font

figure de morts-ne dans le monde des

compatibles, apres avoir reglisse quel-

ques : "nous sommes dans le peloton

de tete de ceux qui font le marche",

il a bien fallu arriver a ce qui fait mal

au cosur a dire, j'ai nomrne les his-

toires de pognon et les objectifs de

vente.

Cest sur, devant la presse, on ne peut

pas pretexter un eventuel mal de

gorge et passer le micro a son voisin

,

il faut cracher rimmonde Valda qui

racle d'un gout amer le fond du
gosier. Cest ainsi qu'on nous a assure

que "Commodore a subit la crise,

mais "qu'ils sont toujours la". Ouf

!
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Que sont devenus les vigueurs et

dynamisme du regne Tramiellien ?

On a quand meme reussi a savoir

combien ils esperaient en vendre en
France d'ici la fin de I'annee, de ces

foutus Amiga. " 10.000", nous ont-ils

repondu. C'est un chiffre. D'accord,

on accepte. Quand a savoir s'ils arri-

veront a le tenir, ca, c'est une autre

paire de manche. On est bien oblige

de songer a Tra-Tra (Tramiel pour les

ignards) qui nous disait il y a quel-

ques semaines encore, qu'une fois

que quelqu'un a achete une machine,

s'il veut la mettre a la cave, c'est son

probleme, il en fait ce qu'il veut ! Un
ST a 6000 balles, on peut encore se

permettre de ne pas s'en servir alors

tours dans son sac.

Un autre fait nous pousse a nous

poser des questions a propos de 1'ave-

nir de I'Amiga, c'est I annonce de 80

developpeurs francais ainsi que celle

des 130 softs disponibles aux Etats-

Unis. Je me permets d'emettre quel-

ques doutes en ce qui concerne ces

annonces. Car dites voir, un peu,

pourquoi chaque fois que Commo-
dore nous exhibe un Amiga, us nous

montrent encore et toujours les

mimes logiciels, soit des demos soit

DeLuxe Paint d'Electronic Arts?

Voila une figure de gonflette pour

laquelle nous avions deja donne

Enfin, un dernier point me fait pen-

lamenter devant cet etat de fait. Lan-

cer une machine sans en connaitre le

prix public une semaine avant le lan-

cement, ca a fair d'une boutade mais

ca n'en est pas une ! Surtout quand
c'est une conference de presse et que

les joumalistes attendent des infor-

mations plus completes que : "c'est

disponible biemot".

En ce qui nous concerne, nous ne

pouvons que vous rappeler 1'ancien

prix c'est a dire 22.000 francs pour

la version avec 512 Ko et un moni-

teur couleur le tout en PAL et en 220

volts.

Esperons que ce suspens correspond

a une eventueue baisse de prix. Apres

tout, pourquoi pas. •

LE SON MAOUSSE
Le Commodore 64 a ete pendant
longtemps la machine offrant les

capacites sonores les plus impres-

sionnantes. Cette suprematie, au
bord de I'effondrement avec I'arri-

vee de machines comme les MSX
ou le 520 ST, va a nouveau se
manifester avec I'arrivee inces-

sante en France de deux cartou-

ches concues et construites en
Angleterre par la societe Music
Sales Limited.

Le Sound Expander, comme son
nom I'indique (pour les anglophi-

les), augmente les possibles
musicales du C64. En effet, au lieu

de disposer des trois voies d'ori-

gine, le micro offre avec cette car-

touche huit voies simultanees au
compositeur averti. Autre avan-

tage, cette extension propose une
interface Midi qui permet de con-

necter des synthes et des boites

a rythmes au micro. De son cote.

le Sampler (echantillonneur en
francais) recoit n'importe quel son

a partir d'un microphone et

traite ensuite selon les volontes de
I'utilisateur. Vous pourrez faire

parler le Commodore avec votre

voix, imiter le chant du canari de
votre concierge, reproduce le bruit

de votre machine a laver... Seul

/"sH.'0i©-8EA»)

Y^W MOUS E-//

obstacle a une utilisation vraiment
sans limite, les sons traites par le

Sampler sont difficilement transfe-

rables au Sound Expander.
Dommage

!

TOUS A LA POUBELLE
On se demande comment certains

editeurs arrivent a survivre en ne
sortant sur le marche que de la

merde. Dans le cas de Level 9
Computing, cette constatation

attelnt un sommet scatologique

inimaginable. Destines aux trois

machines les mieux implantees

sur le marche anglais (Commo-
dore, Amstrad et Spectrum), leurs

jeux d'aventure se ressemblent
par leur defauts. Normal : du point

de vue des qualitds, on a beau
chercher, il n'y a en a pas ! Tous
ont un graphisme lamentable, une
sonorisation a la hauteur des des-
sins, une analyse syntaxique
defaillante et une lenteur caracte-

ristique de la bonne programma-
tion en Basic ou de la mauvaise

programmation en assembleur
(mais je penche plutdt pour la pre-

miere solution).

Que ce soit Lords of Time, une
histoire hyper classique oil vous

devez rassembler une vingtaine

d'objets magiques avant de pou-

voir mettre la patee au vilain mai-

tre du temps, Colossal Adventure

ou vous devez retrouver votre pou-

mon artificiel pour survivre,

Return to Eden ou vous interpre-

tez le role de I'agent galactique

Kim Kimberley a la recherche de
la liberie dans la jungle epaisse de
la planete Eden, Adventure
Quest au scenario entierement

copie sur le Seigneur des
Anneaux (Lord of the Rings est

incomparablement superieur) ou
Snowball ou vous devez ramener
un glacon gigantesque d'une pla-

nete lointaine pour sauver la terre

de la secheresse, tous provoquent

un ennui profond qui devient rapi-

dement de I'enervement puis de
la rage meurtriere envers les pro-

grammers qui ont ose pondre ca.

A jeter ou eviter de toute urgence.

Lords of Time pour Commodore
et Amstrad, Return to Eden pour

Commodore, Spectrum et Ams-
trad, Adventure Quest pour Ams-

trad et Spectrum, Snowball pour

Spectrum et Commodore et

Colossal Adventure pour Com-
modore de Level 9 Computing
sont tous aussi nuls les uns que
les autres.

11



Vous vous souvenez sans doute de
ce Japonais logicielliballe qui a
defraye la chronique II y a cinq ans
de cela. II avait mange une cassette

de jeu, poussant I'horreur jusqu'a
mettre des petits bouts sur des
assiettes dans son frigo. Ce qu'on
sail moins, c'est que par une astuce

juridique il s'est retrouve libre il y a
deux ans. Notre reporter est alle

I" interviewer au Japon.
"Monsieur Sakawanabe, comment
tout cela s'est-il passe ?
- Eh bien, j'avais une cassette, je I'ai

bouffee, quoi, hen que de tres nor-

mal, vous savez.
. pouvez-vous nous raconter exac-

tement comment ca s'est passe ?
- Avec plaisir. Qa me fait toujours du
bien d'evoquer ces souvenirs. Mors
j'avais achete un logiciel sur cas-

sette, je I'avais ramene chez moi
pour I'essayer, mais c'etait pas un
logiciel normal, vous voyez, c'etait

un true qui regroupait des solutions

de jeux, sous forme de fichiers

texts.

- C'est-a-dtre ?
- Ben, un exemple, il y avait la solu-

tion de "la bete du gevaudan".
C'etait un true de Silicon Spy et

Sherlock Roms, ca donnait ca :

"Prendre broc, prendre manteau,
ouvrir meuble, prendre bourse, sud,

sud, ouest, demander pain, manger
pain, demander pain, prendre pain,

prendre couteau, est, est, donner
manteau, sud, sud, sud, aide, nord,

nord, nord, est, est, acheter soie,

ouest, ouest, nord, traire vache, est,

est, nord, voir seigneur, donner
soie, prendre cle, ouest, ouvrir

porte, prendre mandragore, est,

haut, ouest, nord, prendre corde,

bas, sud, voir seigneur, insulter sei-

gneur, prendre torche, ouvrir porte,

avec cle, sud, sud, ouest, ouest,

ouest, sud, sud, prendre fleau, est,

est, prendre chien, est, battre ble,

prendre pelle, laisser fleau, est,

nord, ouest, lancer corde, nord,

nord, n (si vous rencontrez le loup,

faites "jouer musique"), prendre
cailloux, sud, est, est, nord, nord,

donner pain, allumer torche, sud,

sud, ouest, ouest, sud, sud, est,

sud, ouest, ouest, ouest, ouest,

nord, nord, nord, boire philtre, tra-

verser miroir, sud, sud, sud, ouest,

sud, prendre papyrus, nord, est,

nord, nord, nord, traverser miroir,

sud, sud, sud, sud, ouest, sud, sud,

lancer chien, prendre fronde, nord,

nord, ouest, ouest, sud, ouest,

ouest, ouest, nord, laisser flute,

prendre baton, sud, est, est, est,

nord, est, est, sud, sud, couper
roseau, avec couteau, poser cou-
teau, prendre roseau, ouest, sud,

sud, tuer serpent, avec fronde,

poser fronde, sud, prendre barque,
sud, plonger lac, avec roseau, pren-

dre elodee, haut, sud, est, est, nord,

pousser rocher, avec baton, nord,

est, bas, bas, creuser trou, avec
pelle, prendre marcotte, haut, haut,

ouest, sud, sud, ouest, prendre bar-

que, nord, nord, nord, nord, nord,

est, nord, nord, ouest, sud, sud,
ouest, ouest, ouest, sud, sud, ouest,

ouvrir porte, avec cle, bas, bouger
orant, remplir cratere, avec lait,

melanger plantes, boire antidote."
- Ah oui, je vois. Et alors ?
- Ben, apres avoir vu ca, je ne sais

pas pourquoi, j'ai decide que je

devais manger la cassette.
- Sans raison ?
- Ben, si on peut dire... Enfin, ca
avait toujours ete un de mes fantas-

mes, de manger una cassette, mais
je n'etais jamais alle jusqu'au bout.

La, c'a ete un declic. J'ai pris tour-

nevis, et j'ai commence a devisser...

- Sans reflechir aux consequences
de voire acte ?
- Non, sur le coup j'ai pas realise.

• Qu'est-ce qu'il y avait d'autres, sur

cette cassette ?

- Ben des trues de Apple Chemical
Software Dijon, par exemple : "Pour
augmenter le nombre de vies dans
BC's quest for Tires, il faut changer
I 'octet $10 piste $04 secteur $0A.

Pour Swash-Buckler, c'est ('octet

$E0 piste $03 secteur $02. Pour
Floppy, c'est I'octet $34 piste $04
secteur $0C."
- Et puis ?
- Et puis des trues de David Mete,

du style

:

"Pour mettre Ghostbusters sur dis-

quette avec un Amstrad :

ITAPE
MEMORY 5900
LOAD "OBJ", 1000
IDISC
SAVE "OBJ", B, 1000, 37224
Pour jouer, tapez ce programme,
sauvez-le sous le nom "GHOST" et

tapez RUN "GHOST".
10 MEMORY 4900
20 LOAD "OBJ", 2304
30 CALL &7000
Pour copier Jet Set Willy a partir de
la version "they sold a million", ver-

sion disquette

:

MEMORY &1FFF
LOAD "JET.SBF"
SAVE "JET.SBF", B, 28784, 688,

BIDOUILLE
I —GRENOUILLE

28784
OPENOUT "D" : MEMORY &23F :

CLOSEOUT : LOAD
"JETSET.SBF"
SAVE "JETSET.SBF", B, 608,

28168
Pour jouer, faire RUN "JET.SBF".
Pour passer Fantasia Diamond sur

disquette

:

ITAPE
LOAD "F"
CALL 10000 (appuyez sur Play)

IDISC
SAVE "FANTASIA.BIN", B, 4801,

34352,32000
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Pour jouer, taper RUN
"FANTASIA.BIN".
- Alors ?

- Alors, une fois que tout a ete

devisse, j'ai commence a separer

les deux moities de la cassette. Puis

j'ai enleve les deux poulies en plas-

tique, et j'ai mange celle de gauche.
- Qu'est-ce que vous pensiez, a ce
moment-la ?
- Oh, pas grand-chose. Je crois que

je n'avais pas conscience de ce que
je faisais. J'ai pris la bande magne-
tique et je I'ai soigneusement ran-

gee dans mon armoire, que j'ai fer-

mee a clef.

- Pourquoi ?
- Parce que la bande, c'est en quel-

que sorte le "cceur" de la cassette.

Je savais que c'etait la qu'etaient

gravees des choses comme :

"Radio Fort Lachaux's Cracker
vous donne le true pour copier Hob-
bit de K7 a disquette sur Amstrad.
Tapez le programme suivant

:

10 ITAPE.IN
20 OPENOUT "DUM" : MEMORY
&EFF : CLOSEOUT
30 LOAD ""

: POKE &F62, 201 :

CALL &F00
40 SAVE "HOBBIT1", B, &C000,
&4000
50 SAVE "HOBBIT2", B, &1000,
&958B, &7BF0
Puis lancez-le, il copie Hobbit sur le

disque. Pour lancer le jeu, sauvez
sous le nom de "HOBBIT" le pro-

gramme suivant

:

10 MODE 0: FOR X = 15 TO
STEP-1 : READ A : INK X, A :

NEXT : BORDER 26
20 LOAD "HOBBIT1" : RUN
"HOBBIT2"
30 DATA 26, 23, 15, 18, 11, 24, 6,

7, 13, 3, 12, 10, 25, 8, 0, 4
Et tapez RUN "HOBBIT".
Pour passer Sir Lancelot de K7 a

disquette, tapez ce programme :

10 ITAPE.IN : MEMORY &30O0
20 LOAD " (LOADER" : POKE
&3AC6, &C9 : CALL &3A98
30 POKE &90A8, &C9
40 IDISC : SAVE "LANCELOT", B,

&4268, &5208, &7918
Et faire RUN, ce qui transfere le pro-

gramme sur la disquette. Pour y
jouer, faites RUN "LANCELOT".
- Et alors ?
- Alors je I'ai mise de cote. Puis j'ai

commence a manger le galet pres-

seur, mais c'etait trap dur. J'ai ete

oblige de le decouper en petits

bouts. Apres, c'est alle mieux.
- Vous ne vous rendiez toujours pas
compte ?
- De quoi ? Je continue a penser
que j'ai eu raison de faire ce que j'ai

fait. Peu de gens vont au bout de
leurs fantasmes. Moi, je I'ai fait. Ou
est le mat ? Ensuite, j'ai repris la

bande qui etait dans I'armoire, et

j'en ai fait passer un petit bout dans
mon magneto. Ca m'a permis
d'entendre ca

:

"Solution du Dernier Metro sur One,
par Game Cracker

:

Est, prends portefeuille, ouvre por-

tefeuille, prends carte, pose porte-

feuille, nord, ouest, appuie des-

cente, est, sud, sud, prends seau,
vide seau, prends eponge, sud,

ouest, ouvre robinets, remplis seau,
ferme robinets, nord, nord, allume
briquet, introduis carte (noter te

numero de la carte), eteins briquet,

sud, achete ticket, introduis carte

(inscrire ici le numero de la carte),

ouest, saute, devant, gauche,
droite, devant, devant, pose seau,
derriere, appuie montee, derriere,

gauche, derriere, derriere, derriere,

est, nord, ouest, pose carte, devant,

prends seau, derriere, decode plan,

pose seau, pose eponge, est, sud,

ouest, ouest, saute, devant, gauche,
droite, fouille poubelle, prends jour-

nal, lis journal, prends metro."
- Et apres ?
- Apres, j'ai remis la bande dans le

placard. Ca faisait un peu sacrilege,

vous comprenez 7 J'ai prefere la

laisser seule. Et je me suis attaque
au petit machin en metal qui pousse
la bande.
- Vous I'avez mange aussi ?

- Non, je n'ai pas pu. Je I'ai un peu
machouille, et puis je I'ai mis au
frigo. Apres, je suis sorti pour ache-
ter des sacs poubelles, pour tout

evacuer. Et dans la rue, j'entendais

des voix qui me disaient

:

"Selon Patrick Hopp, pour demar-
rer les 5 aventures d'Eureka sur

Spectrum sans passer par les jeux
d'arcade, faire

:

CLEAR 23999
LOAD "" CODE (ne charger que les

programmes aventures)

POKE 23625, nombre de points de
vie desires (max. 99)
Puis, pour I'aventure 1 : POKE
23693, 41

Pour I'aventure 2 : POKE 23693, 97
Pour I'aventure 3 : POKE 23693,
137
Pour I'aventure 4 : POKE 23693,
206
Pour I'aventure 5 : POKE 23693, 13
Le demarrage commun aux 5 aven-
tures se fait par : RANDOMIZE USR
58112."
- Et alors ?
- Et alors c'est a ce moment-la que
j'ai pleinement realise que ma cas-

sette etait flinguee. Quand je suis
rent re chez moi , les flics

m'attendaienl.
- Comment avaient-ils ete
prevenus ?
- Un voisin, attire par I'odeur."

II fut arrete, transfere dans un hopi-

tal psychiatrique au Japon, puis
libera.
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GRAND REPORTAGE

SUR LE MONDE
DES LOGICIELS ATARI

AATARI
LA TECHNOLOGIE DE POINTE POUR TOUS

ABONNEZ-VOUS
A HEBDOGICIEL

.t»sf-le«£s
\Zl

572 francs pour 52 numeros achetes chez votre
marchand de journaux. Dur, hein, 572 francs ?
Faut les sortir I

Et si vous vous abonniez ? 450 francs au lieu de 572
ca marche ? Et un abonnement pour six mois vous
coQtera seulement 230 francs.

Si vous faites partle du Club Hebdogiciel, vous avez
gagne 10% de mieux. 405 francs pour un an et 207
francs pour 6 mois. Le bulletin est la, dessous, on se
depeche.

A renvoyer a HEBDOGICIEL, service Abonnement,
24 rue Baron 75017 PARIS

Nom : Pienom :

Adresse complete :

ABONNEMENTJ^SffeS
France : 1 an

6 mois
Etranger : 1 an : Z 530 francs

6 mois : D 270 francs

Membres du Club, dedulsez

Ordlnateur utilise :

vous-memes les 10% soil

:

Reglement Joint

:

N* de carte obllgatoire pour les membres du D CCP
Club : Cheque bancaire

CAUCHEMARDEULIGNE

Vous ne devinerez jamais ce qui m'est arrive cette nuit.

J'ai reve (reve ? c'etait plutfit un de ces cauchemar s
angoissants) que des centaines de listings de deuli-

gne s'alliaient contre moi, commencaient a s'enrou-
ler autour de mes jambes, de mes bras et sucaient mon
sang petit a petit, comme des sangsues. Malgre tou-
tes mes tentatives pour m'en debarrasser ils conti-

nuaient a grimper le long de mes membres, cherchant
la carotide de leurs petits caracteres aceres et degou-
linants de sang. Heureusement j'eus la bonne idee de
me reveiller, trempe de sueur et de realiser que j'avais
failli oublier de vous concocter la rubrique hebdoma-
daire. Nous avons tous eu chaud !

Vincent BURET vous conseille d'initialiser vos disquet-

tes avec ce petit programme Hello tout a fait original.

Listing Apple

1 FLASH : POKE - 16197,0: POKE
32,V: POKE 33,1: PRINT PRO
GRAMME DE LOGICIEL " :V = U +

1: IF V < =39 THEN 1

3 NORMAL : POKE 32,0: POKE 33,4
0: UTAB 23: HTAB 15: PRINT u

SUR APPLE II ": FOR T = TO
2000: NEXT T: RUN 1

Philippe VAGNER sauve le Commodore deulignesque
de I'oubli avec son catalogue qui n'ecrase pas le pro*
gramme charge en memoire.

Listing Commodore

1 Z*=CHR&;0) :QPEN1;8,0,"*":K-25 : GE
T#l , R* , fl$ : FORI=0TO9 ; GET#1 , R$, fit, fi$

,F*=I=ST
2 PRWTft8G<fi*+Z*$+RSC<B*+Z*>#255J :

FORJ=0TOK : GET#1 , fl$ : PRINTR*; = NEXT :

K

=27 : PR I NT :
I =ST : NEXT : CLOSE

1

Gregory FRINOT vous lance ses messages au ciel

avec son utilitaire et remporte ies deux logiciels de la

semaine.

Geraud MOUSTARDE vous presente un magnifique Listing Amstrad
utilitaire de dessin. Pour T07, remplacez le 15 de la

boucle FOR 1 = to 15 en 7 (dans la ligne 1)

!

Listing Thomson MO 5

1 CLS:SCREEN0,8,0:LOCATE0,0,0:FORI=0TO15
:BOX<0, I*12>-<20 7 I*ia+7>,l:BQX<l, 1*12+1

>

-<1% 1*12+6), I! NEXT! CLEAR,, 1 : DEFGR$<0>=1
27,255, 131, 131, 131, 131,254, 0:LOCATE0, 12,
@: PR I NT" "GR*(0>:LOCATE0,24:COLOR0,3:PRI
NT"RA2"; :LOCATE0,0,0:LINE<25,0>-':25,319>
: COLOR,

3

£ INPENX,V: IFNOTPTRIGTHENA=X: B=Y: G0T02EL
SEIFX=-10RY=-1QRA=-10RB=-1THEN2ELSEIFX>2
6THENLINE(A,B>-(:X,Y>,C:A=X!B=Y:G0T02ELSE
BEEP:FORI=0TO16: IFY> I*12ANDY<I*12+7THENC
=l: IFC=16THENRUNELSEL0CATE39, 0,0: COLOR,

C

: PRINT" "; :IFC=3THENC=-9:G0T02ELSE2ELSEN
EXTSG0T02

1 RESTORE: MEMORY X3FFF: a=iAOOO:FOR
i=1 TO 14:READ at:FOR J=1 TO 21 S

TEP 2ik=VAL<"i"tMID*<a*,J,2>);P0KE
a,k:a=a+1 : NEXT: NEXT: CALL &AOO0:DA

TA 0109a02124.aOc3d1bc11aO,c32BaOc3
2oa050S24.a4e54

; 2e4.4.4f57ce5O524.34e5
4.2e , 55d000000000003e0a1 B02 , 3e0b323
6a0ddEe00ddB'B01
2 DATA 4E235e2356eb7ee5c5cda5jbbcd
0Gb3eb0e083a3Ba0f S , f e0acc74a0c4.85a
0cd03b3,3ef f 21 37a0cda8bb3ef fcd ,5ab
bf 1cd5abb3e08cd5abb

; c1e12310cac321
37a01a0E,0817cb1e2310fa130d20f0,c9
213fa01aO6O82b17cb1E

; 1Ofa130d20f0c
300000000:a*=" ex: Isabel le ":IPRI
NT. UP, Pat: GOTO 1

Salut, a la prochaine semaine !
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EDITO
"L'interprete doit posseder un ordinateur intime,

qui veille a l'6quilibre de ses deux natures contraires :

la premiere ne reve que de liberty et rejette toute retenue, mais se voit

stoppee par la seconde qui sait garder la tete froide.

"

Mslislav Rostropovitch : citation extraite du "Livre de Guitare"
de Pierre Bensusan (Dif. Van De Velde).

MICRO...
SILLONS

PAL
Truth For The Moment (Motown/RAC)

Des les premieres mesures d'intro,

I'influence decisive de Prince sur le funk
noir americain vous saute aux oreitles.

Mais progresstvement, on sent se dega-
ger la personnalite de ce jeune trio femi-

nin. On comprend vite qu'elles ont beau-
coup ecoute les Pointer Sisters (deux des
PAL sont d'ailleurs frangines), mais a
aucun moment on ne leur en veut d'arri-

ver a faire passer un feeling purement
funk, que les Pointer se sont justement
evertue a gommer de tous leurs derniers

disques au profit d'une option tristement

commerciale. Nul doute que PAL (en tra-

duction : Pote) saura mettre le grappin sur

les DJs des boltes du monde entier et sou-

mettre les foules funky a leur beat seduc-

teur. Elles ont tout pour elles,*ne se con-

tentent pas d'employer leurs voix splendi-

des mais sont aussi instrumentistes et

mignonnes a souhait. Eltes sont deja en
France : a vous done d'en juger.

DIVINYLS
What A Life t (Chrysalis/Phonogram)

Ceux d'entre vous qui seraient insensibles

a I'appel erotique du funk, mais se delec-

**j$f

teralent des avances perverses d'une
femme-enfant punky-rock griffeuse et delu-

ree seront combles par la voix de chatte

en chaleur de Christina Amphlet la petite

garce chanteuse des Divinyls. On pressent

chez elle une vocation innee pour faire hur-

ler les guitares sur un rock servi moTte et

speed. Si son timbre de voix doit beaucoup
a Patti Smith, elle ne possede malheureu-
sement pas son charisme. Cela dit Divinyls

reste un groupe fort ecoutable qui, comme
la plupart de ses homologues Australiens,

sait avoir une attitude totalement decom-
plexee vis a vis du rock, contrairement aux
europeens.

•(»»>.

JAUK ARMAL
Maxf 45t. (Cocktail Rec./Madrigal)

Rien que pour la spendide pochette
(signee Copik Buntz), ce disque vaut que
vous en fassiez I'acquisition. Quant a son
contenu musical, Armal le decrit comme
"la premiere musique mediterraneenne
non folklorique" et sa demarche ne man-
que sans doute pas d'interet. On percoit

avec evidence les influences de la musi-
que Berbere, en particulier dans "Gnawa
Blues", mais Armal a opte pour des
orchestrations definitivement occidentales,

electriques et tres lechees. Enivrant etoge

de la Mediterranee, ces chansons
devraient satisfaire tous ceux dont le cceur

bat au rythme de ses vagues ensoleillees.

PIERRE
BENSUSAN

Etrange personnage que Pierre Bensusan.
Sorte de baladin moderne, il semble vivre

a la fois hors du temps et pleinement dans
I'actualite. II possede la fraicheur des poe-
tes de I'adolescence et quand ses doigts

se posent sur sa guitare, s'elevent des har-

monies enchanteresses comme une invi-

tation aux voyages. Guitariste autodidacte.

il seduit par sa difference, son indepen-
dence, sa volonte de n'appartenir a aucun
style, a aucune ecole. S'il enregistrait a dix

sept ans un premier disque dans r esprit

folk, qui obtenait le Grand Prix du Disque
au Festival de Montreux, il se demarquatt
vite en adaptant a son jeu personnel de

multiples langues musicales : classique,

jazz, arabe, blues... Longtemps classe

parmi les guitaristes acoustiques, il brouille

les cartes en utilisant egalement un instru-

ment electrifie assorti de multiples effets

electroniques. A la quantite, il prefere la

qualite, n'en registrant que quatre albums
en I'espace de dix ans. II multiplie cepen-
dant les concerts et sur ce plan, il se sent

un peu a I'etroit en France. Depuis 79 il

joue done regulierement chaque annee
aux Etats-Unis. L'annee derniere, il y don-

nait 70 concerts en quatre mois. Mais la

musique pour lui, e'est encore plus que
cela. Ainsi, depuis six ans, Pierre Bensu-
san s'est attele a la realisation et a I'edi-

tion de son tres beau "Livre de Guitare".

s*0^ °^SjS«

Outre les 1 20 pages de partitions musica-
les, y sont abordes les divers aspects de
la guitare et de son jeu. Mais si le livre con-

cerne essentiellement les guitaristes deja
familiars de I'instrument, la musique y
cdtoie egalement la poesie, la peinture et

meme les recettes de cuisine (!) Bret.

Pierre Bensusan est un de ces artistes

doues, inclassables et passionnes qu'il est

salutaire de rencontrer a travers ses
ceuvres, lorsque le stress de la vie vous
serre d'un peu trop pres.

On pourra I'ecouter au cours du 4° Festi-

val International de la Guitare, accompa-
gne par le percussion niste Indien Shyamal
Maitra, le 16 avril a I'Eglise des Blllettes,

24 rue des Archives, a 20h30.

BLABLA...

BEX ET JOUVELET
CONTRE

KING KONG
Decidement, la formula du duo de musi-
ciens semble 6tre vraiment porteuse
d'idees originates et humohstiques. II n'y

a pas si longtemps, les Lacombe-Asselin
me laissaient encore litteralement plie en
deux de rire a leur spectacle. Bex et Jou-
velet, quant a eux, depassent le cadre de
la stricte dualite theatro-musicate en inte-

grant a leur spectacle un film, et non des
moindres : King Kong.

Ces deux gus ont commence a delirer

ensemble vers 1979 a Bordeaux. Leurs

premiers "Deconcerts" (deconcertants),

qu'ils ont joue pendant pres de quatre ans,

employaient outre percus et claviers, une
panoplie d'instruments plutot insolites, tels

la bicyclette musicale ou le gazophone...

Tout en poursuivant leur entreprise de deri-

sion musicale a deux, chacun a tente

d'autres experiences : Bex aux claviers

avec Jacques Tollo, Jouvelet aux percus
avec Bernard Lubat. Et un jour de 83, e'est

le flash. Depuis le temps qu'ils parlent de
faire I'accompagnement musicale de films

muets, leur copine Corinne Serres les met
au defit de detourner "King Kong". Com-
mence alors I'aventure de leur premiere
"comedie cine-musicale".

Xavler Jouvelet : "On a pris le film. On
I'a visionne une fois. Et on a decouvert...

qu'il y avait une bande son I Alors on a
decide de garder la musique originale au
debut du film et de la shunter pour inter-

vene. Les premieres fois, e'etait carrement

de la performance mais petit a petit, nos
interventions se sont nettement preci-

sees."
Succes pendant trois semaines dans la

salle hemispherique de I'Espace Gaite,

puis le spectacle tourne un peu partout.

En juin 85, ils sont au festival du film de
Berlin et donnent en France une quinzaine

de representations en plein air avec ecran
geant, effets sp6ciaux et feux d'artifices.

Qa a tenement bien marche qu'ils demar-
rent cette semaine le deuxieme round de
"Bex et Jouvelet contre King Kong".
X.J. : "C'est sans arret des perspectives,

des transparences avec le film. A certains

moments, on prend des roles d'acteurs du

film et on les deforme completement. On
a cree un 'look' au spectacle : costumes
et maquillages pour nous, acteurs musi-

cians, disposition originale des instru-

ments, jeux d'eclairages... C'est une
comedie cine-musicale avec toute une
mise en scene. On a ou le toupet de SUOS-
tituer a la musique d'un compositeur holly-

woodien la notre qui est completement
actuelle et c'est fou I'influence que le son
peut avoir sur des images. King Kong est

essentiellement un film d'action et les quel-

ques dialogues ont un cote ringard avec
le jeu des comediens de I'epoque. Evidem-
ment on a eu qu'une envie, c'est de met-
tre du Donald et du Mickey la-dessus.. En
fait, le scenario reste ce qu'il est et on I' uti-

lise comme une partition, avec le rythme
de ses images, de ses sequences. Pour
la musique, on suit exactement le mouve-
ment en trois parties du film : - Prologue :

c'est I'avancee, le voyage, ou on arrive sur
scene avec nos instruments et ou on com-
mence par des morceaux tres doux, pleins

de nuances. - 2° Partie : dans Cite des
monstres c'est deja tres exotique, tres afri-

canise, avec beaucoup d'action et de vio-

lence entre les animaux. On utilise parfois

le son en synchro, d'autres fois en contre-

synchro, ce qui donne des images totale-

ment differentes. Une image hyper violente

peut ainsi devenir tres tendre. - Pour la fin

qui se passe a New York, contrairement
au sens premier du film, on prend un peu
la defense de King Kong en le presentant
comme une espece de nounours amou-
reux... En gros, c'est ga. Disons quand
meme qu'on profite de ce film pour faire

notre musique : le fruit d'un labeur de cinq

annees ensemble. C'est une sorte de
melange de toutes les influences, du jazz

a la Java en passant par la musique afri-

caine, la chanson, I 'electro-funk, etc.

Alors si vous avez envie de vous faire une
idee plus precise de la rencontre visuelle

et sonore de "King Kong contre Bex et

Jouvelet", rendez-vous du 15 au 19 avril

aux Amandiers de Pahs. 110 rue des
Amandiers 75020.

INFOS TOUT POIL
* Les vaillants d6conneurs de Raoul Petite s'embarquent pour une toumee echevelee qui les menera a tra-

vers la France profonde du 17 avril au 10 mai.

* La musique bresilienne a enfin (rouve une reelle diffusion en France, avec la recente implantation de Globo

Records (antenne du gigantesque reseau de communication bresilier) controlant radio, presse, TV, disque,

video...).

Au cours de cette annee, une trentaine d'albums de son riche catalogue seront distribues par Meiodie. Des

noms qui parient d'eux-memes : Jorge Ben, Milton Nascimento, Djavan, Vinicius de Moraes, Alceu Valenca,etc.

Un regal I

* L'Eldorado lance une operation visant a reveler les jeunes talents du rock. Un comite" d'ecoute selectionnera

les meilleurs groupes et leur donnera I'occasion de se produire sur la scene du theatre. Si vous voulez tenter

votre chance, envoyez vos cassettes a Chris BENARD, ELDORADO, 4 boulevard de Strasbourg 75010 PARIS.
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LECTEURS,
TCTCSDEVEAUX!

A partir de tout de suite tonton Jacq EXIGE
que vous lui envoyiez regulierement votre
petit avis sur les films que vous avez vu.
Que ce soit une lettre hen que pour moi
ou un petit mot glisse dans le courrier

adresse au journal, que ce soit une criti-

que en douze pages ou votre Top 10 rien

qu'a vous, vous pouvez tout vous permet-
tre, meme les montagnes d' injures

(n'abusez pas, je prendrai les noms !).

Profitez-en, mes acces de bonte ne sont
pas si frequents que ca !

!

JACQ

de Peter GREENAWAY

avec Andrea FERREOL (Alba Bewick),
Brian DEACON {Oswald Deuce), Eric

DEACON (Oliver Deuce) et Wolf KAH-
LER (Felipe Arc-en-ciel).

Un cygne atterrit sur le capot d'une Ford
Mercury immatriculee NID 26 B/W; la con-
ductrice panique et jette la bagnole con-

tre le premier reverbere venu ! Du tas de
tdte on retire les cadavres des deux pas-
sageres. Alba Bewick, la conductrice, est

vivante mais il faut I'amputer d'une jambe !

On I'installe dans un hdpital zarbi au luxe

stupefiant. Deux visiteurs etranges vien-

nent lui tenir la jambe restante : ce sont

les freres Deuce, jumeaux partaits et done
inseparables, qui sont les deux veufs des
victimes de I'accident.

Ce choc a mis les nerfs des veufs a rude
epreuve : la mort les obsede a tel point

qu'ils veulent en dissequer tous les meca-
nismes. Dans un labo du zoo, ou ils sont
tous deux employes, ils montent une ins-

tallation sordide pour etudier les meca-
nisme de decomposition des animaux.
Bonjour I'horreur : du crapaud au zebre,
on ne nous epargne aucune detail crous-

tillant du pourrissement de nos amis les

betes

!

Tout s'accelere alors et devient matiere a

avec Beatrice DALLE (Betty), Jean-
Hugues ANGLADE (Zorg), Consuelo DE
HAVILAND (Lisa), Gerard DARMON
(Eddy) et Clementine CELARIE (Annie).

"On s'est rencontre depuis une semaine,
on baise toutes les nuits, ils ont annonce
des orages pour le soir." 37°2 le matin
commence comme 9a, par une phrase
essentielle et futile en meme temps. Le ton
est dome : le nouveau Beineix est un pur
Beineix (non, pas croyable !), un cocktail

ravageur fait de cruaute, de desespoir et

d'un tas de petits Mens qui rendent les cho-
ses possibles ! Le tout baigne dans I'esthe-

lime mais faut pas tout croire !

On dit d'ailleurs un Beineix comme on
dirait un Picasso, un Renoir. II compose
des tableaux insenses en nous evitant les

"messages" lourdingues. La lecon est
donnee gratos, on en fait ce qu'on veut.
Meme si e'est oblige que ca nous remue
tenement e'est beau. Et rare.

Rare comme Zorg, cui qui causait tout seul

au debut de ce papier. 35 ans, un boulot
de con, une baraque minable, I'alcool et

quelques potes. Un mec un peu lache,

revenu de tout qui a trouve la paix face a
la mer : un peu de thunes et le bruit des

tisme flamboyant qui est la signature de
notre diva du cinoche ! Les couchers de
soleil a pleurer, les maisons peintes en
rose, les eclairages violents et contrastes

nous font le coup du mirage en plein

desert : on commence par tout gober des
malheurs qui guettent nos beaux heros a
chaque coin de rue. Et puis, chtong, coup
de bambou, la lumiere un peu trop magi-

que nous ramene a la raison. C'est sub-

vagues c'est tout ce qu'il demandait. Vous
avez remarque que je viens d'utiliser

I'imparfait, parce que depuis qu'il a ren-

contre Betty, la paix est terminee, ache-
vee, dechiree en confettis. Ce qu'il

demande a genoux maintenant c'est

qu'elle soit la, qu'elle I'embrasse, le

caresse, qu'ils baisent comme des fous.

Tout le temps. Toujours.

A peine a-t-il emis ces secretes pensees,

que LA voila : un tablier moche pour tout

vetement (sexy, sexy !), valise en carton
a la main et pas un rond dans le porte-

monnaie. Elle vient de se faire virer parce
que la main du patron entre les cuisses,

e'etait pas sa tasse de the !

de J.Jacques

BEINEIX

Et lui, il trouve rien de mieux que de lui

prendre sa valise de la main et de ('instal-

ler chez lui. Les emmerdes commencent,
mais ca il ne le sait pas encore I II faut bien

que j'vous I'avoue : la superbe Betty est

un peu felee. Oh, c'est pas bien grave au
debut : les deux tourtereaux boivent de la

tequila, s'etreignent (c'est pour pas repe-
ter : baisent) sous la veranda, se disputent

de temps en temps. Puis la via qui deni-

che un manuscrit soigneusement cache
par son auteur, le brave Zorg...Et de decre-

ter que c'est la chose la plus fabuleuse
qu'elle ait jamais lue, qu'un tel genie ne
peut pas croupir eternellement dans un
bled aussi crasseux. Le temps d'asperger
la voiture du prorio de peinture rose et de
foutre le feu au bungalow, et les voila par-

tis pour d'autres cieux.

Pour Betty, Zorg va tout faire : accepter
qu'elle envoie le manuscrit a tous les edi-

teurs, planquer les lettres de refus des
memes editeurs, servir des pizzas, vendre
des pianos. II la baladera dans de grosses
bagnoles, les derniers feux d'une civilisa-

tion comme il dit; ils vont croire a un enfant
qui ne naitra jamais, Et de ses yeux ecar-
quilles, il va aimer cette fille jusqu'au bout,

jusqu'au bout de sa folie.

Et meme si la mouche qui pique Betty a
la fin est trop sanguinolente pour moi, je

n'irai pas par quatre chemin. Anglade est

trop magnifique pour en dire plus, Beatrice

Dalle est une surprise plus que parfaite,

et les deux m'ont fait nager dans un ocean
de bonheur. Tout ce que vous lirez de mal
sur ce film ne sera que mensonges ou era-

chats de jaloux. Tragique et envoutant.

Encore, encore !

reflexion sur la solitude : il est impossible

de rester seul. Toute chose (ou etre) iso-

lee est condamnee a mourir. Ainsi le chi-

rurgien de I'hdpital va convaincre Alba
d'accepter ['amputation de sa seconde
jambe, qui serait trop malheureuse toute

seule ! ! Plus loin, Alba, devenue entre-

temps I'amante des deux jumeaux, tombe
enceinte des deux a la fois. Pour accou-
cher de... jumeaux ! Pourtant Alba refuse

de leur confier les bebes : elle vient de ren-

contrer I'estropie de sa vie, le cul-de-jatte

Felipe Arc-en-ciel.

Desesperes ou soulages (on ne saura
jamais) les deux jumeaux se lancent alors

dans une ultimo experience : r etude du
pourrissement de I'homme

!

Peter Greenaway, le genial mystificateur

de Meurtre dans un jardln anglais frappe

a nouveau. Et encore plus fort, ce qui n'est

pas peu dire. Ses films sont construits

comme des tableaux (ici il reconstitue des
toiles de Vermeer) dont la perfection gla-

cee cache une perversite d'une rare inten-

site. Pur delire grotesque, echafaudages
snobs et chlants, visions fabuleuses,
Z.O.O. ne risque pas de laisser indifferent.

J'ai eu plusieurs fois I'envie de me tirer

mais je suis reste, paralyse par la jubila-

tion de decouvrir les inventions diaboliques

a venir. Les films de Greenaway sont de
futurs cultes, crispants et fascinants. Vous
allez quand meme pas etre en retard d'une
guerre, nooon ? !

SAMEDI SUR FR3 A 13
H45

GRAND REPORTAGE

SUR LE MONDE

DES LOGICIELS ATARI

AATARI
LA TECHNOLOGY DE POINTE POUR TOUS

AMUSE-GUEULE

Violence et passion dans EXIT EXIL. Vio-

lence des etres qui ont perdu leurs reves

de jeunesse. Passion qui cicatrise ces
blessures de I'age. Duke (Philippe Leotard)

voulait devenir saxophoniste, Olivia (Fre-

derique Hender) danseuse. II ne joue plus

pour personne et elle trimbale un strip-

tease minable pour quelques voyeurs
debandants. Alors il s'accroche a elle, il

lui hurle son amour, la traque, la harcele.

Et elle fuit pour echapper a cet etouffement

en regie. Elle rejoint ses parents sur la

decharge publique de son enfance, ou
s'est construit un village aussi deli rant que
miserable ! Les robes en strass d'Olivia

donnent le vertigo aux loqueteux : elle

devient la Madonne des poubelles.

Le film de Luc Monheim joue avec nos tri-

pes. Impossible de raisonner dans ce
deluge de pulsions decapantes qui ferait

passer Fellini pour un cineaste academi-
que ! On aime ou on aime pas. Moi ca
m'endort mais a quoi sert un jugement
face au desespoir ?

ZONE
ROUGE

de Robert ENRICO

avec Sabine AZEMA (Claire Rousset),
Richard ANCONINA (Jeff Monteller),

Helene SURGERE (la mere de Claire) et

Jacques NOLOT (Pierre Rousset).

On savait Enrico Maniaque friand de lance-

flammes apres Le vleux fusil et Au nom

DREAM
LOVER

d'Alan J. PAKULA

avec Kristy McNICHOL (Kathy Gardner),
Ben MASTERS et Paul SHENAR.

Alors qu'elle vient d'e'mmenager a New-
York pour y donner ses premiers concerts,

la charmante flutiste Kathy Gardner est vic-

time d'une sauvage agression dont elle se
tire grace a un delicat coup de couteau
porte dans le dos du mecreant. Elle qui

revait toutes les nuits de sa moman, dis-

parue accidentellement, et de son popa,
vaguement incestueux, la via mal barree !

Ses nuits sont gachees par le souvenir ter-

rifiant du sadique. Bonjour les valoches
sous les yeux

!

En cherchant a se guerir de ce lancinant

cauchemar, elle rencontre un jeune et

seduisant chercheur qui, lasse des pitre-

ries de ses chats de laboratoire, pensait
engager (clandestinement) un cobaye
humain. Vous voyez qui 9a va etre, hein ?
D'electrode en injection de poudre de
perlin-pinpin, ses reves deviennent de plus

en plus craignos jusqu'a devenir realite.

Comme en plus, la jeunette adore jouer
avec des objets coupants, vous imaginez
le desatre !

La seule question a poser est : comment
ont-ils pu donner le Grand Prix d'Avoriaz

a ga ? Les visions oniriques sont nullissi-

mes, la scene de I'agression nous est ser-

vie au moins quinze fois (rigolez pas, c'est

vrai !) et on a droit a un interminable cours

de vulgarisation scientifique sur le som-
meil ! En plus c'est interdit au moins de
18 ans alors qu'il n'y a pas une seule

sequence reellement effrayante ! Une
escroquerie, mes biquets, une vaste

escroquerie

!

de tous les miens, mais la ca depasse
tout. Soit on lui a fait un prix de gros pour
quelques centaines de metres cube de
napalm, soit il est poursuivi par un mons-

trueux fantasme et j'ai une bonne adresse
d'analyste a lui filer

!

Celle qui aurait du etre la victime du
napalm c'est la gentille Claire, une prof de
francais comme vous et moi. Elle etait

venue soigner Pierre, son ex-mari dans le

hameau paume ou il creche. II est tres

malade mais elle est calme, on ira voir le

docteur demain qu'elle lui dit. Entre nous
si ils avaient ete chez le toubib tout de
suite, y aurait pas eu de film ! Alors ils

s'endorment mais pas dans le meme pieu

(le cul c'est pour Anconina, the heros).

Tout a coup (tatata !) Claire se reveille, en
sueur : y a plus d'eau, un moteur se met
en marche et...vla t'y pas qu'il se met a
pleuvoir du petrole ! Le temps qu'une
anonyme crapule craque une allumette et

zou, le pateiin s'embrase. Claire sera la

seule rescapee. Elle va tout raconter aux
flics : le coup de I'essence, les mecs en
scaphandre qu'elle a vu au milieu des
flammes, qu'une balle a claque son pare-

brise, et d'autres encore plus marrantes.
Ils vont faire semblant de la croire mais
vous avez deja compris : les flics, la jus-

tice, les journalistes, le monde entier (et

peut-etre meme plus) est pourri et va tout

faire pour se debarrasser de ce temoin
genant ! Sous les micros, les filatures, les

agressions se terre une immonde multina-

tionale qui a fait une monumentale gaffe

ecologique et qui pensait bien faire en
massacrant les temoins de la bourde.

Arrive Zorro, euh, non, Jeff, d'abord pourri

entre les pourris, puis, se rendant compte
de I'injustice faite a Claire, detective au
grand cceur

!

Je vous dis pas le nombre d'hasards heu-
reux ou malheureux, d'incidents opportu-

nistes dont ils ont t ruffe le scenario pour
se sortir du complot omnipresent ! Meme
Azema et Anconina ont I'air largues,

impuissants face aux tonnes d'invraisem-

blances qui leur tombent dessus !

Y a bien un petit suspense pour passer le

temps mais, par pitie, evitez cette Zone
Rouge. Ca donne des boutons.
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CLUB MMOCKML
REGLEMENT

- L'achat des logiciels, des fourni-

tures et des materiels a prix petes

est reserve aux membres du club

Hebdogiciel.

- Les petites annonces gratuites

envoyees par les membres du
club Hebdogiciel sont prioritaires.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel beneficient d'une remise de 1

% sur I'abonnement annuel et

semestriel a Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel ont acces a tous les services

du serveur minitel Hebdogiciel

HG, y compris la section pirate et

les boltes aux lettres (mise en ser-

vice avril 86).

- Les membres du club Hebdogi-
ciel beneficient de tarifs reduits sur

les badges, tee-shirts, casquettes

et autres gadgets inutiles edites

par Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel recoivent une carte et un insi-

gne gratuit lors de leur adhesion
(a choisir parmi 9 modeles origi-

naux de Caraii).

- Les membres du club Hebdogi-
ciel beneficient de la benediction

permanente de Ceccaldi.

- Le club Hebdogiciel apportera

son aide aux membres du club en
cas de litige avec des vendeurs ou
des revendeurs de materiel infor-

matique.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel sont les meilleurs.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel disposent d'un numero de
telephone direct ou une char-

mante personne leur foumira tous
les renseignements sur les activi-

tes du club et sur les logiciels du
soft-parade.

- Les non-membres du club Heb-
dogiciel sont des cons.

- Un concours de pronostics

reserve aux membres du club est

organise chaque mois. Le premier
prix est beau. Reglement debut
Avril, surprise I

• La cotisation annuelle pour
I'adhesion au club Hebdogiciel est

fixee a 150 francs.

- La carte du club Hebdogiciel est

strictement personnelle, elle ne
peut etre vendue ou pretee.

- Hebdogiciel se reserve le droit de
refuser I'adhesion au club a qui

bon lui semble, non mais I

- L'adhesion au club Hebdogiciel
entrame ('acceptation du present

reglement.

Un club pas comme les autres

au lieu de se contenter de vous pomper 150 francs

et de partir aux Bahamas avec votre fric,

on se decarcasse pour vous trouver les dernieres

nouveautes a des prix que meme les enormes
et gras grossistes, ils ont jamais vu 9a.

Regardez le reglement, la, a cote, tout est explique.
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CHOISISSEZ
UN BADGE

ATARI
Arcade Classics

A
K7 121

Contenu :

Mr Do
Dig Dug
Polo Position
Pac Man

B
108

C
85

COMMODORE
Arcade Classics

K7
A

121
B

108
C
85

Contenu :

Mr Do
Dig Dug
Polo Position
Pac Man

AMSTRAD
Melbourne Pack

K7
A

121
B

108
C
85

Contenu :

Fighting Warrior
The way of the explo-
ding fist

COMMODORE
Melbourne Pack

A
K7 70

Contenu :

Star trooper
Dark tower

C
40

COMMODORE
4 Zzap ! SizzlersABC

K7 121 108 85
DSK 182 169 127

Contenu :

Who dares Wins II

Drop zone
Wizard's Lair
Thing on a spring

SPECTRUM
They sold a million

Vol.2

K7
A

121

B
108

C
85

Contenu :

Knight Lore
Bruce Lee
Match Point
Match Day

AMSTRAD
Computer hits 10ABC

K7 121 108 85

Contenu :

Chuckie egg
Pinball wizard
Killer gorilla
Heroes of Karn
Special operations
Flight Path 737
Ghouls
Defend or die
Covenant
Jack and the beanstalk



AMSTRAD SPECTRUM AMSTRAD SPECTRUM COMMODORE
They Sold a million

Vol.2

Computer Hits 10

K7
DSK
Contenu :

Knight Lore
Bruce Lee
Match Point
Match Day

K7
A
121

B
108

C
85

SPECTRUM

Contenu :

Brian Jacks Superstar
Chuckie Egg
Jasper
Project Future
Overlords
Wriggler
Harrier Attack
Braxx Bluff
Skooi Daze
Sorcerer of Claymor-
gue Castle

Computer Hits 10 Vol.2 COMMODORE
K7

A
121

B
108

C
85

Contenu :

Codename Mat
Wizard's Lair
Technician Ted
Mutant Monty
Snooker
AndroTd 2
On the run
Covenant
Superpipeline 2
Circus

They sold a million

Vol.2

A B
121 108
182 169

K7
DSK
Contenu :

Entombed
Bruce Lee
Match Point
Match Day

C
85
127

They sold a million

Vol.1ABC
K7 121 108 85
DSK 182 169 127

Contenu :

Beach Head
Daley Thompson's
Decathlon
Sabrewuif
Jet set Willy

They sold a million

Vol.1

A I B I C
K7 121 I 108

I
85

Contenu :

Beach Head
Daley Thompson's
Decathlon
Sabrewuif
Jet set Willy

AMSTRAD
COMMODORE (Computer hits 10 V6I.2

K7 121
They sold a million

Vol.1ABC
K7 121 108 85
DSK 182 169 127

Contenu :

Beach Head
Daley Thompson's
Decathlon
Staff of Karnath
Jet set Willy

108 I

Contenu :

3D Starstrike
Superpipeline 2
Technician Ted
AndroTd 2
Mutant Monty
Codename Mat
Moon buggy
World cup
Gauntlet
Fantasia diamond

Arcade Hall of fame

K7
DSK

A
121
182

B
108
169

C
85
127

Contenu :

Spy Hunter
Tapper
Up'n'down
Blue Max
Aztec Challenge

COMMODORE

Contenu :

Brian Jack superstar
Ancipital
Seaside special
Jinn genie
Special operations
Harrier attack
Hustler
Chuckie egg
Space pilot

Sorcerer of Claymor-
gue Castle

AMSTRAD
Computer hits 6

DSK 182 I 169
|
127

Contenu :

3D Starstrike
Chuckie egg
Gauntlet
Covenant
Jack and the beanstalk
Killer Gorilla

COMMODORE
Computer hits Vol. 2

c
85K7 21 I 108 I121

Contenu :

Superpipeline 2
Mutant Monty
Henry's house
Gribbly's day out
Snooker
Mama Llama
Raskel
Aqua racer
Frenzy
Circus

A B C A B C K7
264

86

238

78PRIX WORLD WAR 3 85

A PRIX TARIF XENON 1

XENON 3

K7
K7

87

84

87

85 68

B PRIX ABONNE *** SKYFOX 160 162 128
* FRIGATE COMMANDER

GALAXLANS
K7 55

•0

50 42

56
** ZEBBIE K7 82

31

56

28

48

C PRIX CLUB * SPACE SHUTTLE 329 295 190 GEST K7 124 11? 76 ** ZORGONS REVENGE K7 87 B7 71

** SPARE CHANGE
SPIDER EVASION

297

134

287

121

SO
96

* GHOST GOBBLER
GHOSTMAN £

82
106

56

OS

46

45
** SUMMER GAMES II

TEMPLE D'APSHAI

267

196

240

175

187

60
*** GRAPHIX LORIGRAPH

GRAPHOLOGIE
K7 zea

140

260

126

192

96 SUPPORTS
* ULTIMA III 740 see 440 * GREEN GROSS TOAD K7 82 56 48 DSK DISQUETTE

a nni p"
** WINTER GAMES

WIZARDRY 1

297 287

423

224

180
*** HADES

HARRIER ATTACK
K7
K7

250

48

225

43

165

33 K7 CASSETTEAPPLE * WIZARDRY 2 323 291 120 * HUNCHBACK 58 52 38 CAR CARTOUCHE*rm M U ImiBBM
**

WIZARDRY 3

XPER
369

950

332

655 656 #
ICE GIANT
IMAGES kT

80

106

72

95 66 S SOFTCARD
A B C * ZAXXON 272 245 70

,
INITIATION CA.O
INSECT INSANITY K7

182

59

164

52

122

38

tt rcmesoF uouj 200 190 140 ^Sk 6M6VA «f*4>.
* INVADERS K7 62 68 46 ABC

ADVENTURE CONSTRUCTION 200 190 140 fiDI r* ISLAND OF DEATH 87 46

A.E 269 242 90 Will Is KITECRAN 108 63

AMERICAN ROAD RACE 375 338 220 LA CITE MAUDITE 140 99 A IV #1QTDAn
ANOLAIS 1 42S 382 32S LE DERNIER METRO 139 128 100 /\IVIO 1 fi/AL/

a ANGLAIS 2 425 382 325 LE MILLIONAIRE K7 120 106 84

ANOLAIS 3 425 382 325 1815 K7 180 108 LE SPECTRE D'ANNUBIS 139 125 100

ANQLAIS4 425 382 32S 3 D FONGUS 140 128 96 LOGO 287

ANGLAIS 5 82 58 48 LONE RAIDER

APPLE PANIC 240 218 90 3 D OXO BG K7 85' 77 63 LORITEL 261
K7 160 144 110

APPLE SPICE 240 216 90 3D INVADERS K7 37 29 M.A.R.C DSK 187 148
ARCHONII 200 190 140 30 MUNCH 10B S3 MACADAM BUMPER 160 113

3 D BOXING
AXIS ASSASSIN 186 175 90 A VIEW TO A KILL K7 63 MASTER PAINT K7 260 225 180

3 D BOXING DSK 128
* BACKGAMMON DVNACOMP 249 224 90 AFFAIRE EN OR K7 144 130 103 ** MEURTRE A GRANDE VrTESSE K7 160 144 120

** 3 WEEKS IN PARADISE K7 112 101 78
BARD'S TALE 300 342 280 AIGLE O'OR K7 too 144 115 MICROGEO

** BATTLE FOR NORMANDY
BELLE AU BOIS DORMANT

360

196

315

175

136

50

* AOT CYBERMEN
ARCHERON'S RAGE

K7
K7

86

60

77

72

63

56

* MISSION DELTA
MONITEUR DESSASEMBLEUR K7

86
140

77
126

55

96

* BRIDGE MASTER DYNACOMP 348 314 135 * ASSEMBLER DISSASEMBLER K7 80 72 56 MONOPOLY
MONTSEGUR
MOTS CROISES

K7

149

137

150

123

135

107

99

103

COTES** BRUCE LEE
CAPTAIN GOODNIGHT 360 31

6

250
* ASSIMIL ANGLAIS

ASSIMIL ANGLAIS DSK 300 270 210 K7 • * -* INDISPENSABLE
•
** CARMEN OF SAN DIEGO

CASTLE OF WOLFENSTEIN
403

244 220

280

SO
* ASSIMIL ESPAGNOL

ASSIMIL ESPAGNOL DSK
250

300

225

270

175
«

MOTS CROISES
MR WIMPY
MULTIGAMES 1

MUSHROOM MANIA
MYSTERE KIKEKANKOI

T 31

31

48

182

28

164

23 • * RECOMMANDE
CENTIPEDE
CHASSE AU MAGOT
CHOPUFTER

198

209

ITS

242

50

90

ATLANTIS
AUTHOR
BASIC ETENDU i

130

97

117

87

29

61

*
K7

33

122

* BON
COLOSSUS CHESS 4 396 356 236 BASIC PLUS 106 63 MS-TEL SEDORIC DSK 700 630 400

COHAN 276 248 110 BASIC TURBO 140 128 S3 MS-TEL JASMIN DSK 700 630 400

a CRIME DU PARKING 190 171 127 BUDGET FAMILIAL K7 140 128 06 *** NIBBLE SEDORIC OSK 260 225 136 * 30 FIGHT K7 140 126 87

CRKXJE CROOUE CRAOUE
DAEDALUS

100

14S

90

130

50

50

BUGS BUSTER
BUSINESSMAN E

120

140

108

126

87

103

OBJECT1F ELYSEE
ORDI TIERCE

K7
K7

140

139

126

125 100 **
3D FIGHT
30 GRAND PRIX

DSK
K7 85121 108

DALLAS QUEST 105 17S 90 CHALLENGE VOILE K7 120 108 85 ORIC BASE 68 52 38 30 GRAND PRIX DSK ISO 115

DESIGNER PENCIL 272 245 CHALLENGER K7 125 113 90 ORIC CALC K7 68 52 38 30MEGACODE K7 ISO 182 132

EPIDEMIE 196 178 CHALLENGER REVERSI K7 130 117 90 OHIC FLIGHT K7 32 28 24 30MEGACOOE DSK 250 226 176

EVOLUTION 195 175 60 CHARACTER K7 100 90 70 ORIC MON K7 58 52 38 3D VOCE CHESS K7 129 116 BO

FEMME NE SUPPORTAIT PAS
GESTION PRIVEE

196

too

175 127

630

CHESS
CHESS II

K7
K7

58

41

62 45

29

ORIC MUNCH K7 37 29 3D VOICE CHESS DSK 147 90

4 * ORKJRAPH K7 128 113 92 ** 54flwAXE K7 1B2 164 123

GHOSBUSTER
HACKER

296

336

200

227

COBRA
COBRA PINBALL

K7 120

120

108

108

83

85

ORIGRAPH DSK 338 304 236 5 4™ AXE OSK 196 178 134

378 *** * PASTA BLASTA K7 48 43 33 • AFFAIRE VERA CRUZ K7 167 141 112

HANSEL ET GfiETEL 185 175 50 COLOSSAL ADVENTURE K7 31 28 23 PLAN ETC BLEUE K7 114 103 B3 * AFFAIRE VERA CRUZ DSK 196 178 142

HERO 272 245 170 COMPILATEUR GRAPHIQUE K7 250 225 187 PLAYGROUND K7 SB 78 65

HOLD UP 315 284 COURS DE SOLFEGE K7 219 196 154 POLYFICHIER K7 16S 161 120 AlHWOLF DSK 167 96

KARATEKA 380 342 238 CRIBBAGE K7 56 62 46 PROBE 3 K7 82 48 ALIEN K7 104 94 72

LITTLE COMPUTER PEOPLE 350 315 230 CRYPT-SHOW K7 83 68 R-V OE LA TERREUR K7 95 65 ALIEN DSK 132 101

;* MANDRAGORE
MAX THE GLOBE TROTTER

360

900

315

720 350 ##
D.AO
DAMSBUSTERS £

100

69

90

52

70

46

* RAT SPLAT
SAGA

K7

K7 150 IK
29

101

ALIEN 8

ALIEN BREAK K7 104 w 78

MEME LES POMMES DE TERRE 190 171 127 DATASAVE K7 100 90 70 SCUBA DIVE 48 43 33 AM STRAM DAI

MICRO SCRAB8LE 423 290 DEDAL K7 106 96 66 SECRET DU TOMBEAU 182 146 1lQ AMSTRAM DAItfES DSK IBS 170 129

sso 612 430 DEFENSE FORCE K7 80 72 29 SPACE WALL 76 68 57 AUTOFORMATlON ASSEMBL K7 193 174 139

MOON PATROL 176 50 «-** DLAMANT ILE MAUDITE 162 148 110 STRESS K7 120 108 63 ** AUTOFORMATION ASSEMBL DSK 295 266 207

MOVIEMAKER 260 225 175 DON JUAN ET DRAGUEURS K7 136 122 98 SUPER JEEP K7 140 96 BACK TO THE FUTURE K7 115 104 83

*t MUR DE BERLIN 196 176 127 *» DON'T PRESS LETTER Q 58 62 45 * SUPER METEORS K7 80 72 56 ** BACK TO THE FUTURE
SAO MAX

DSK
K7
DSK

182

186

183

1S7

ITS

116

120
MUSIC CONSTRUCTION SET 200 180 140 DOSSIER G K7 133 120 96 SUPERCOPY

OPERATION MERCURY 390 270 DRACULA'S REVENGE K7 80 72 56 SUPERFRUIT

OURSONS COMPTENT 196 175 50 DRAUGHTS K7 SB 52 45 TALISMAN 107 88 87 BALL BLAZER

OURSONS S'AMUSENT 196 SO DURENDAL 120 108 S3 TERMINUS 108 84 BARRY MAC GUIGAN BOXING K7 106 96 73

PARANOIAC 190 171 127 ELECTRO STORM 80 72 36 THE HOBBIT K7 SB 52 38 BARRY MAC GUIGAN BOXING DSK IBB 163

PMBALL CONSTRUCTION SET 200 180 140 EXTENDED BASIC K7 112 101 45 THE QUILL K7 ISO 162 128 BATAILLE D'ANQLETERRE K7 210 180 141

333 300 190 FLIGHT 401 74 67 48 TITAN 107 06 67 BATAILLE D'ANGLETERRE DSK 210 180

266 230 FLIPPER 140 96 TRESOR DU PIRATE 84 86 69 BATAILLE POUR MIDWAY K7 140 128 88

^ PORTEFEUILLE BOURSIER 1450 1305 1110 , FORMULE 1 K7 130 117 90 • TRIATHLON K7 ISO 136 101 * BATAILLE POUR MIDWAY DSK 220 106 180

RUEE VERS L'OR

SCOOP
100

396 368

SO

260

* FORMULE 1

FORTH
DSK teo

97
170

87

128

61
.

TRICK SHOT
TYRANN K7

62

1BS

56

149

46

118

** BATTLE OF BRITAIN

BATTLE OF BRITAIN

DSK IBS

108

115

* SKY BLAZER 240 216 120 .* FRELON K7 120 108 *** ULTIMA ZONE K7 SO 72 29 BEACHHEAD " 130 117 78



BEACH HEAD
BORED OF THE RING
BORED OF THE RING
BOULDER DASH
BOUNTY BOB STRIKES SACK
BRIANS BLOOOAXE
BRUCE LEE
BRUCE LEE
CAVES OF DOOM
CAULDRON
CAULDRON
CHALLENGER REVERSI
CHALLENGER REVERSI
CHUCKC EGG 11

COBRA PINBALL

COBRA P1NBALL

COLOSSUS CHESS 4

COMBAT LYNX
COMMANDO
CONFUZZK3N
CONTAMINATION
CONTAMINATION
CRAFTON ET XUNK
CRAFTON ET XUNK
CRAZY GOLF
CYRUS CHESS
CYRUS CHESS
D BASE 2

DAMBUSTERS
DAMS
DAMS
DARK STAR
DATAMAT
DEFEND OR DIE

DEVILS CROWN
DEVIL'S CROWN
DEVPAC
DEVPAC
DIARY OF ADRIAN MOLE
DOPPLEGANGER
DRAGON TORC OF AVALON
DUN DARACH
DUN DARACH
DUNJON ADVENTURE
DUO PACK FK3H EXPLO
EDEN BLUES
EDEN BLUES
ELECTRO FREDDY
ELECTRO FREDDY
ELIDON
ELrTE

ELrTE

EMPIRE
EMPIRE
ESMERALD ISLE

FANTASTIC VOYAGE
FIGHTER PILOT
FIGHTER PILOT

FORMULA ONE
FORTH
FORTH
FRANK BRUNO'S BOXING
FRANK BRUNO'S BOXING
FRANKENSTEIN
GALAXIA

GESTE DARTILLAC
GESTE DARTILLAC
GRAFPAD2
GRAFPAD2
GYROSCOPE
HACKER
HACKER
HARD HAT MACK
HERBERTS DUMMY RUN
HI-RISE

HMS COBRA
HOLD-UP
HUNCHBACK II

HYPERSPORT
HYPERSPORT
IMPOSSIBLE MISSION
INFERNAL RUNNER
INFERNAL RUNNER
JAMMIN'S
JET SET WILLY
JUGGERNAUT
KIT PROGRAMMSUR
KONG STRIKES BACK
LAZER BASIC
LESURVTVANT
LOGO FRANCAIS
LORDS OF MIDNIGHT
LORDS OF MIDNIGHT
LORDS OF THE RING
LORK3RAPH
LORK3HAPH
MACADAM BUMPER
MACADAM BUMPER
MANDRAGORE
MANDRAGORE
MANIC MINER
MARSPORT
MARSPORT
MASTER OF MAGIC
MASTER OF THE LAMP
MATCH POINT
METRO 2018

METRO 2018

MEURTRE A GRANDE VrTESSE
MEURTRE A GRANDE VITESSE

MEUTRES SUR L ATLANTKXJE
MEUTRE8 SUR L ATLANTIQUE
MCROSCRABBLE
MCROSCRABBLE
MINDSHADOW
MINDSHADOW
MINI OFFICE
MINI OFFICE
MONTSEOUR
MR WON'S LOOPY LAUNDR
MULT1PLAN
NEVER ENDING STORY
NIGHTSHADE
N.O.M.A.D.

OMEGA PLANET INVISIBLE

ONE MAN AND HIS DROI

D

ORPHEE
PACK FIVE

PING PONG
PLANETE BASE
pouvom
pouvon
PROJECT FUTURE
PUNCHY
PUNCHY
PYJAMARAMA
PYJAMARAMA
RAID

RAID

RAMBO
RASPUTINE
REO ARROWS
RED ARROWS
RED MOON
ROCOO
ROCKY HORROR SHOW
ROCKY HORROR SHOW
SABRE WUUF
SCRABBLE

SEAS OF BLOOD
SKYFOX
SORCERY
SORCERY
SORCERY PLUS
SORCERY PLUS
SOULS OF DAACON
SOULS OF OARCON
SOUTHERN BELLE
SPACE MOVING
SPACE MOVING
SPACE SHUTTLE
SPELLBOUND
SPITFIRE 40

A B c
DSK 16B 152 110

DSK 190 115

as T6 59
100 90 63

KT 108 96 67

K7 tn 96 78

K7 110 99 77

DSK 1T0 153 115

K7 30 27 20

K7 53 88 70

DSK 153

130

138 101

91

DSK IBS in 12B

K7 103 SO

140 126 97

DSK 197 148

11* 107 82

DSK 155 140 106

KT in 76

K7 10T 98 68

K7 8T TB 62

K7 1*0 126 104

DSK 220 198 160

K7 140 126 104

DSK 220 198 180

K7 104 94

109

72

85

DSK 155 140 108

DSK 700 Til 632

KT 112 101 78

K7 295 268 202

DSK 395 366 248

K7 84 T6 63

OSK 450 406 312

97 97 58

116 104

DSK 160

KT 306 2T5 214

DSK 360 324 252

KT 124 112 85

KT 01 62 58

KT 96 66 67

KT 115 104 81

DSK 140 126 8T

78

DSK 229 208 138

96

160DSK 220 198

KT 104 94 T2

DSK 14T 132

103

140

101

T1

85KT 166

DSK 166 166 120

DSK 286 260 193

KT 66 TO 59

DSK 166 140 112

KT 91 62 56

DSK 1T0 163 95

92 S3 89
234 211

DSK 2TT 249 185

9T 67 62

DSK 180

130 11T

108

90

K7 T4 67 49

KT 12T 86

KT 290 206 1T5

DSK 360 315 249

KT 941 647 705

DSK 1023 921 T65

KT 120

121

106

109

62

86KT
DSK 165 140 100

KT 121 116 90

KT 121 109 85

KT 109 98 68

DSK 146 131 94
KT 116 62
DSK 124 112 86

160 162 123

DSK
KT

238 215 161

or 8T 82
no 9T 76

DSK 1ST 141 110

KT 112 101 78

KT 140 126

DSK 198 1TO 134

KT 103 71

KT 97 67 62

91 82 58

DSK 499 449 330

KT 99 63

DSK 238

117

214

105

161

85

OSK 179 161 122

DSK 158 142

KT 112 101 78

KT 194 1T4 122

KT 191 130

DSK 289 280 193

KT 160 144 108

DSK 240 216 153

245 221 172

DSK 295 266 208

KT in 77

121 in S3

DSK 132 119 95

45 40 31

Ict

124 112

66

77

65

KT 115

DSK 215 194 129

KT 175 158 123

DSK 238 215 160

KT 220 196 136

DSK 275 248 174

250 225 180

DSK 295 286 225

KT SG

DSK 155

T6 66 55

DSK 12T 68

139 125 100

KT 104 94 72

DSK 490 441

KT 88

KT 132

112

119

101

78

82

KT 236 215 187

KT 30 27
DSK 314 283 209

DSK 1ST 98

112 101 82

KT 140 126 97

DSK 196 1T6 134

KT 182 146

103 63

KT 104 94 T2

DSK 14T 132 101

KT 107 98 T5

OSK 14T 132 101

KT 112 101 TB

DSK 181 162 106

KT 109 98 88

KT 94 86 89

KT 103 76

DSK 156 142 106

ST 62

KT
97

108 63

63

DSK 182 169

KT 112 101 TO

KT 112 101 TO

DSK 166 140 100

KT 121 in 77

KT 129 118

KT 96 86

OSK 180 144

K7 140 128 98

DSK 200 ISO 126

KT 80

OSK ITS 180 121

106 95 65

KT 295 202

DSK 388 275

KT 284 238 177

KT 46 40 31

DSK 166 140 100

ABC
SPITFIRE 40
SPY HUNTER
SPY VS SPY
SPY VS SPY
SPY VS SPY II

SPY VS SPY II

STAR STRIKE

STARION
STEVE DAVIS SNOOKER
STEVE DAVIS SNOOKER
STRANGELOOP
SUPER PIPELINE II

SUPER PIPE LINE II

SUPER SILVER PACK
SUPERSLEUTH
SUPER PAINT

TALES OF ARABIAN NIGHT
TANK BUSTER
TAPPER
TASCOPY
TASCOPY
TASWORD
TASWORD
TASWORD 8128

TAUCETI
TENNIS 3D
TENNIS 30
TERROR MOLINOS
TEXTOMAT
THE COVENANT
THE HOBBIT
THE ILLUSTRATOR
THE LASTV8
THE QUILL

THE QUILL
THEATRE EUROPE
THINK
TORNADO LOW LEVEL
TORNADO LOW LEVEL
TRIPLE PACK
WARLORD
WARRIOR
WARRIOR
WAY OF EXPLODING FIST

WHO DARES WINS
WHO DARES WINS
WHO DARES WINS II

WHO DARES WINS II

WINTER SPORTS
WINTER SPORTS
WIZARD'S LAIR

WIZARD'S LAIR

WORKING BACKWARDS
WORLD CUP FOOTBALL
WORLD SERIE BASE BALL
YIE AR KUNG FU
YIE AR KUNG FU
ZAXXON
ZEN
ZORRO

K7 107 96

110 99

KT 132

DSK 1TT 159

106 95
DSK 166 140

80 72

125

KT 101 91

DSK 153 138

112

103

DSK 124 112

KT 142 132

K7 1M 95
DSK 386 356

K7 86 78
KT 101 91

K7 112 101

K7 129 116

DSK 2T6 246

219 197

DSK 360 315

DSK 248 223

128

DSK 1M 178

103

DSK 450 405

87 TO

186 149

256

KT 45 40

KT in 171

DSK 294 265

KT 119 107

96KT in
KT 98 67

DSK 190 171

DSK 180

K7
n 89

128

DSK 183 165

KT 110 99

KT 98 86
DSK 1TB 190

KT 96 88
DSK 183

124 11?

OSK 166 140

122 110

DSK 140 126

DSK 1T8 160

87

110 86

106 85

OSK 156 140

KT 121 in
KT 208 185

KT 110 99

ATARI
AMERICAN ROAD RACE
AMERICAN ROAD RACE
ARCHON
ARCHON DSK
ATTACK MUTANT CAMELS
AXIS ASSASSIN
AXIS ASSASSIN
BALL BLAZER
BALL BLAZER
BATTLE OF NORMANDY
BEACH HEAD
BEACHHEAD
BLUE MAX
BLUE MAX
BLUE MAX 2001

BLUE MAX 2001

BOULDEROASH
BOULDERDASH
BOULDEROASH II

BOUNTY BOB STRIKES BACK
BRUCE LEE
BRUCE LEE
CHOPSUEY
CHOPSUEY
CHOPLIFTER
COLOSSUS CHESS
COLOSSUS CHESS
COMBAT LEADER

KT in
DSK 182

KT 131

DSK 183

KT 86

KT BT
DSK 104

DSK 184

KT in
263

DSK in
KT 101

101

DSK .112

KT in
DSK 182

K7 10T
DSK
KT in
OSK 162

126

DSK 162

KT 96
DSK 141

DSK 203
K7 in
DSK 201

K7 163

KENNEDY APPORACH
KENNEDY APPORACH
KNIGHTS OF THE DESERT
KORONIS RIFT

LODE RUNNER
MEDIATOR
MEDIATOR
MERCENARY
MERCENARY
MIG ALLEY ACE
MIG ALLEY ACE
MINER 2049W
MOON SHUTTLE
MOON SHUTTLE
NATO COMMANDER
ONE ON ONE
ONE ON ONE
PITFALL II

PAINTSHOP
REALM OF IMPOSSIBILITY

RED MOON
RESCUE ON FRACTALUS
RESCUE ON FRACTALUS
RIVER RAID
ROAD RACE
SMASH HITS 1

SMASH HITS 2

SMASH HITS 3

SMASH HITS 4

SMASH HITS 4

SOCCER
SOLO FLIGHT

SOLO FLIGHT
SPACE SHUTTLE
SPIDERMAN
SPIDERMAN
SPITFIRE ACE
SPY HUNTER
SPY HUNTER
SPY VS SPY
SPY VS SPY
SPY VS SPY 2

SPY'S DEMISE
SPY'S DEMISE
STEVE DAVIS SNOOKER
STEVE DAVIS SNOOKER

SUMMERGAMES
SUMMERGAMES II

SUPER ZAXXON
SUPER ZAXXON
TAPPER
TAPPER
THE LAST V8

ULTIMA III

UP AND DOWN
UP AND DOWN
ZORRO
ZORRO

KT 1T0 1S3

OSK 190

DSK 330 297

DSK 1T3 156

DSK
109

364

OSK 140

K7 121 in
DSK 1ST

K7 121 109

DSK ITS 158

K7 158 151

74 6T
DSK 104 94

112 101

K7 121 in
DSK 1S7

K7 128 112

DSK 484 409

DSK 157

124 112

121 in
DSK 163

126 112

147 132

KT 162 146

K7 182 148

K7 ITS 160

K7 in
DSK 1ST' 141

CAR 163 14T

KT 190 1T1

DSK 210 168

KT 129 116

KT 101

DSK 107 96

121 in
121 in

DSK 170 153

KT 121 109

DSK 182 146

K7 107

121 in
DSK 170

112 101

DSK 125 112

DSK 1T0 153

121 109

DSK 15T 141

DSK 262 238
113 in

DSK 170

112

1S3

101

DSK 170 153

40

DSK 210 189

K7 112 101

DSK 170 153

KT 112 101

DSK 170 153

ATARI ST
M DISK RAM DISK

CALENDAR
COLORSPACE
FLIP SIDE

LANDS OF HAVOC
MUDPIES
SOFT SPOOL
BBS
DFT IBM/ST

DISK HELP
DOS SHELL MS/DOS EMUL.
KISSED
MI-TERM

BRATACCAS

DSK 157 141

DSK 245 220

DSK 245 220
DSK 245 220

DSK 220

DSK
DSK

245 220

245 220
DSK 385 328

DSK 365 328
DSK 365

DSK 365 328
DSK 365 328

DSK 365 328

DSK 369

DSK 430 36T

OSK en 548

COMMODORE
4 ftme PROTOCOLE
4 *ctm PROTOCOLE
ADVENTURE CONSTRUCTION
AIR WOLF
AMERICAN ROAD RACE
AMERICAN ROAD RACE

u
167

n L.

96
DSK 184 174 121

DSK 160 108

97 67 89

120 in 83

DSK 190 171 142

QUICKSH0T II

Le baton de joie le

plus vendu dans le

monde. Plus de 4
millions d'adeptes !

A B C

85 76 56

CONAN
D-BUG

D-BUG
DAM BUSTER
DECATHLON
DECATHLON
DROP ZONE
EIDOLON
ELECTRA GLIDE

ELECTRA GLIDE
ENCOUNTER

15 STRIKE EAGLE
15 STRIKE EAGLE

:K3HTER PILOT
:K3HTER PILOT

=IVE ASIDE
FLIP AND FLOP
GHOST CHASER
GHOSTBUSTERS
QHOSTBUSTERS
GOONIES

HACKER
HACKER
HARD HAT MACK
HARD HAT MACK
JUMP JET
JUMP JET

OSK 1T0 163 119

K7 9T 87 86

DSK 115 104 66 ***
KT 97 87

K7
DSK

140 128 81

117
**

180 182

121 in 65

DSK 182 164 119

in 98 T5

DSK 182 137 10T

KT tss 113 91

108 85

OSK 1T0

96

119

T2 **KT 107

OSK 130 117 65

90 82 66

DSK 182 146

112 101 82

DSK 160 135

118

112

88KT 129

KT 112 101 82

KT in 84

KT 121 106 85

DSK 1*0 182 113

KT 121 in 65

DSK 12S 112 68

KT 114 103 TO **
DSK 134

DSK 380 342 228 **

AXIS ASSASSIN
BACK TO THE FUTURE
BALLBLAZER
BALLBLAZER
BARRY MAC GUH3AN BOXING
BARRY MAC GUIGAN BOXING
BATAILLE POUR MIDWAY
BATTLE FOR BRITAIN

BEACH HEAD II

BEACH HEAD II

BLACKWHYCHE
BLADE RUNNER
BLUE MAX 2001

BLUE MAX 2001

BORROWED TIME
BOULDERDASH
BOULDERDASH
BOULDERDASH II

BOUNDER
BOUNDER
BOUNTY BOB
BOUNTY BOB
BOZO'S NIGHT OUT
BREAK DANCE
BURNING RUBBER
CARTOUCHE MEGAMEM 84 KO

KT 146 130

DSK 165 149

KT 96 8T

DSK 120 in
KT 103

116 104

OSK 180 162

K7 130 117

DSK 180 144

K7 140 126

KT 120 106

121 109

DSK 170 153

in
99

DSK 180 182

KT 112 101

OSK 180 144

KT 98

DSK 162 148

K7 1ST 123

K7 124 112

DSK 140

KT 120 108

DSK ISO 162

KT 99 69

K7 109 96
K7 28

CAR 360 315

CASTEL DOCTOR CREEP KT 121

CAULDRON 130

CENTIPEDE CAR ISO

CHOPLIFTER KT 121

CHOPLIFTER CAR 186

COLOSSUS CHESS 4 119

COLOSSUS CHESS 4 DSK ITS

COMBAT LEAOER K7 in
COMBAT LYNX in
COMIC BAKERY KT 120

COMMANDO KT »
COMMANDO OSK 180

CONAN DSK 1T0

COSMIC BOUNCE KT 80

D-BUG DSK 120

DALLAS QUEST DSK 179

DAMBUSTERS
DAMBUSTERS DSK

DAVID'S MIDNIGHT MAGIC DSK 116

DECATHLON 124

DECATHLON DSK 140

DIARY OF ADRIAN MOLE KT 124

DIQ DUG CAR 170

DONALD DUCK KT 112

DONALD DUCK DSK 155

DUNDARACH - KT 120

EIDOLON DSK 170

EIDOLON 121

ELIDON KT 119

ELIDON DSK 198

ELITE

ELITE DSK 216

ENIGMA FORCE KT 121

EXTRA TOOL KT 245

EXTRA TOOL DSK 245

FAST LOAD CARTOUCHE CAR 284

FIGHT NIGHT KT 112

FIGHT NIGHT DSK 180

FIGHTER PILOT 119

FIGHTER PILOT DSK 144

FIGHTING WARRIOR KT 107

FIGHTING WARRIOR DSK 180

FIONA RIDES OUT KT 92

FIVE A SIDE FOOTBALL KT 72

FLIGHT SIMULATOR II DSK 644

FORTH DSK 360

FRANK BRUNO'S BOXING KT 96
FRANK BRUNO'S BOXING DSK
FRANKE GOES HOLLYWOOD KT 121

FRANKS GOES HOLLYWOOD DSK 170

FRIDAY THE 13 TH KT
FRIDAY THE 13 TH DSK 133

GENESIS DSK 160

GHETTO BLASTER 106

GHOSBUSTER
GHOSBUSTER DSK 160

GOONIES KT 118

GOONIES DSK in
GROG'S REVENGE KT 129

GYROSCOP K7 97

GYROSCOP DSK 180

HACKER K
SK

110

HARDBALL K7 120

HARD BALL DSK
HARD HAT MACK DSK
HARD HAT MACK 121

HERBERT DUMMY RUN K7 120

HE.R.O. KT 125

HURBACK II KT 98

HYPER BIKER K7 in
IMPOSSIBLE MISSION K7 in
IMPOSSIBLE MISSION DSK
INDIANA JONES 120

INFERNAL RUNNER 162

INTERNATIONAL SOCCER ITS

JAMMIN'
JAMMIN' DSK 116

JET SET WILLY II DSK 108

JUMP JET K7
JUMP JET DSK
KARATEKA 121

KARATEKA 360
KENNEDY APPROACH 120

KENNEDY APPROACH DSK
KENSINGTON K7 146

KONG STRIKES BACK 91

KORONIS RIFT DSK IK
KORONIS RIFT 121

KUNG FU MASTER 112

KUNG FU MASTER DSK 170

KWICKCOPY DSK 285

LAZY JONES K7 n
LAW OF THE WEST K7 in
LAW OF THE WEST DSK in
LITTLE COMPUTER PEOPLE in
LITTLE COMPUTER PEOPLE DSK ISO

LODE RUNNER DSK 140

LODE RUNNER K7 121

LORDS OF MIGNIGHT 107

LORDS OF THE RING 186
MACADAM BUMPER 88

MACHINE LIGHTNING K7 304

MANDRAGORE K7 239

MANDRAGORE DSK 297

MANIC MINER 84

MASK OF THE SUN DSK 180

MASQUERADE DSK 160

MASTER OF MAGIC 48

MASTER OF THE LAMP
MAX ASSEMBLEUR 196

MERCENARY 114

MERCENARY DSK 144

MEURTRE A GRANDE VITESSE K7 180

MICROSCRABBLE KT 267

MIG ALLEY ACE KT 112

MIG ALLEY ACE DSK 1T0

MINDSHADOW KT 120

MINDSHADOW DSK 250
MOEBIUS K7 120

MONSTER TRIVIA KT 112

NICK FALDO GOLF KT 122

NIGHT MISSION PINBALL 280

NIGHT MISSION PINBALL DSK 280

NIGHTSHADE KT 121

NODES OF YESOO 121

NO GAMES KT 110

NOW GAMES 2 KT in
OMEGA PLANETE INVISIBLE KT 239

OMEGA PLANETE INVISIBLE DSK 297

ON COURT TENNIS DSK 124

ONE MAN AND HIS DROID K7 30
ONE ON ONE 121

ONE ON ONE DSK 180
OPERATION CYBORG KT 140

OPERATION WHIRLWIND 140

OPERATION WHIRLWIND DSK 180

OUTLAWS 112

PARAOROK) 100

PARADROIO DSK 132

PASCAL 64 DSK 350

PASTFINDER KT 99

PASTFINDER DSK 148
PINBALL CONSTRUCTION KT 180

PINBALL CONSTRUCTION DSK 182

PING PONG KT 112

PrTSTOP II 110

PITSTOPH DSK 148

POOYAN DSK 280
PSI WARRIOR in
PSYTRON KT 86

RACING DESTRUCTION SET KT 157

RACING DESTRUCTION SET DSK 182

RAID ON BUNGELING BAY KT 121

RAID OVER MOSCOU 112

RAID OVER MOSCOU DSK 187

RAMBO
RAMBO DSK 132

REALM OF IMPOSSIBILITY 121

REALM OF IMPOSSIBILITY OSK iao

RED ARROW KT in
REO MOON KT 85
RESCUE OF FRACTALUS 130

RESCUE ON FRACTALUS DSK 144

REVS KT 175

REVS DSK 215

RIVER RAID K7 106

RIVER RAID DSK 280

ROAD RACE KT
ROAD RACE DSK 153

17



PRIX
A : PRIX TARIF
B : PRIX ABONNE
C : PRIX CLUB

ABC
ROBIN OF THE WOOD
ROCK'N WRESTLE
ROCK'N WRESTLE
ROCKY HORROR SHOW
ROCKY HORROR SHOW
HUPPERT
SABRE WULF
SABRE WULF
SCARABEUS
SCARABEUS
SCHIZOPHRENIA

SCUBA DIVE

SEVEN CITIES OF GOLD
SHADOW FIRE

SHADOW FIRE

SHERLOCK HOLMES
SKYFOX
SKYFOX
SLAPSHOT
SOLO FLIGHT
SORCERY
SPACE DOUBT
SPACE PILOT II

SPACE PILOT II

SPACE SHUTTLE
SPACE SHUTTLE
SPEED KINO
SPEED KINO
SPELLBOUND
SPELUNKER
SPELUNKER
SPITFIRE 40

SPITFIRE ACE
SLAPSHOT
SPY VS SPY
SPY VS SPY
SPY VS SPY II

SPY VS SPY II

SPY'S DEMISE

K7 114 103
120 106

DSK 1SS 139

07 67

DSK 134 121

96 87

112 101

OSK !S5 139

K7 120 108

DSK 14fl 131

K? 36 87

140 128

90 72

DSK 182 187

124 112

DSK 173

ieo 144

120 108

DSK
K7 97 87

180

K7 97 87

K7 99 80

DSK 127 114

116 104

DSK 250 225

107 98

DSK 123

45 40

K7 121 100

DSK 131 121

KT 121 103

KT 101

DSK 140 128

101

DSK 130

K7 121 109

DSK 14S 130

K7 112 101

SUPPORTS
DSK DISQUETTE
K7 CASSETTE
CAR CARTOUCHE
S SOFTCARD

SPY'S DEMISE
STAFF OF KARNATH
STAR LEAGUE BASEBALL
STARION
STARION
STEALTH
STELLAR 7

STEVE DAVIS SNOOKER
STRIP POKER
SUMMERGAMES
SUMMERGAMES

SUPER SILVER PACK
SUPERZAXXON
SUPERZAXXON
TALES OF ARABIAN NIGHT

TALES OF ARABIAN NIGHT

TERROR MOLINOS
THE HOBBIT

the Hoeerr
THELAST V8
THE MUSIC STUDIO
THE MUSIC STUDIO
THEATRE EUROPE
TIR NA NOG
TORNADO LOW LEVEL
TOURNAMENT TENNIS
TOY BIZARRE
TRIVIA

ULTIMA III

UNDERWURLDE
UNDERWURLDE
URIDIUM
URIDIUM
VIRGULE
VIRGULE SENIOR
WAY OF EXPLODING FIST

WAY OF EXPLODING FIST

WHIRLINURD
WILD RIDE

WILD WEST
WILD WEST
WINNIE THE POOH
WINTERGAMES
WINTERGAMES
WIZARD
WIZARD
WIZARDRY
WIZARDRY
WORLD SERIES BASEBALL
XPER
YIE AH KUNG FU
Z
ZAXXON
ZENJI
ZOAKI
ZORKII
ZORK IN

ZORRO
ZORRO

DSK 170 163

K7 112

130

101

117

DSK 152 137

100

121 109

DSK 150 135

K7 97 87

K7 112 101

K7 116 104

DSK in 162

DSK 180 1B2

K7

K7 110

DSK 170 153

K7 81 73

DSK 150 135

K7 101 91

150

DSK 18? 150
45 40

K7 120 lie

DSK 239

127

216

K7 103

K7 83 75

DSK 190 176

DSK 225

99 89

DSK 100

DSK 170 163

120 106

DSK 139

K7 10S 95

DSK 135

KT 360 315

DSK 750 875

K7 100 90

DSK 170 163

K7 120 108

K7 86 78

K7 121 109

DSK 167

DSK 150 136

K7 110 99

DSK 166 167

K7 121 109

DSK 157

K7 121 109

DSK ISO 136

K7 96 87

DSK 960 855

109 98

146 131

DSK 150 136

K7 90

DSK 100 90

DSK 100 90

DSK 100 90

K7 105 96

DSK 170 153

ABC

MSX
A VIEW TO A KILL

ADAPTATEUR SOFTCARD
ALIEN 6

ALPHA SQUADRON
ANTARTIC ADVENTURE
ATHEUCLAND
BACKGAMMON SOFTCARD
BARNSTORMER SOFTCARD
BATTLE OF MIDWAY
BEAMRIDER
BINARY LAND
BLAGGER
BOARD GAMES 1

BOARDELLO
BOOQAEOO
BOULDER DASH
BRIAN JACK SUPERSTAR
BUCK ROGERS
BUTAMARU
BUZZ OFF
CALCUL
CHACK'N POP SOFTCARD
CHACKNPOP
CHALLENGER REVERSI

CHOPLFTER
CHOflO Q SOFTCARD
CIRCUS CHARLIE

CLASSIC ADVENTURE
COMIC BAKERY
COMPUTER HITS 8

CONTRACT BRIDGE
CRAZY GOLF
DECATHLON
DOG FIGHTER

K7 130 117

S 99

K7 121 109

CAR 248 233

CAR 199 179

CAR 199 179

S 190 179

S 199 179

K7 103

K7 157

96 86

61 73

124 112

K7 84

K7 80 60

K7 99

K7 114 103

K7 119 77

CAR 199 179

89 60

CAR 240 216

S 169 143

K7
130

103

117

CAR 2*a 223

S 143

CAR 199 179

K7 78 70

CAR 199 179

K7 76 88

K7 113 109

K7 67
107

78

K7 84 58

CAR 190 178

CAR 2H 261

K7 114 103

ERIC AND THE FLOATERS
FLIGHT DECK
FLIGHT PATH 737

FLIGHT PATH ANIROG
FRIDAY THE 13 TH
GALAXIA
GESTE DARTILLAC
GHOSTBUSTER
GRAPHIC TRACKBALL CAT
H.E.R.O

HARVEY SMITH SHOWJUMP1NC
HEAVY BOXING
HOLE IN ONE
HUNCHBACK
HUSTLER
HYPER SPORT I

HYPER SPORT II

ILLUSIONS

JET BOMBER
JET SET WILLY
JET SET WILLY II

JUMP JET
KING VALLEY
KNIGHT LORE
LAZY JONES
LEMANS
LE MANS SOFTCARD
LODE RUNNER
MACADAM BUMPER
MANDRAGORE
MANIC MINER
MASTER OF THE LAMP
MAZE MAX
MISTER CHING
MONITEUR ODIN
MONKEY ACADEMY
MOPIRANGER
MUE
MUTANT MONTY
MX BASE
MXCALC
MXFONCTION
MX GRAPH
MX MATH
MX STAT
MX STOCK
MX TEXT PRO
NIGHTSHADE
NORTH SEA HELICOPTER
OMEGA PLANET INVISIBLE

PASTFINDER
PICTURE PUZZLE
PING PONG
PRFALLII
PSYCHEDELIA
PYRO-MAN
RAID ON BUNGELAY BAY
RED MOON
RETURN TO EDEN
RIVER RAID

ROAD FIGHTER
ROLLERBALL
SCON
SHARK HUNTER SOFTCARD
SKY JAQUARD
SLAPSHOT
SNOWBALL
SORCERY
SPACE ATTACK
SPACE TROUBLE
STAR SEEKER
SUPER BILLARD
SUPER CHESS
SUPER COBRA
SWEET ACORN SOFTCARD
TAROT
TENNIS

TEX
TEX
THE HOBBfT
THE WRECK
THE WRECK SOFTCARD
TIME PILOT
TRACK AND FIELDS I

TRACK AND FIELDS II

X07 COMMUNICATION
XYZOLOG
XYZOLOG SOFTCARD
YIE AR KUNG FU
ZAXXON

K7 86

K7

K7 109

K7 97

K7 64

K7 289

CAR 550

K7
K7 97

CAR 199

CAR 240

81

64

CAR 199

CAR 199

K7
K7 146

64

K7 97

K7
CAR 240

K7 121

K7 101

K7 248

CAR 248

K7 178

K7 260

K7 91

K7 120

K7 120

CAR 199

K7 297

CAR 193

CAR 199

CAR 290

K7 79

K7 234

K7 234

K7 ' 234

K7 234

K7 234

K7 234

K7
108

250

107

CAR 199

CAR 240

K7 107

K7 68

K7 145

CAR 251

K7 79

K7 99

CAR 240

CAR 240

CAR 248

K7 199

CAR 240

K7 107

K7 112

116

CAR 199

CAR 199

K7 109

CAR 199

K7 92

CAR 199

K7 159

K7 238

CAR 240

239

DSK 265

K7 140

K7
S 279

CAR 199
CAR 199

CAR 199

K7 337

K7 95

S 159

CAR 240

K7 119

ABC

SPECTRUM
3 WEEKS IN PARADISE

3D MOVER
4 *m» PROTOCOL E

AIR WOLF
ALIENS
ANDROID
ARCADE HALL OF FAME
ARCHON
ART STUDIO
ASTRO CLONE
ATC ATAC
B.CS QUEST FOR TIRE

BACK PACKERS
BACK TOSKOOL
BACK TO THE FUTURE
BALLE DE MATCH
BARRY MAC GUK3AN BOXING
BATTLE OF THE PLANET

BEAR BOVVER
BLADE RUNNER
BLUE MAX
BORED OF THE RING

BOUNTY BOB STRIKES BACK
BRIDGE PLAYER 3

BUCK ROGERS
CAVES OF DOOM
CHESS THE TURK
COMBAT LYNX
COMMANDO
CONFUaON
CORN CROPPER
COSMiCS WAR TOADS
CRITICAL MASS
CROCKY
O. THOMSON'S SUPERTEST
DALLAS

DARK STAR
DEATH WAKE
DESIGNER PENCIL
DOOMDARK REVENGE
DUNDARACH
DYNAMITE DAN
EDITOR ASSEMBLER
ELITE
ENIGMA FORCE
EVIL CROWN
FAIRLIGHT

FIGHTER PILOT

FIGHTING WARRIOR
FORBIDDEN PLANET
FORMULA ONE
FRANK BRUNO'S BOXING
FRANKIE GOES HOLLYWOOD
GIFT FROM THE GODS
GLADIATOR
GLASS
GO TO HELL

GUNFRK3HT
GYRON
GYROSCOPE
HACKER
HERBERTS DUMMY RUN
H.E.R.O.

HIGWAY ENCOUNTER
HOBBIT
HULK
HUNCHBACK
HUNCHBACK II

HYPERSPORTS
IMPOSSIBLE MISSION

INTERCEPTEUR COBALT
INTERNATIONAL KARATE
JAWS
JET SET WILLY II

JEU DE DAMES
JUGGERNAUT
KONG STRIKES BACK
KOROTONI WILF

LAZY JONES
LODE RUNNER
LOMBRICS
LORDS OF MIDNIGHT

LORDS OF THE RING
LORIGHAPH
MACADAM BUMPER
MANAGER
MANDRAGORE
MANIC MINER
MANOIR DU DOCTEUR GENIUS
MARSPORT
MASTER OF MAGIC
MEGAHITS 10

METABOLIS
MICRO OLYMPICS
MICRO SCRABBLE
MIKIE

MINDSHADOW
MISTER FREEZE
MOON CREST A

MORDON'S QUEST
MOVIE
MUGSY/HELLFIRE
MUGSY 2
NEVER ENDING STORY
NICK FALDO GOLF
NIGHT GUNNER
NIGHTSHADE
NODES OF YESOD
NOMAD
NOW GAMES
NOW GAMES II

ONE MAN AND HIS DROID

ONE ON ONE
PANIOUE
PANZADROME
PAWS
PEDRO
PING PONG
POINTING JOE
POLE POSITION

PRINT PLUS
PROFANATION
PSYCHEDELIA
PSYTRON
RAID OVER MOSCOU
RAMBO
RASPUTIN
REALM OF IMPOSSIBILITY

RIDDLER'S DEN
RIVER RAID
ROBIN OF SHERLOCK
ROBIN OF SHERWOOD
ROCKY HORROR SHOW
ROLAND'S RAT RACE
ROLLER COASTER
RUNNESTONE
RUPPERT
SABOTEUR
SABRE WULF
SCHIZOPHRENIA
SCUBA DIVE

SHADOW OF THE UNICORN
SHADOWFIRE
SHERLOCK HOLMES
SIR FRED
SIR LANCELOT
SKYFOX
SOFTWARE STAR

SORDERON'S SHADOW
SOULS OF DRAGON
SOUTHERN BELLE
SPACE SHUTTLE

SPIDERMAN
SPITFIRE 40

SPORTS HERO
SPY HUNTER
SPY VS SPY
STAR SEEKER

68

84 /

25

87 7

• 20 m
07 9

64 7

63 t

87 7

107 t

94 i

69 3f

191 ,7

96 (

130

239 21

60 I

46 i

121 1(

45

125

B4 ]

122 V
257 2
96 1

01 1

40 :

79

64

98 i

60 !

90 i

121 11

121 ii

84

121 ii

96

k
(

109

109

30 .

121

88
07

84

26

110

84

07
124

97

68

97

97

69
96

01

COTES
• * • INDISPENSABLE
• *• RECOMMANDE
• BON

STAR STRIKE K7 72 65 50

STARBUTZ K7 84 40

STARION K7 07 87 80

STARQUAKE K7 07 87 63

STEVE DAVIS SNOOKER K7

STCNKERS K7 04

SUPER CHESS 3.5 K7 130

SUPER PIPELINE II K7 07

SUPER SILVER PACK K7 143

SUPERBOWL K7 '21 106

SWEEVOS WORLD K7

SWORDS AND SORCERY
TALES OF ARABIAN NIGHTS 67 60

TAPPER K7

TAUCETI K7 06 M
TERROR MELINOS K7 07 07

THAT'S THE SPIRrT

THE BUGGLE
THE COVENANT K7 07

THE CUSTARD KID K7 54 40 41

THE DUKES OF HAZZARD K7

THE LAST V8 K7 46

THE LEGEND OF AVALON K7 02
120

K7 96 88

TIR NA NOG K7 121 100 89

TOMAHAWK K7 112 101

TOY BIZARRE K7
TRASHMAN
TRAVEL WITH TRASHMAN K7 88 61

UNDERWURLDE K7

K7 170

WAY OF EXPLODING FIST K7 102 02 72

WINTERGAMES K7 07

WINTERSPORT K7 100

WORLD SERES BASEBALL 84

WORLD SERIES BASKETBALL K7 97

YIE AR KUNG FU 97

ZAXXON 118

ZENJI K7 96 86 71

ZIP ZAP KT

ZORRO K7 9/

ZZOOMM K7 26

ABC

THOMSON
1615 TO7/70

3DKTT
5tfr»AXE
AFFAIRE VERA CRUZ
AIGLED'OR
AIR ATTACK
ANDROIDES
ANGLAIS 1

ANGLAIS 2

ANGLAIS 3

ANGLAIS 4

ANGLAIS 5

ANGLAIS 8

ANGLAIS 7

ANIMAT1X

ARSENE LAPIN

K7 ISO 144 11

K7 182 Ii

K7 100

1ST

171 12

11

K7 180 1*4 11

K7 181 i:

K7 IBS 167 i

K7 010 189 ii

K7 210

189

k
K

K7 180 1

K7 210 189 1

210 188 1

K7 210 189 1

K7 240 218 1

K7 163 138 1

ASSOES ASS
ASTRO-COUPLE
ATLANTIS
BEACHHEAD
BIDUL
BLITZ

BUDGET FAMILIAL

C.AO
CARACTOR II

CARTE DE FRANCE
CARTE DU CIEL

CHALLENGE
CHALLENGE VOILE

CHATEAU DE LA MOflT

CHATEAU NOIR ET DRAGON
CHOPLtfTER
CHRISTANN
COLISEUM
COLORCALC
COLORPAINT T07/70

CONTROLS AERIEN

COO'INN
CORPS HUMAIN
COURSE AUX LETTHES
CROCKY II

DEBUG
D1EUX DU STADE
DIEUX DU STADE
DIEUX DU STADE TOO
ECHECS 3.7 M05
ELIMINATOR
EMPIRE
EUROSPACE
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NDLJC ; Bonjour, c'est moi que
revoilA ! Depuis le temps hein 9Ah
une petite chose pour ceux qui sont

inscrits au club, n'oubliez pas de
mettre votre nume'ro d'adhe'rent. Si

vous ne I'avezpas encore, prdcisez

que vous vous etes inscrit, en nous
rappelant la date d'envoi. Sinon

vous attendrez, comma les autres.

AMSTRAD

VENDS logiciels pour Amstrad.

Jean Luc Taunay, 17 rue Thouin,

75005 Paris. Tel. (1) 43 26 66 72.

VENDS Amstrad CPC 464 couleur,

imprimante DMP 100, nombreux
logiciels, du 1.10.65, excellent etat,

6000F. Jean Luc au (1) 43 26 66 72.

CHERCHE lecteur de disquettes

DDI-1 pour Amstrad CPC 464.

Cyrille Herbron, Lande St Pierre,

72230 Ruaudin. Tel. (16) 43 75 72
86.

VENDS lecteur 5 pouces Toshiba
avec logiciels. Echanges divers sur

disquette 3 ou 5". Roger Soimosan,
16 rue d'Alsace, 92300 Levallois.

Tel. (1) 47 31 23 79.

ECHANGE tres nombreux logiciels

de jeu et utilitaires pour Amstrad.

Tel. (16) 40 83 22 82 apres 19h.

VENDS logiciels pour Amstrad. Tel.

(16) 22 24 54 66 le week-end.

VENDS Amstrad 6128 couleur, etat

neuf, sous garantie, 25 logiciels,

5500F. Tel. (1) 43 02 84 35.

ECHANGE 40 a 50 logiciels pour

Amstrad contre modem. Stephane
Clot-Giral, 29 rue Alquier Bouffard,

81100 Castres.

VENDS une centaine de program-

mes pour 464 et 664. Sebastien

Lelong, 9 rue de la Panelle, 77230
Othis.

ECHANGE K7 The Devils Crown
pour Amstrad CPC 464 contre logi-

ciels pour Oric. Bruno au (16) 97 57
70 56.

ACHETE CPC 464 couleur avec
joystick, 3000F. Christian au (16) 78
90 70 31

.

VENDS CPC 464 couleur, 320 logi-

ciels, livres, 8 K7 numeriques vier-

ges, synthetiseur vocal stereo,

Quickshot II, 4600F le tout ou
echange contre CPC 6126 couleur.

Frederick Guedj, 44 rue Henri

Crette, 94550 Chevilly-Larue. Tel.

(1)46 86 27 16.

VENDS CPC 464 couleur, garanti 9
mois, lecteur de disquettes, 4 dis-

quettes vierges, 6 livres, revues, ral-

longe de 150m, une centaine de
logiciels, 5500F. Echange logiciels.

Sony au (16) 45 61 50 34.

VENDS ou echange de tres nom-
breux programmes sur disquettes

pour CPC 6128. Laurent au (1) 48
41 92 72.

DONNE 30F a qui me livrera la solu-

tion complete d'Orphee sur Amstrad
et la liste des 20 ou 30 meilleurs logi-

ciels d'action pour Amstrad. Tel.

(16) 61 88 43 03.

ACHETE lecteur de disquette DDI-1

pour Amstrad CPC 464, a moins de
1300F. Cherche correspondant pour

echange de logiciels. Tel. (16) 40 83

22 82.

ECHANGE synthetiseur vocal Tech-

nimusique contre logiciels sur dis-

quette. Franck Caillot, 20 ter rue

Vautier, 94340 Joinville-le-Pont. Tel.

(1)42 83 68 28.

VENDS ou echange mes 200 pro-

grammes pour Amstrad 464. Cher-

che contacts en langage machine.
Christophe au (16) 94 91 50 60.

ECHANGE 8 logiciels au choix pour
Amstrad CPC 464, 664 ou 61 28 con-

tre une disquette vierge 3" Amsoft.
Stephane Clot-Giral, 29 rue Alquier

Bouffard, 81100 Castres.

ECHANGE nombreux logiciels con-

tre livres de Micro Application No16,
14, 17, 9 ou 11 ou tout autre livre

sur I'assembleur Z80. Echange
nombreux logiciels contre periphe-

riques pour Amstrad. Cherche
Macadam Bumper pour 61 28, docu-

mentation sur le H.Basic (en fran-

cais). Echange logiciels. Philippe

Zimol, 1 impasse Fragonard, 54580
Auboue. T6I. (16) 82 22 36 91.

VENDS Amstrad 464 couleur neuf,

4 livres, 35 logiciels (Skyfox, Winter

Games, Commando, etc.), joystick,

3800F. Tel. (1) 45 75 74 76.

CHERCHE tableau et traitement de
textes pour CPC 464. Les echange-

rai contre assembleur et (ou) jeux.

Laurent au (1) 47 36 78 26.

ACHETE COC 464, logiciels K7
(Beach-Head, Elite...), livre (s),

2500F. Olivier Simoncelli 138 rue du
President S. Allende 93370
Montfermeil.

ECHANGE nombreux logiciels sur

K7 pour Amstrad 464. Laurent

Royne 58 rue de Chateaubriand
44150 Ancenis.

VENDS Amstrad CPC 6128 couleur

(octobre 1985 encore sous garan-

tie), magneto Exelvision, cable,

cable imprimante, synthetiseur

vocal francais avec notice (01/86

sous garantie), logiciel Phon 100

avec notices, boite de 40 disquettes,

1 2 disquettes de jeux et d' utilitaires,

de nombreux jeux et utilitaire, etc.

(
NDLJC : Et encore desjeux, et tou-

jours des utilitaires... J'crois bien qui

vend des jeux et des utilitaires cui

la, non ? ). Valeur neuf : 12000F.

cede 9500F. Pour tout renseigne-

ment : Marc Vial, "Le Val des
Fees", bat. 4A, chemin de Can ma!,

06110 Le Cannet-RocheviHe.

CHERCHE Amstradiens de prefe-

rence sur departement 09 et 31,

pour echanges et entraides. Bonne
logitheque (450 titres). Recherche
notice Hisoft C et Nevada Fortran.

William Marie, La Cite, Le Vernet

d'Ariege, 09700 Saverdun.

VENDS PCW 8256 Amstrad, achete

en janvier 86, D-Base II, Multiplan,

papier pour imprimante, livres, dis-

quettes. Prix : 6000F, Tel. (16)

20.40.94.85.

VENDS cause achat 6128, Amstrad

464C couleur etat neuf, 1 joystick

Quickshot II, livres (trues et astu-

ces...), 420 logiciels, nombreuses
revues et listings. Prix : 5200F.
S'adresser a Bruno Sichi 1 rue

Charles Salvy 46100 Figeac. Tel.

65.34.07.81

.

ECHANGE logiciels pour Amstrad
664 et 6128. Richard Peyre, 13 rue

du Marechal Foch 87100 Limoges.
Tel. 55.01.26.05.

CHERCHE notices en francais de
logiciels pour Amstrad. P.Ramadier,

Souge, 36500 Buzancais. Tel. (16)

54 35 85 21

.

ECHANGE 30 logiciels pour Ams-
trad contre un synthetiseur vocal.

Stephane Clot-Giral, 29 rue Alquier

Bouffard, 81100 Castres.

VENDS CPC 664 couleur (07.85)

avec nombreux logiciels, 4700F.
Tel. (1)47 88 04 02.

VENDS 2 Amstrad 6128 couleur

sous garantie, 1 Amstrad 664
monochrome sous garantie, impri-

mante Centronics GLP sous garan-

tie, interface MIDI avec cable MIDI

et logiciel neuve, nombreux logi-

ciels, livres, collections completes

d'Amstrad Magazine, CPC, multi-

ples fournitures, prix imbattables

garantis au (1) 47 25 1833 ou (1) 47
25 71 12.

VENDS Apple He, deux drives,

moniteur, carte 80 colonnes eten-

due, programmes, du 25.06.85,

garanti, 13000F a debattre. Tel. (16)

60 01 83 85.

ATARI

VENDS Atari 130XE, moniteur vert,

lecteur de K7, lecteur de disquettes,

livres, jeux, 2 joysticks, 4500F.
Christophe au (1) 39 14 94 15.

CHERCHE peripheriques et pro-

grammes pour Atari 520 ST. Alexis

Comte, 9 rue St Just, 12000 Rodez.
Tel. (16)65 42 60 10.

ECHANGE programmes pour Atari

800 XL sur disquette. Vends tablette

graphique Atari, cartouche Atari

Artist, valeur 650F, vendu 400F ou
echange contre programmes sur

disquette. P.Carre, 46 avenue
G.CIemenceau, 51100 Reims.

VENDS jeux pour Atari 800 XL sur

disquette ou K7. Vends 600 XL,

64K, interface peritel, magneto-
phone, joystick, 12 jeux originaux,

15 copies, 1200F. Tel. (16) 38 43 43
50.

.

ACHETE ou echange programmes
et livres pour Atari 800 XL (K7).

Didier Merlateau, Apt.35 Bt.7, cite

Air, rue Montesquieu, 16100
Cognac.

VENDS Atari 800 XL avec lecteur de
K7, logiciels, livres, Pole position,

abonnement a I'Atarien, 1300F. Tel.

{1)48 7611 25poste388ou(1)43
30 53 94 le soir.

ECHANGE Ajari 800 XL, magneto-
phone, jeux et console CBS Coleco
avec moniteur, Roller Controller et

6 K7 de jeu, contre un Amstrad CPC
464. Olivier au (16) 48 43 23 69
apres 18h.

VENDS Atari 520 ST peritel com-
plet, etat neuf, sous garantie,

780OF. M.Leroi, 35 rue Nationale,

78520 Limay. Tel. (1) 30 92 20 95.

VENDS Atari 520 ST, 7000F. P.

Delort, Tel. (1) 34 15 51 97.

VENDS Atari 800 XL, drive 1050,

imprimante 1027 sous garantie,

livres, 100 logiciels (jeux et utilitai-

res). Le tout 4000F. Pour vente

separee, me contacter : Sylvain

Bihan 20, rue Kail Marx 78200 Man-
tes la Jolie. Tel. (1) 30.92.54.09.

CANON X07

CHERCHE Canon X07 16K, carte

fichier, carte 8K, interface peritel.

Rosan au (1) 69 05 41 00.

ACHETE carte XP140 moniteur en
tres bon etat, 300F maximum, pour
Canon X07. Cherche contacts LM
Z80 sur Canon X07. Philippe Le
Thomas, Coalen, 22740 Lizah-

drienne. tel. (16) 96 22 20 05.

ACHETE carte XP140 et XP150
pour Canon X07 ou echange con-

tre CGP1 15. David Brabant, 18 rue

des Fontaines-Roland, 4000 Liege,

Betgique.

VENDS Commodore Vic 20,

memoire etendue, moniteur,
magnetophone C2N, des K7 et une
abondante documentation. Eric

Bekaert, 21 8 avenue de Bir Hakeim,
77350 Le Mee sur Seine.

VENDS Vic 20, super Expander,
lecteur de K7, initiation Basic,

modulateur noir et blanc, televiseur

noir et blanc 36cm, Clefs pour Vic

20, 2000F. Tel. (16) 92 87 63 60
apres I8h.

CHERCHE lecteur de disquettes

1541 ou 1571 pour CBM 64 pour
1000F. Michael au (1)34 83 51 74.

CHERCHE imprimante pour Com-
modore 64 pas chere. Echange logi-

ciels. Emmanuel Hulin, 3 rue Per-

sil. 92160 Antony. Tel. (1) 46 68 27
36.

MSX

VENDS Canon V20 MSX, 100OF,

lecteur de disquettes Sony, 10 dis-

quettes, 2700F, moniteur vert peri-

tel, 800F, lecteur de K7, 300F, 3 K7,

2 cartouches de jeu, 70 program-
mes, 80OF, ou le tout pour 5000F.

Tel. (16) 88 86 75 82 apres 19h.

VENDS ou echange logiciels pour

MSX. Patrice Seyller, 354 A rue des
Iris, 67820 Wittisheim. Tel. (16) 88
85 21 85 apres 18h.

CHERCHE sur 93/94, relation pour

echange de programmes et astuces

pour MSX. Tel. (1) 48 76 1 1 25 poste

388 ou (1) 43 30 53 94 le soir.

VENDS Canon V20 peritel, cable

magnetophone, manuels, listings,

25 logiciels, joystick, sous garantie,

1850F. Tel. (16) 48 85 49 36.

ORIC

ECHANGE 40 programmes sur

Atmos contre tous peripheriques.

Laurent Picolet, lot. Bonnevaux,
38440 St Jean de Bournay. Tel. (1 6)

74 58 78 22 apres 18h.

ECHANGE ROM Oric Atmos contre

ROM Oric 1 , clavier Oric 1 contre

journaux HHHHebdo ou autres.

Achete lecteur de disquettes Oric

pour 1500F. Cherche interface joys-

tick programmable. Philippe au (1)

43 46 91 12.

ECHANGE 50 programmes sur Oric

Atmos. Jean Charles Cotteverte, La
Cle des Champs, Bree, 53150
Montsurs.

VENDS Oric Atmos, moniteur noir

et blanc, magneto, imprimante, logi-

ciels, documentations, 2900F. Tel.

32.38.24.19.

VENDS disquette Master Dos Sedo-
ric V 1.0 (originale, jamais servi),

manuel, 300F. Vends ou echange
jeux. Christian Lavagno, 13 avenue
Pasteur, 13300 Pelissanne. Tel. (16)

90 55 24 52.

ECHANGE programmes sur K7
pour Oric Atmos. Region de Metz.

Tel. (16) 87 71 30 64.

APPLE

VENDS Apple lie avec carte 128K
80 colonnes et le Macklng Board (6

voix, son stereo), lecteur de disquet-

tes, moniteur monochrome, adapta-

teur couleur, centaines de program-
mes, 7777F. Boris Fau, 15 rue de
Fourqueux, 78100 St Germain en
Laye. Tel. (1) 34 51 28 99.

VENDS Apple lie, moniteur, lecteur

de disquettes, carte 80 colonnes,

carte Super serie. souris, joystick,

200 programmes, nombreux livres,

1 3000F. Patrick Finet au (1 6) 50 66
38 74.

VENDS Apple He de 1984, Duodisk
de 1985, moniteur vert, carte Z80,

carte Super-serie, carte 80 colonnes
plus 64K, ventilateur, Image Writer

80 colonnes, 14000F, imprimante et

Super-serie, 4500F, configuration

sans ['imprimante, 10000F. Marc au

(1) 45 43 10 28.

ACHETE Apple He avec 2 drives ou
Duodisk pour 6500F. Sony au (16)

45 61 50 34.

ECHANGE 200 programmes
recents pour Apple II. Erik au (16)

73 81 00 21.

COMMODORE

ECHANGE programmes pour Com-
modore 64 avec 1541 .lann Trouin,

La Pommeraie de Landeronde,

85150 La Mothe-Achard. Tel. (16) 51

98 80 52 apres 18h.

CHERCHE programmes pour C64
et C128 sur disquette. S.Assael, 397
Corniche Kennedy, 13008 Marseille

Tel. (16) 91 22 11 01.

ECHANGE nombreux logiciels sur

CBM 64 sur disquette. Pierre au (16)

60 12 10 87.

SPECTRUM

VENDS ZX Spectrum, interface ZX
1, 2 microdrives, 20 microdisquet-

tes, imprimante, cordon magneto-
phone, joystick, plus de 150 tres

bons softs, nombreux livres, 3500F
ou au detail. Jacques au (1 6) 80 99
84 01.

ECHANGE nombreux programmes
pour Spectrum. Charles Lattes, 32
avenue de I'Observatoire, 75014
Paris. Tel. (1) 43 35 46 80.

ON RECH. 3 P. TT CFT
Ca vous tente, des seances d'UV gratos ? Bronzer sous les tubes des
moniteurs, a jouer toute la joumee, a tester des softs sur toutes les beca-

nes ? Et en plus, vous etes en region parisienne ? Alors n'hesitez plus,

comme on dit dans les petltes annonces : appetez le (1) 42 63 49 94,

prononcez le mot de passe "c'est pour la petite annonce", et suivez

les instructions sur I'ecran. L'HHHHebdo recherche 2 essayeurs de logi-

ciels anglais tout beaux et tout neufs. Magnez-vous le train, y en aura

pas assez pour tout le monde.

SAMEDI SUR FR3 A 13"45

GRAND REPORTAGE

SUR LE MONDE
DES LOGICIELS ATARI

AATARI
LA TECHNOLOGY DE POINTE POUR TOUS

THOMSON

VENDS T07, lecteur de K7, exten-

sion musique et jeux, Trap, Pictor,

Basic, divers manuels, HHHHeb-
dos, 38O0F. Tel. (1) 42 01 16 73.

VENDS T07 70, lecteur de K7, car-

touche Basic, nombreux livres et

jeux, valeur 6193F, vendu 50O0F,
contrdleur d'extension manettes No
2 aux normes Atari, cartouches
(Basic, Caractor II), nombreux jeux,

valeur 3124F, vendu 2050F a debat-

tre. Laurent au (16) 25 81 08 68
apres 19h.

ECHANGE jeux sur T07, T07 plus

32K. Cherche tuyaux pour deplom-
ber des jeux d'lnfogramme. Thierry

Olliet, 8 allee Claude Bernard,

01200 Bellegarde. Tel. (16) 50 48 11

64.

VENDS M05, crayon optique,

manettes de jeu, lecteur de K7,

interface CGV, 80 programmes,
4000F. F.Jacob, 22 rue du Torpilieur

Sirocco, 63100 Clermont Ferrand.

Tel. (16) 73 24 21 57.

VENDS M05 Thomson neuf,

garanti un an, coffret cadeau noel

(clavier mecanique, magnetophone,
crayon optique, 2 logiciels), nom-
breux logiciels, documentation,

2800F a debattre. Laurent Paty, 5
chaussee de Sellieres, 10100
Romilly. Tel. (16) 25 24 84 78.

VENDS T07 70, lecteur de disquet-

tes 80K, magnetophone, impri-

mante 80 colonnes, modem minitel,

cartouche Basic, moniteur vert,

nombreuses disquettes, etat neuf,

8000F. Tel. (1) 69 24 83 14 ou (1)

69 96 39 44.

VENDS lecteur contr6leur de dis-

quettes, DOS, Mini DOS, 30 dis-

quettes, 2500F. Vends jeux pour
Thomson. Jean au (1) 75 85 26 28.

VENDS T07, magnetophone, car-

touche Basic, programmes, livres,

1900F, ou separement. Ph.Bristiel,

Bajamont, 47480 Pont du Casse.
Tel. (16) 53 95 61 64.

ECHANGE logiciels pour T07 70.

Herve Deschamp, Toussaint, 14 rue

de I'Eglise, 76400 Fecamp. Tel. (16)

35 28 07 79 le week-end.

TI99

VENDS Basic etendu, K7 Solar

system, Lunar Jumper, 450F,
module Parsec, 1 50F et les 3 modu-
les Car Wars, Driving Demon,
Tombstone City, 200F. Tel. (1) 43 32
61 18 apres 19h.

CHERCHE schemas et documenta-
tions techniques sur le Ti 99/4a. Tel.

(16) 61 01 90 14.

VENDS Ti 99/4a, magnetophone,
memoire 32K, Basic etendu, manet-
tes, 8 modules, 9 K7, 3 livres, pro-

grammes, valeur 8000F, vendu
4000F. Tel. (16) 93 81 99 94.

CHERCHE documentation fran-

chise sur ('utilisation de Mini-

memoire. Boutrin, Lacepede, 47360
Prayssas. Tel. (16) 53 95 02 30.

CHERCHE RS232 interne et pro-

grammes pour Ti 99. Georges
Argiro, 7 rue du Bruleux, 88250 La
Bresse. Tel. (16) 29 25 57 13 le soir.

ZX81

VENDS ZX 81, 16K, clavier meca-
nique, generateur de caracteres,

unetrentained'HHHHebdos, 1 Ordi

5, livre La Pratique du ZX 81 tome
II, 5 K7 dont Toolkit, Croky, Traffic,

Fast Load, etc... 800F. Guillaume au
(16) 98 87 77 17 le week-end.

CHERCHE fanatiques du ZX 81

pour echanges de programmes,
documentations, schemas et

tuyaux. P.Ducastel, Ecole Vincent

Auriole, 31600 Muret.

DIVERS

VENDS Alice 32, 9 K7. magneto-
phone, livres, cables, 900F. Tel. (16)

75 40 27 69 apres 17h30 les jours

de classe.

VENDS QL Sinclair, moniteur cou-
leur (640x500), imprimante LX 80,

tracteur, papier, interface (serie et

parallele buffer 2K), cables, Quicks-

hot II, Matchpoint, Spook, Chess,
QL Peintre. Fast Clone, nombreuse
microcassettes, housse, 9500F, etat

neuf. M.Devatine au (1 ) 60 63 00 1 2.

VENDS Dragon 32, cordons, 2 joys-

ticks, cartouches de jeu, livres,

1800F, double drive, DOS, disquet-

tes (jeux et utilitaires), documenta-
tion, valeur 6000F, vendu 3000F
O.Bernadou, 38 avenue de Lodeve,

34150 St Andre de Sis.

VENDS VG 5000 Philips, magneto-
phone specifique, interface manet-

tes. 2 manettes, 5 jeux (Le fou

volant, Football, La moto infernale,

Le monstre, Mission Omega), K7
Basic, 2 livres de programmes,

2000F. Fabien Pilard, 64 rue des

Champs, 57490 Carling. Tel. (16) 87

93 47 50.

CHERCHE une personne posse-

dant comme moi le Little Computer

Person blond, sans moustache,
chauve sur le dessus, et passionne
de musique et de telephone. Lau-
rent Amsel, 40 avenue de Suffren,

93150 Blanc-Mesnil. Tel. (1) 48 68
16 72.

VENDS coffret Alice 90 comprenant
I'ordinateur 16K, le magnetophone,
les cables et accessoires, 6 logi-

ciels, livres d'apprentissage. Tel.

(16) 48 71 49 18.

VENDS moniteur Zenith monoch-
rome, 650F, interface K7 Casio FA3,

220F.Tel.(1)43 3261 18apres19h.

CHERCHE la cartouche Fathom
pour CBS Coleco a 50F maximum.
F.Pascoa, 1 2 rue des Roses, 68320
Kunheim. Tel. (16) 89 47 45 76.

VENDS HHHHebdo du 1 au 64,

250F. Tel. (16) 74 97 22 25 le soir

VENDS Alice 16 (4K RAM), acces-

soires, 2 K7 de jeu, le tout 500F.

Stephane Salmons, 16 rue Traver
siere, 11100 Narbonne.
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EBDITO
Ebdito, ebdito... Est-ce que j'ai

une gueule d'ebdito ? Cette
semaine, a part le Boucq-Delan,
c'est la rame, pardon, c'est

pagaie. Les giboulees d'avril, en

quelque sorte. On attendra la

semaine prochaine pour avoir de
bons albums. Alors couvrez-vous
d'un fil.

Milou.

WORCESTER SAUCE

Deuxieme edition du bouquin de
Boucq et Delan, "pas de Deo Gra-
tias pour Rock Mastard". Faut
savoir que c'est paru par episodes
dans Fluide Glacial, qui n'a pas juge

utile de I'edtter en album parce que
Boucq n'avait pas "('essence d'un
best-seller". Apres son prix a
Angouleme, Fluide doit se mordre
les doigts, et c'est bien fait pour sa
gueule, I'avait qu'a pas avoir une
politique de vente aussi etriqu6e.

Done, il y a eu une premiere edition

en noir et blanc chez Futuro, et voici

la seconde, chez Bedefil. qui a
I'avantage d'etre en couleurs, et

c'est pas peu dire, lorsqu'on sait

comment Boucq manle le pinceau.

Rock Mastard est un vrai heros. Un
de ceux qui sortent intacts d'une
pluie d'GIGphants, qui ne se noient

pas dans des cuves d'acide sulfuri-

que, qui ne meurent pas sous
I'impact d'une vulgaire balle. Ca
n'est pas du a sa resistance, d'ail-

leurs, mais surtout au fait qu'a cha-

que fois qu'il est dans une situation

impossible, le scenariste decrete la

fin de I'episode et commence le sui-

vant par): "Apres s'etre tire sans
encombres du dernier episode,

Rock Mastard...", cequi est foutre-

Pasdc DcoGratiaS
Poiir

MastarD

ment pratique.

Ne dedalgnez pas, c'est de la tres

belle bd !

PAS DE DEO GRATIAS POUR
ROCK MASTARD de BOUCQ et
DELAN chez BEDEFIL, 65 sapins
en chocolat.

HJIimMMIl'lJAUiH

L'HOMME
DE CUBA

CHILI
CON
CARNE

Pour ma part, L'homme de Cuba
pouvait y raster.

L 'HOMME DE CUBA de FERNAN-
DEZ chez CHALMIN, 31,50
tortillas.

80Parode!
L'HOMME A LA VALISE GOOSSENS 18

LA FEMME DU MAGICIEN BOUCO/CHARYN 17
TRAGIQUES DESTINS VUILLEMIN 17
ZEPPELIN PEPE MORENO 17
CLARKE ET KUBRICK 3 FONT 17
CLARKE ET KUBRICK 2 FONT 17
PAS DE DEO GRATIAS... BOUCQ/DELAN 17
MORBUS GRAVIS SERPIERI 17
MAESTER ET BOULES DE
GOMME MAESTER 17
MORTES SAISONS BERTHET/ANDREAS 17
MEMOIRE DES ECUMES CAZA/LEJALE 17
LE BAL DE LA SUEUR RALPH/CROMWELL/REBS 17
KRAKEN BERNET/SEGURA 17
LA GUERRE DES OREILLES TRAMBER 17
FOLIES ORDINAIRES SCHULTHEISS 17
QUEQUETTE BLUES BARU 17
OUTSIDERS RODOLPHE/FERRANDEZ 17
VIET BLUES MUNOZ/SAMPAYO 17
BONJOUR, MONDE CRUEL GEERTS 17
LE RIGE LETENDRE/LOISEL 17
CHAUD DEVANT ABULI/BERNET 17
TSCHAW EDIKA 16
BLOODI ET LES RONGEURS OUIN 16
MY LOFTS KAFKA 16

HOT DOG

Je vous I'avais deja dit, que j'aimais

pas Derib, non ? J'ai toujours pas
change. Les aventures d'Attila,

merci bien. Deja, je trouve que le

pretexte est con : un chien a qui on
donne de super-pouvoirs, qui parte

quatre langues comme vous et moi,

qui a un Ql de 4000 et des poussie-

res, ca aurait pu etre bien traite mais
ce n'est pas le cas. D'abord, j'aime

pas le dessin de Derib, un handicap
pour apprecier le reste. Ca fait trop

studio. Parce que tout le monde era-

che sur les studios espagnols et ita-

liens, ouais, c'est des tacherons,

c'est pas de la bd; mais je

m'excuse, les studios beiges ne
sont pas meilleurs ! Un tacheron

beige est aussi ininteressant qu'un
tacheron rital, meme si en I'occu-

rence Derib est Suisse. Done,
I'ecole Spirou, Tintin et compagnie,
au placard. Voila.

UN METIER DE CHIEN de DERIB
et ROSY chez DUPUIS, 33 tran-

ches de pain.

ESCABECHE A
L'ANTILLAIS

Vous connaissez les prob'emes qui

existent entre les Antillais et les HaT-

tiens ? Non, hein ? Moi non plus.

Dommage que cet album repose
dessus sans hen expliquer, parce
qu'on ne pige que dalle. Ca doit se
vendre, la-bas. L'auteur est Antillais.

UDI.U. Blanc

On sent bien que c'est un pamph-
let sur le racisme, sur un ton doux-

amer, on s'en doute bien, mais que
voulez-vous, on ne peut pas epou-
ser toutes les causes.

LE DIABLE BLANC de MON-
PIERRE chez FUTURO, 26 flans.

FRICASSEE DE SPIROU

Si ca se trouve, dans cent ans, Spi-

rou sera porno. Enfin, porno selon
les normes de maintenant. Rigolez

pas, c'est parfaitement possible. En
attendant, ca ressemble plutot a du
Franquin, et plus ca va, plus Tome
et Janry retrouvent I'inspiration des
grands maitres passes. Un peu
comme si ils s'apercevaient petit a
petit qu'ils ont entre les mains deux
personnages formidabies, Spirou et

Fantasio, et qu'ils peuvent leur faire

faire absolument n'importe quoi,

meme les choses les plus enormes.
Et on retrouve la demesure de Fran-

quin. Le dessin sameliore d'album
en album, vont-ils tenir plus long-

temps que Fournier et les autres ?

J'espere.

Une comete qui passe tous les 76
ans (et dont le nom est tenu secret)

est la cause d'une, comment dirais-

je, faille dans le continuum spatio-

temporel, ce qui permet au petit

neveu de Champtgnac de voyager
dans le temps et d'essayer de ren-

contrer son oncle. Naturellement, il

tombe sur Spirou et Fantasio et les

mi:MIBfl;.imt.1

entraine dans des, comment dirais-

je, zaventures. Bonnard.

L 'HORLOGER DE LA COMETE de
TOME et JANRY chez DUPUIS, 33
cadrans solaires.

STEACK
DE CHAT

Tiens, une preuve absolue que la

collection X de Futuro est un gigan-

tesque fourre-tout : ces planches

•9)8

"T^W-W

sont parues aux Etats-Unis en 1 937
et 1938. D'habitude, on a droit a de
I'avant-garde, la, c'est des vieux
strips.

Ca ressemble au precurseur de Fat

Freddy, le Chat de Gilbert Shelton.

Un sale chat qui passe son temps
a tout renverser, a tout tacher, a se
battre contre tout ce qui bouge.
Etonnament, on trouve dans ces
dessins I'un des mouvements les

plus realistes qui soient, malgrc
I 'age avance. Un peu comme du
Tex Avery, mais immobile, une
gageure

!

SPOOKY de HOLMAN chez
FUTURO, 32 steack bleus.

CONFITURE
DE RATS

CD
J'aime bien le dessin de Cestac,
mais pas ses histoires. La plupart du

temps, il n'y a pas de chute du tout,

ce qui est bien genant pour une his-

toire censee etre drole. D'autant que
tout I'album est compose d'histoires

d'une page. Theme : Edmond Fran-

gois Ratier est un auteur de polars,

et passe son temps au troquet ou il

rumine ses histoires. Le patron du
cafe est un con, les clients sont des
cons, et le pauvre Edmond passe
son temps a se battre contre I'adver-

site et a en tirer les frames de ses
polars. Mais ca ne marche pas tou-

jours comme il voudrait.

Des que Cestac s'adjoindra un sce-

nariste, ga ira beaucoup mieux.

MA VIE EST UN ROMAN POLI-
CIER de CESTAC chez FUTURO,
52 pots.

VELOUTE
DE

COWBOY
CD

Jije, c'est un mythe. Collaborates

de Franquin sur Spirou et Fantasio,

ses histoires de Jerry Spring

n'avaient pas ete reeditees depuis

belle lurette. Dupuis a decide que
e'etait bete de ne pas en profiler, et

tout ressort petit a petit.

Jerry Spring, c'est du fanatisme.

Ceux qui aiment ga considered
souvent que c'est ce que la bande
dessinee a produit de mieux, toutes

categories confondues. Les autres

trouvent que c'est bete (sondage
Milou, effectue sur un echantillon

representatif de 4 personnes venant

d'un seul milieu socio-
professionnel). En general, on ne

deeouvre pas Jerry Spring parce
qu'on le connait deja. Done, on se
contente d'acheter la derniere ren-

dition ou de la dedaigner. Vous
savez quoi ? Faites comme
d'habitude.

LA PISTE DU GRAND NORD de
JIJE chez DUPUIS, 33 sauces.

TARTINE
DE MERDE

J'espere que vous etes bien
d'accord que les types qui compo-
sent les musiques des pubs style

"Confo, Conforama" ou "choisissez

bien choisissez But" ne sont certai-

nement pas les meilleurs musicians

du monde. En fait, il s'agit de gens
qui font ga probablement pour bouf-

fer, mais qui ne cherchent pas a
ecrire une symphonic de 20
secondes.
II y a la meme chose en bd. Des
types qui sortent des albums quand

JOHNNY GOODBYE

ils ont le temps, histoire d'arrondir

les fins de mois, sans les fignoler ou
meme tenter de les rendre un tant

soit peu interessants. Attanasio est

I'un de ceux-la : Phistoire fait preuve

d'un manque d'imagination drama-

tique, ses heros ont deja et6 vus

cent fois, le dessin est juste suffisant

pour que Ton comprenne ce qui se

passe dans une case mais ne cher-

che meme pas a etre beau.
Done, ne cherchez pas a etre un

mecene : ne I'achetez pas.

LHERITAGE DU SICILIEN de
ATTANASIO et DUVAL chez
ARCHERS, 40 ratatouilles.

SALUT LA
PROMO

- --»!
'

VOIR PAGE 22

LOB AUX
PETITS

OIGNONS

<X)
Et re. Un nouveau super-heros fran-

gais qui fait la nique a ses homolo-
gues ricains. Apres SuperDupont,
ga fait un peu rechauffe, meme si

c'est meilleur. Batmax est un mome
dote de supers pouvoirs qui s'en

serf pour preserver la vertu de sa
mere, qui est une sacree salope.

Comme Lob dessine remarquable-
ment mal, ga donne une ambiance
tout a fait particuliere a I'album.

Comme son sc6nar est naif au pos-

sible (et bien malin qui peut dire si

c'est du premier ou du second
degre I), il se d6gage un certain

charme de cette bd, meme si c'est

genant de ne pas savoir exactement

a quel degre ga a ete ecrit.

BATMAX de LOB chez FUTURO,
32 gousses.

CREME DE PNEU

Voila un album publicitaire pour les

4x4 Mercedes. C'est pas dit ouver-
tement, hein, simplement il y en a
a toutes les pages et c'est decalque
sur des photos. Un peu bizarre pour
un album qui se veut denonciateur
des mefaits de rOccident sur le tiers-

monde. Sinon, c'est chiant au pos-
sible, deja vu, deja fait, pas beau,
ininteressant, en un mot, nul.

RAID SUR BOGOTA de JARRY
chez DUPUIS, 33 fralses.

20



21



AMSTRAD SE PAYE SINCLAIR !

Suite de la page 1

Sir Clive n'a garde que Metalab,
son enfant chen, son laboratoire

de recherche ou il se prend vrai-

ment pour le maitre du monde
deguise en inventeur fou.

QU'EST CE QU'ON FAIT ?

Bon, c'est pas tout, et mainte-
nant, qu'est-ce qu'il va en faire

de tout ca, Ray Sugar Ams-
trad ? On va pouvoir acheter
des Amstrad noirs avec des
bandes de couleurs ? Les Spec-
trum vont heritor des drives trois

pouces et de la penurie de dis-

quettes a ce format ? On va
fournir des moniteurs avec les

Spectrums ? Les touches des
Amstrad vont se casser la

gueule quand on retourne les

machines ?
Attendez, peut-etre que Sugar
espere tenir la route au niveau
mondial ?

raisonnement ! Vive Sugar

!

Avec des plans mirifiques
comme celui-ci, il est vache-
ment bien parti. Prochainement
sur vos ecrans : "Apres la penu-
rie de disquettes 3 pouces, la

penurie de tout : Amstrad s'est

casse la gueule pour cause de
megalomanie aigue !". Mais
n'en finiront-ils jamais de vouloir

etre les maitres du monde ?

ET EN FRANCE ?

Restons plus terre a terre : et en
France, qu'est qu'on fait quand
on a un Spectrum et qu'il est en
panne ?
Reponse : on attend et on ferme
sa gueule.
Drion, le groupe beige dont
nous vous avons parle a effec-

tivement repris la distribution et

le service apres-vente de Sin-

clair en France. La veille de la

vente, le representant francais

de cette societe etait venu a
I'HHHHebdo pour nous annon-
cer la bonne nouvelle : les Sin-

clair 128 arrivaient et le SAV
etait en train de se mettre en
place. Nous allions pouvoir

I'annoncer des la semaine pro-

chaine. Le lendemain, tout est

stoppe. Drion n'a pas ete mis au
courant et ne peut rien dire, sauf
qu'on a interet a I'indemniser
car un contrat c'est un contrat.

Amstrad France n'en sait pas
beaucoup plus et attend les ins-

tructions du Boss

:

"Tout sera annonce officielle-

ment dans trois semaines. Je ne
peux rien vous dire."

Et le service apres-vente?
Qu'est-ce qu'ils font les pauvres
gugusses qui ont un Sinclair en
panne ?"

Tout sera annonce offictelle-

ment dans trois semaines. Je ne
peux rien vous dire."

Et Drion, le distributeur beige,

qu'est-ce qu'il devient ?"

Tout sera... GOTO Debut".
Bref , vous attendez trois semai-
nes et vous fermez vos
gueules !

CONCLUSION

Conclusion, pour quoi faire une
conclusion ? Je vous ai tout dit,

non ?
Ah, si, un dernier mot : Sugar
ne sera probablement jamais
eleve a la dignite de Lord. The
Queen a appris qu'il travaillait

en bras de chemise, shocking !

Oui, ca doit etre 9a : avec Sin-
clair et Amstrad, il doit esperer
avoir un groupe suffisamment
puissant pour attaquer le mar-
che amencain, japonais et peut-
etre meme le marche persan.
Aucun doute, ca doit etre pa !

On est reparti clans le bon vieux
trip "moms par moins egale
plus" : les Amstrad ne se ven-
dent pas au Japon et aux Etats-
Unis, les Sinclair non plus, done
les deux ensemble doivent se
vendre. Genial, ca c'est du bon

SAMEDI SUR FR3 A 13
H45

GRAND REPORTAGE

SUR LE MONDE
DES LOGICIELS ATARI

AATARI
LA TECHNOLOGY DE POINTE POUR TOUS

Vous detestez votre libraire ? Bravo ! SALUT LA PROMO est faite

pour vous. Chaque semaine les plus malins d'entre vous pour-

ront profiter d'une offre speciale mais aussi nous commander
tous les albums de bandes dessinees de leur choix Comment
faire ? Prenez les prix de la liste ci-jointe, ajoutez 6 francs de
port par album et renvoyez-nous le bulletin jaune avec votre paie-

ment. Attention, a partir de 4 albums, le port est gratuit.

Salut les irradies.

Cette semaine, figurez-vous que j'ai un rhume, ou un true

dans le style. Done, je suis vaaeux. Je suls alle a I'Hebdo pour
porter ce papier, eh bien tout le monde etait dans le meme
cas que moi : on se seralt cru dans un hopitai I Tout le monde
tramalt lamentablement la patte, on murmuralt de vagues
'"alut...", avec des yeux torves.

Bon, foin de ces slnlstres hlstoires, passons a la promo.
Vous devez vous en douter : c'est le Boucq/Oelan. SI vous
me I'schetez, je vous offre un superb* zlne des editions Bede-
fil, qui contient des pages de Conrad, de Tronchet, de Boucq,
une Interview de Delan, enfin plein de trues sympas. Je vous
offre aussi une repro de la couverlure, en couleur et tallle

reelle.

Je continue a vous filer "Kamasutra" de Jacovrtti pour rachat

de cinq albums, ou "les robinsons du rail" pour I'achat de
trois.

Et Je m'a bien evfdemment plants sur le port la semaine der-

nlere : c'est 10 Dalles pour un album, 6 bailee chacun pour
deux ou trois, et rien du tout pour au moins quatre. C'est bien

comprls ?

Ah ben oui, envoyez-moi le Boucq et le zine et la repro de

la couverture. Ah ben oui je vous envoie mon cheque.

Ah ben oui, envoyez-moi les albums de la liste ci-contre. Ah
ben oui, c'est moi qui calcule le port et les cadeaux.

D Ah ben oui, envoyez-moi votre catalogue gratos. Merci

d'avance.

L'HOMME A LA VALISE 45,00
CLARKE ET KUBRICK 1 39,50
CLARKE ET KUBRICK 2 39,50
CLARKE ET KUBRICK 3 39,50
LES HARPES DE GREENMORE 100,00
AVANT GUERRE 39,00
QUEOUETTE BLUES PART TOU 42,00
LA FEMME DU MAGICIEN 72,00
LA GUERRE DES OREILLES 32,00
KRAKEN 69,00
LA COMETE DE CARTHAGE 42,00
TRAGIOUES DESTINS 49,00
BLOODI ET LES RONGEURS 32,00
CONTES PERVERS 59,00
PETER PANK 56,00
LE RIGE 56,00
KEBRA, KRADO KOMIX 39,00
MAESTER ET BOULES DE
GOMME 45,00
MORBUS GRAVIS 59,50
LE CRISTAL MAJEUR 42,00
CROQUEMITAINE 48,00
LE DESTIN D'UN DESPERADO 35,00
LA BALLADE DES DALTON 39,00
L'EAU CARNIVORE 35,00
GREYSHORE ISLAND 35,00
SUICIDES 33,00
PAS DE DEO GRATIAS POUR
ROCK MASTARD 65,00
UN METIER DE CHIEN 33,00
L'HOMME DE CUBA 31,50
BATMAX 32,00

LA PISTE DU GRAND NORD 33,00
RAID SUR BOGOTA 33,00

MA VIE EST UN ROMAN POLI-
CIER 52,00
L'HERITAGE DU SICILIEN 40,00
SPOOKY 32,00
LE DIABLE BLANC 28,00
L'HORLOGER DE LA COMETE 33,00
EROTIC OPERA 55,00

Norn : Code postal + Ville :

Prenom : Envoyez ce bon a: IMPRESSION 3 impasse du
Adresse : Colombier 95230 SOISY.
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS
20.000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 per-

sonnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE.

Un concours de plus I

Rien de bien original dans cette

formule, pourtant nous essayons

de faire quelque chose de diffe-

rent : nous organlsons un con-

cours permanent tous les mois et

tous les trimestres I Et avec des
prix dignes des programmes que
vous allez nous envoyer I

De plus, ce seront les lecteurs

eux-memes qui voteront pour

leurs programmes pieferes sur la

grille recapitulative mensuelle.

Pas de fury, pas de decision arbi-

traire, HEBDOGICIEL n'interve-

nant que dans le choix des pro-

grammes qui devront etre ORIGI-

NAUX et FRANCAIS. St votre pro-

gramme n'est pas tout a fait au
point, un de nos specfallates vous
dire comment I'ameliorer pour
nous le proposer a nouveau.
Pour participer, II vous sufflt de
nous envoyer vos programmes
accompagnes du bon de partici-

pation atnsi que de toutes les

explications necessaires a ('utili-

sation de ce programme.
Bonne chance I

Reglement

:

ART.1 : HEBDOGICIEL organise de

facon mensuelle et trimestrielle un

concours dote de prix recompen-

sant le meilleur programme du mois

et du trimestre.

ART.2 : Ce concours est ouvert a
tout auteur de logiciel quel que soit

le materiel sur lequel il est realise.

L'envoi d'un logiciel en cassette ou

disquette accompagne d'un bon de
participation decoupe dans HEB-
DOGICIEL constitue I'acte de
candidature.

ART.3 : La redaction d'HEBDOGI-
CIEL se reserve le droit de s6lec-

tionner sur la base de la qualite et

de I'originalite les logiciels qui sont

publies dans le journal.

ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par

leur vote, determined les meilleurs

logiciels mensuels et trimestriels.

ART.5 : Le prix allou6 pour le con-

cours mensuel sera remis au plus

tard un mois aprds la cloture du con-

cours mensuel.

ART.6 : Le prix alloue pour le con-

cours trimestriel sera remis au plus

tard un mois apres la cl6ture du con-

cours trimestriel.

ART.7 : Le present reglement a ete

depose chez Maitre Jaunatre, 1 rue

des Halles, 75001 Paris.

ART.8 : HEBDOGICIEL se reserve

le droit d'interrompre a tout moment
le present concours en avisant les

lecteurs un mois avant.

ART.9 : La participation au con-

cours entraTne I'acceptation par les

concurrents du present reglement.

HEBDOGICIEL : 24 rue Baron
75017 PARIS.

Sera declare gagnant le pro-

gramme qui aura obtenu le plus

fort pourcentage de vote par rap-

port a la totalite des programmes
recus pour un meme ordinateur.

Ainsi, pas de favoritfsme pour les

ordlnateurs plus puissants ou tree

diffuses.

cETTB 6erMi*£ EST ^

<3A6MArMTj

BON DE PARTICIPATION
Nom ;

Prenom :

Age .
Profession :

Adresse
:

N' telephone :

Nom du programme .

Nom du materiel utilise .

declare etre I'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une

copie d'un programme existant. Ce piogramme reste ma propnete et

j'autorise HEBDOGICIEL a le publier. La remuneration pour les pages

publiees sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas

une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee)

Signature obligatoire :

(signature des parents pour les mmeurs)

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou

disquette) accompagne dun desenp tif detaille du materiel utilise,

d'une notice d'uti lisation du programme, Les supports des program-

mes publies sont conse rves, noubliez done pas d'en faire une copie.

AUX URNES !

grave ! Toutefois, foujours dans
un souci d'equite, nous n'accep-
terons que les ORIGINAUX du

BULLETIN de VOTE ; pas de pho-
tocopies, cela serait trop facile !

Abandonnez quelques instants

vos claviers et prenez votre plus

belle plume pour remplir le bul-

letin de vote ci-contre. La redac-

tion d'Hebdogiciel compte sur

vous !

La marche 6 suivre est simple :

- Reperez dans la grille ci-

contre, le programme pour
lequel vous voulez voter, ainsi

que celui pour lequel vous votez
en second (le second nous per-

mettra de rendre plus equitable

la formule de choix du gagnant).
- Reportez le nom de ces deux
programmes sur le bulletin de
vote.
- Inscrivez vos nom et adresse
sur le bulletin de vote.

A renvoyer avant le 17 avril 6
minuit a HEBDOGICIEL.
Concours mensuel, 24 rue
BARON 75017 PARIS.
II est fort probable que ceux qui

participent au concours feront

voter leur papa, leur maman,
leur cousine et la totalite de
leurs amis et relations pour leur

programme. Normal ! Mais
comme chacun d'eux fera la

meme chose, cela n'est pas bien

Date llmite d'envol du Bulletin de Vote le Jeudl 17 avrll

a minuit.

BULLETIN DE VOTE
A renvoyer avant le 17 avril a minuit a HEBDOGICIEL, Con-

cours Mensuel, 24 rue Baron 75017 PARIS.

JE VOTE POUR IE PROGRAMME SUIVANT :

NOM DE L ORDINATEUR :

NOM DU PROGRAMME :

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT :

NOM DE LORDINATEUR :

NOM DU PROGRAMME :

NOM ET PRENOM :

ADRESSE :

N°I26 N°t27 N°128 N°129

APPLE II SNAKY SNAKY SNAKY OENOLOGIE

AMSTRAD AMSMOTS AMSMOTS DOUBLE TROUBLE DOUBLE TROUBLE

AMSTRAD SORTILEGES ISOLA CRISTAL CASTLE CRISTAL CASTLE

CANON X07 GOLF MINIATURE CATCH MAN JUDOKA FORMULE 1

CASK) FX 702 P LE DRAGON PILOTE DEPASSEMENT VERBES IRREGULIERS

COMMODORE 64 MONKEY KONG MONKEY KONG SQUASH BRICK WILTOR

COMMODORE VIC 20 GROTTE INFERNAIE/BOURSE GROTTE INFERNALE EGOUT EGOUT

EXL100 TERRITOIRE TERRITOIRE EXCELDOMINO PIN BALL

MSX TRESOR D'HAKENATON TRESOR D'HAKENATON COURSE FOLLE TIME PILOT

one JET ATTACK JET ATTACK SOLO SOLO

SPECTRUM SUPER BASIC SUPER BASIC 008 008

THOMSON CARATHOM DUEL ULYSSE LES MARTIENS

TI99/4A (R.E) 5* DIMENSION 5* DIMENSION TUNNEL INFERNAL D.C.A.

zxsi ZX KONG STRIP POKER GWENDOLINE 0ADAS

22



WILTOR
Dans le but insense de derober les diamants qui conferent

de puissants pouvoirs au sorcier WILTOR, affrontez coura-
geusement les creatures et les pieges de son sinlstre

domaine.
Emerich FERNANDES

Vkt<t!w
COMMODORE 64

$oCBTTE!

SUITE DU
N°129

2328 BRTR224, 224, 224, 224, 224, 224, 2
24,224
2330 BATA6,6,6,4,0,0,0,0
2340 BATR33,1, 1,1,3,7,7,15
2350 BRTR139, 195, 231 , 255, 255, 254,2
54,254
2360 DRTH130, 0,0, 0,0, 0,0,0
2370 DRTA96 , 32 , 32 , 32 , , , ,

2380 DRTA15, 63, 63, 127,255,255,63,6
3
2390 BATA254 , 254 , 254 , 254 , 254 , 255 ,

2

54,140
2400 DATA31,48,80, 144, 144, 144, 144,

144
2410 DRTR255, 0,0, 0,0, 0,0,0
2420 DRTR255, 1,1,1,1,1,1,1
2430 DATA144, 144, 144, 144, 144, 144, 1

44,144
2440 DATA1, 1,1, 1,1, 1,1,1
2450 DATR144, 144, 144, 144, 159, 160,

1

92,255
2460 DRTR0, 0,8, 0,255, 0,0, 255
2470 DRTA1, 1,1, 1,255,2,4,243
2480 DRTA31,48,80, 144, 159, 160, 192,

255
2490 DRTR255, 8,0, 0,255, 0,0, 255
2500 BATA255 , 1 , 1 , 1 , 255 , 2 . 4 , 248
2510 DATA1,2,4,8,16,32,64,128
2520 DHTR128, 64, 32, 16,8,4,2,1
2530 DATR85,85,85,85,85,85,85,85
2540 DRTR170, 170, 170, 170, 170, 178, 1

70,17*
3008 REM *** PRESENTATION ***
301 P0KE53265 , PEEK <53265 5RND239 :

P

0KE53272 , 28 : POKE53270 , 24 : V=53248
3020 PRINT"^D!WM«M«1":POKE53280,11 :P

0KE53281..11
3030 PRINT"S »»•! "

3040 PRINT" S "T^l

3050 PR INT "3

3060 PRINT" »l
vmtu -«i =« '*»»i -r

3070 print" an *!
T-J»PI T-T-H ~«il T
3075 P0KE53265,PEEK<5326550R16
3080 POKEV+34, INT<RND(15*2005+1 ; P0
KEV+35 , I NT <RNB <.l 5*200 5 +

1

3090 POKE36320 , 8 : FOR I = 1TO500 : NEXT
3133 IF127-PEEK<563205O16THEN3080
31 10 P0KE53265, PEEK ( 53265 5HND249
3120 POKEV+24,21 : POKEV+22, 200 ; POKE
V+33,0:PGKEV+32,0
3138 PRim"vmmmmnmm ;*i i l
TOP ^f**"

3140 PRIHT"KS«nniMLE SORCIER WILT
OR TIRE SES PUISSANTS"
3150 PRINT"SPOUVOIRS DE SES DIRMHN
TS. IL VOUS FRUT"
3168 PRINT"»l_'RNEflHTIR EN LUI HERO
BRNT TOIJTES SES"
3178 PRINT"»FIERRES. MRIS BE DANGE
REUSES SURPRISES"
3180 PRINT"]<MUS RTTENDENT. . .

"

3190 PRINT "MKSBKE'Fl' POUR CONTINU
ER"
3195 pnKE53265,PEEK<532S550R16
3200 GETR$:IFRtO"«"THEN3208
32 1 P0KE53265 , PEEK < 53265 5AND249
3220 PRINT'TTOCOMMANDES "
3230 PRINT"K1J0VSTICK PORT 2"

3248 PRINT"«WOUS BIRIGEZ UN PERSON
NAGE QUI DEVRA"
3250 PRINT"EVITER LES CREATURES BE
WILTOR ET SES"
3268 PR INT "ECLAIRS, RINSI QUE LES
TROUS. POUR PRS-"
3270 PRINT"SER fl UN AUTRE TABLEAU,
IL FAUT COLLEC-"

3288 PRINT"TER TOUS LES DIAMANTS.
VOUS DISPOSEZ BE"
3298 PR I NT"PASTILLES B'ENERGIE BUI
VOUS PERMETTEHT"

3300 PR I NT "BE BONNER DES COUPS DE
PIEB MORTELS AUX"
3318 PRINT'TATROUILLEURS. ILS DISP
ARAISSENT TOUS"
3320 PRINT "QUAND VOUS EN TOUCHEZ U

H. ATTENTION !"

^330 PRINT"NE FRRPPEZ QU'RU BERNIE

R MOMENT POUR"
3340 PRIHT"REUSSIR VOTRE COUPS."
3350 PRINT"WM3'F3' POUR CONTINUER"
3368 GETA*:IFR*O"B"THEN3360
3370 PRIwrWEOMMRMDES •"

3330 pRINT"JI*n A BROITE ET R GRUC
HE RVEC LE JOYSTICK"
3390 PR I NT"MWn EH HRUT ET EN BHS
RVEC LE JOYSTICK,"
3400 PR I NT "MEN ORIMPHNT RUX COLON
NES. "

3418 PRINT"M»n SHUT A BROITE OIJ A

GAUCHE AVEC LE"

ix $0i£i<. U'l'rpoue

t65ptArJeTe? pLAre5i

3420 PRIHT"WU0Y3TICK EH HAUT A GA
UCHE OIJ EH HAUT"
3430 PRINT"WW DROITE, OU RIEN BU'
EN HAUT POUR LE"
3440 PRINT"«MSAUT SUR PLACE."
3450 PRINT")!I»n JOYSTICK EN BAS PO
UR PLONGER.

"

3468 PRIHT"M«n EOIJTON BE TIR POUR
DONNER UN COUP DE"

3470 PR INT"WP I ED."
3430 PRINT'OTMRTTENTION AUX PIEGES
BUI JALONHENT LES"

3490 PRINT"DIFFERENTS TABLEAUX. VO
US HE VERREZ LE"
3500 PR I NT "SORCIER QU'AU TROISIEtlE

3510 PRINT"BrF5' POUR CONTINUER"
3520 GETR*:IFRJO"ll"THEN3528
3538 PRINT"^»n_ES PIEGES SONT DES
TRAMPOLINES, BES"
3540 PRINT"TRAPPES A CORDE ET DES
GENERATEURS DE"
3550 PRINT"COURANT fl HAUTE TENSION

3560 PRINT "HWtLIMINEZ CE PROGRRMM
E PRR NEW ET"
3570 PRINT"CHHROEZ LR DEUXIEME PRR
TIE.H "

LISTING 2

100 POKE53280, : P0KE53281 ,11: v=532
48:POKES3278,0:VI=4
101 FORI=12544TO1235l:POKEI,0:NEXT
: FOR I = 1 3568T0 13575 : POKE 1 , : NEXT
1 1 POKEV+24 , 28 : POKEV+28 , 254 : POKEV
+27 , 254 : FOR I = 1 4080TO 14087 : POKE 1,0:
NEXT
120 DIMR<1325
130 RESTORE: FOR I = lT0132:READAa):N
EXT : GOSUB20000 : GOSUB8500
140 DATR5,2,2,4,2,2,B,2,8,2,2,2,2,
7,2,1, 1,2,2,4,2,2,2,2,2,2,4,7,2,2,
2,5
150 DRTH!,2,2,3,2,2,
7,2,2,2,2,2,3,2,2,2,

,2,6,6,7,4,7,2,
,4,8,2,3,2,2,2,

160 DRTA5,2,7,7,4,7,2,2,2,2,3,2,2,
2.7,6,6,6,6,2,8,2,2,3,2,2,4,2,2,2,
2,3
170 BATA5,2,8,2,3,2,2,2,6,7,2,2,2,
2,2,2,2,3,2,2,2,2,2,2,2,2,3,2,7,7,
2,5,5,5,5,5
1 80 POKEV+2 1 , 63 : POKEV+39 ,

1
: POKEV ,

1

28
: POKEV+1 , 221 : POKE2040, 240 : P=l 12

200 POKEV+2 , 24 : POKEV+4 , 76 : POKEV+6

,

1 28 : POKEV+8 , 1 80 : FOR I"V+3T0V+ 1 1STEP
2:POKEI,0
210 NEXT :POKEV+10, 200
250 FOR I=204 1TO2045 : POKE 1 , 242 : HEXT
:POKE2042,243: POKE2043 , 243
260 POKEV+4 l,0:POKEV+42,0
270 FORI=54272T054272+24 POKEI , 10

:

NEXT
280 PQKE54272 , : P0KE54273 , : P0KE34
276,17:POKE54278,240:POKE54296,15
400 P0KE53278 , : GOSUE 1500 ' GOSUB230
0:OOSUB 10060 ^-.

-^m POKEI 823, INfCtRNBC 15*45+ 15*43+
6l:P0KEV+37,8 ^-^

5 1 3 Z= 1 27-PEEK C 56320 5 : SYS 16000 : I FP
EEK <53278 5AND 1 THEN 10000
520 POKEV+37, 2: IFZ=4THEN1000
530 IFZ=8THEN2000
540 IFZ=1THEH3380
550 IFZ=2THEN4080
560 IFZ=5THEN5000
570 IFZ=9THEN6000
580 IFZ=16THEH7000
590 GOTO500
1800 IF<fl(P5=3ORR<P5=45ANDCO0THEH
580 S~ --.

-^1010 P=P-l\nHR(py;nTO18000, 10500,

1

0500, 10500,TT800^. 11500, 12800, 12500
,13508

1500 PRINT"aai"TRE<275EN : RETURN
2000 IF<fl<P>=3ORR<P5=45RNDCO0THEN
500
2010 P=P+1 :OHfl(P 5 GOTO 10000, 18608, 1

0600,10600, 11100, 11600,12100,12608
. 13600
2500 PR INT "iS!H"TAB < 6 >SC
2510 RETURN

—J8000 ONA<P)OOTO10088, 13080, 14000, 1

3080. 18800, 18800, 13888, 13838
4800 ONA<P>GOTO 10330, 13810, 13010, 1

5000, 10030, 18083, 13018, 13010
5000 IFA<:P-1?=5ORHCP-2:'=5THEN500
5810 IFR<P-3)=50RRCP-4)=5THEH588
5320 P=P-4 : FOR I = 1 T04 : POKEV+ 1 , PEEKf.

V+D-2
5030 POKE2040, 227 i POKEV, PEEKW-4 :

FORJ=lTO50:NEXT:IFPEEK<:53278>flNBlT
HEN 10000
5040SVS16000:POKE54273,I*2+6:NEXT
:F0RI=1T04: POKEV+1, PEEK(V+l>+2
5050 POKE2040 , 229 : POKEV , PEEK C V 5 -4

:

FORJ=1TO70 : NEXT : SVS 16000 :P0KE54273
,8-1*2

5060 HEXT :P0KE2848, 221
5070 IFR(P)=6THEH11700
5080 IFH<P)-ITHEN1B080
5090 IFHfP)=9THEH13700
5100 GOTO500
6000 IFA(P+1>=50RRCP+2>=5THEN583
6810 IFA(P+3)=5ORRi;P+4)=5THEN500
6020 P=P+4 : FOR I = 1 T04 : POKEV+ 1 , PEEK(
V+O-2
6030 POKE2040, 226 : POKEV, PEEK<V)+4
FORJ=1TO50:HEXT:IFPEEK(53278)AND1T
HEN10000
6040 SVS16000 : P0KE54273, 1*2+6 NEXT
:F0RI=1T04: POKEV+1, PEEK(V+l)+2
6050POKE2040,228:pOKEV,PEEK<V)+4:
FORJ=1TO70 : NEXT : SVS16000 P0KE54273
,8-1*2
6060 NEXT :POKE2340, 228 : GOTO3073
7008 IFEH=8THEN5B0
7100 IFPEEK<2040)=220THEN7200
7110 IFPEEK<2040!>-221THEN7300
Z130 GOTO500
^00 EN=EH-1 :GOSUB1530
7235 POKE2048, 238 : POKEV+1 , PEEKfV+1
)-2:F0RI-lT05:P0KE54273, 150+1*4
7210 FORJ=1TO100 : NEXT : SVS16000 1 NEX
T
7220 POKE2040 , 232 : POKEV+ 1 , PEEK< V+

1

)-4:F0RI-lT05:P0KE54276,129
7230 FORJ= 1 TO 100: NEXT: SVS 1 6000 :POK
EV+37,l:HEXT
7240 POKE2043,220:POKEV+1,PEEKCV+1
)+6:GOTO7400
7303 EH=EN-l: GOSUE 1500
7305 POKE2040, 231 : POKEV+1 , PEEK<V+1
)-2:F0RI=lTO5:P0KE54273, 150+1*4
7310 FOR J=1TO100: NEXT :SVS16000: NEX
T
7320 POKE2040, 233 POKEV+1 , PEEK O/+I
)-4:F0RI=lTO5POKE54276,129
7330 FORJ=1TO100: NEXT :SVS16000:POK
EV+37 ,

I
: NEXT : P0KE54273,

8

7343 PGKE2040, 221: POKEV+1, PEEK<V+1
1*6
7400 P0KE54276, 17: IFPEEKC532785AHB
1THENFORI-V+3TOV+11STEP2:POKEI,0:N
EXT:OOTO7420
7410 POKE34273,0:GOTO333
7428 P0KE54273, 100 : SC=SC+30 : G0SUB2
300 : POKE54273 , : GOTO500
8000 TA=TA+l:IFTA=4THENTA=l
8010 OHTAGOTO30333, 40000, 50088
8300 PRINT"W"TRB<33)"a;J»S »l >IIHI
1*9 *l *l 1HHH+KHUM *l IKHllH

8510 PRINT"«5«mi»+« miHIl*!
UBiit-HH
I";
8320 PRINT"
« niHi«»++4-« nanini*+-H« mini
*', * '• "ii"

;

8330 PRIHT ,, lllHk+++:nigiii»{ »:-

3340 RETURN
10000 IFPEEK < 2040 1 =228THENP0KEV , PE
EK>rV>+R
10001 IFPEEK(2040)=221THEHPOKEV,PE
EK<V)-8
1 0805 S=236 : FOR I=PEEK < V+ 1 ) T0229STE
P4
10010 P0KE2848,S:S=S+1 : IFS=240THEH
S=236
13820 POKEV+1, I :FORJ=1TO10:NEXT:PO
KE54273, 229-1: NEXT
18338 F0RI=V+1T0V+1 1STEP2 : POKEI , 8

:

NEXT
10040 POKEV, 123 : POKEV+1 , 221 : P0KE28
40 , 240 :

P= 1 1 2 : P0KE53278 ,

10058 VI=VI-1 : IFVI=-1THEN16080
18868 PRINT"5ia"TflEf 171 "eeiiiirvi

:

IFVI=10THENRETUPN
10070 GOTO500
10500 POKE2040, 225 : POKEV, PEEK<V)-4
:SVS16880:FORI=1TO188STEP25:POKE54
273,76-1
10510 NEXT :P0KE2848, 221 : POKEV, PEEK
(V>-4:GOTO500
10680 POKE204B, 224 : POKEV, PEEKCV>+4
: SVS 16000 : FOR I = 1 TO 1 88STEP25 : P0KE54
273,76-1
10610 NEXT : POKE2040, 220

: POKEV, PEEK
<V»+4:G0T0588
11000 P=P+l:GOTO580
11100 P=P-l:GOTO500
1 1500 POKE2040, 225 : POKEV, PEEKCV)-8
: GOTO 11 700
1 1600 POKE2040 , 224 : POKEV, PEEK(V>+8
1 1 700 POKEV+ 1 , PEEK f V+ 1 ) +4

: S=236
11710 P=P-32:F0RI=1T018
1 1720 POKE2048, S

! S=S+1 : IFS=240THEH
S=236
1 1730 POKEV+1 , PEEK? V+l 5-10+1 : FORJ=
1T08:P0KEV+37,2:HEXT
11748 POKE54273,S-210:POKEV+37,3:S
VS16000: NEXT : POKEV+1, PEEKCV+1 5+1
11750 E=INTCRHBfl 5*95-4 :EE=E*8:P=P
+E : S=236
1 1 760 FORI =PEEK < V 5 TOPEEK C V 5 +EESTEP
<4*SGN<E55
1 1770 POKE2040, S

: S=S+1 1 IFS=248THEH
S=236
11780 POKEV, I :FORJ=lT08:POKEV+37,2

: HEXT : P0KE54273 , S-2 1 8 : POKEV+37 ,

8

1 1790 SVS 16000: HEXT : P0KE54273, : PO
KE2040..241 :POKE53273,0
1 1800 ONH<P5GOTO1O000 500 . 500, 500,
10000, 11700,500,508,13780
1 2000 SC=SC+ 1 : GOSUE2500 : Q2=I NT f P/
325+1 :O3=P-<(02-15*325-l:SS=SS+l
12018 POKEI 143+B3+40*(5*B25, 32 :R(P
)=2:IFSS=TTTHEH8000
12020 GOTO10500
12100 SC=SC+10:OOSUE2500:(52=INT<P/
325+1 :Q3=P-ffQ2-15*325-l:SS=SS+l
12110 POKEI 143+B3+40*(5*O25, 32 :AfP
5=2

: IFSSS=TTTHEH3008
12120 GOTO10608
12500 EN=EN+1 :GOSUB1500:Q2=IHT';P/3
25+1 :Q3-P-C<Q2-15*325-1
12310 POKEI 143+O3+40*f5*Q25, 32 :R?P
5 -2: GOTO 10580
12630 EN=EN+l:GOSUE1500:Q2=INKP/3
25 + 1 :B3=P-<:<:02-15*325-l
12610 POKEI 143+Q3+40*f 5*025, 32 :R<P
5 =2: GOTO10600
13000 I FPEEK ( 2040 5 =240THEH 16508
13005 POKE2B4B,240:OOTO500
13010 IFPEEK>;20405=220THEHPOKE2040
,222
13020 IFPEEK':20485=221THEHPOKE2843
,223
13030 IFPEEKC23435=240THEHPOKE2040
,223
13840 GOTO500
1 3500 P=P+32 : POKE2040 ,236 : POKEV , PE
EK C V 5 -8 : FOR I =PEEK < V+ 1 5TOPEEK <, V+ 1 5 +

40STEP4
13510 POKEV+1, I:P0KE54273,I :SVS168
38 : F0RJ=1T08 : POKEV+37 . 2 NEXT : POKEV
+37,8: HEXT
13528 POKE2040.240:POKE54273,0: IFR
<P5=6THEM11700
13525 IFR fP5=9THEH 13700
1 3530 P0KE53278 , : GOTO500
13600 P=P+32 : POKE2840 , 236 : POKEV , PE
EKCV5+8:FORI=PEEK<V+15TOPEEK(V+15+
40STEP4
13610 POKEV+1 , I : P0KE54273, I ' SVS160
00

: FORJ= 1T0S : POKEV+37 ,
2

: HEXT : POKEV
+37, 8: NEXT
1 3620 POKE2040 , 240 : P0KE54273 , : I FA
CP5=6THEN11700
13625 IFRfP5=9THEH13708
13630 POKE53273,0 ; GOTO500
13788 P=P+32 : PnKE2040 236 : FORI =PEE
KCV+1 5T0PEEKCV+1 5+48STEP4
13718 POKEV+1 . I : P0KE54273, I : SVS160
00 : FORJ= 1 TOP : POKEV+37 .

2
: HEXT : POKEV

+37, 3: NEXT
13720 P0KE2848, 248 : P0KE54273, 8

: IFR
<P5=6THEN11700
13725 IFR(P5=9THEN13788
13738 P0KE53278, : GOTG500
14880 P=P-32 : P0KE54276 .

17
: F0RI=1T0

1 40 1 P0KE2848 , 234 : SVS 1 6888
14820 POKEV+1 , PEEK(V+1 5-4

! F0RJ=1T0
5

: P0KE54273 , 28 : P0KE54273,
1 4030 HEXT : POKEV+37 ,

8
: POKE2040 ,235

: SVS 16000
1 4040 POKEV+ 1 , PEEK i V+ 1

5 -4
: FORJ= 1 TO

5
: P0KE54273 ,

J
: P0KE54273 ,

1 4350 HEXT : POKEV+37 ,
2

: HEXT : POKE204
0,240:POKE54276,17:IFA<:P5=6THEH117
00
14868 P0KE53278 ,

8
: G0T0588

1 5000 P=P+32 : P0KE54276 , 1 7
: FOR I = 1 TO

5
15010 POKE2040, 234: SVS 16000
15020 POKEV+1, PEEKCV+1 5+4 :F0RJ=1T0
5

: P0KE54273, 20
: P0KE54273,

1 5030 HEXT : PGKEV+37 , 8 : PGKE2040 , 235
: SVS16080
15840 POKEV+1, PEEKCV+1 5+4 :F0RJ=1T0
5 : P0KES42t?3 , J P0KE54273 ,

- .15050 NEXT?: POKEV+37, 2
: NEXT : POKE204

0,240:PCKE54276,17:IFA<P5=6THEN117
00
15060 POKE53278,0:GOTO500
1 6888 POKEV+2 1,0: P0KE53283 , : POKES
3281,0
16060 PRIHT"mW)II«I)Pa"TABa05"U V W
x v rrsc
16070 POKE56320,0:POKEV+38,0
16080 IF127-PEEKC363205O16THEN160
30
16090 RUN
16530 POKE2040..236
16510 FORI=PEEK(V+15TOPEEK(V+15-8S
TEP-2
1 6520 POKEV+ 1,1: SVS 1 6000 : FORJ= 1T08
1 6530 POKEV+37 ,

2
: NEXT : POKEV+37 ,

8

P
0KE54273J«5ara-905 : NEXT—^16540 IFftEiy532785ANBlTHEH10300
16550 FORTSPEEKfV+nTOPEEKfV+n+SS
TEP2
16563 POKEV+1, I :SVS16830 :F0RJ=1T03
16570 POKEV+37, 2

: HEXT : P0KE54273, 15
0- CI -90 5 : POKEV+37 , 8 : NEXT
16588 P0KE2848, 240 : P0KE54273, 8

: GOT
0500

A SUIVRE...
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TIME PILOT
E

Aux commandes d'un jet ultra moderne, atfrontez les adver-
saires plus ou moins coriaces de dlverses epoques.

Philippe ILLOUL

it VAUT tffeo* fiHolR

AFFAiPE A MON
pfgU 9SO, <>&

Jib sem$!

SERVEUR HINITEL
HEBDOGICIEL
36 15 91 77

HG puis Envoi.

SUITE DU
N°129

3130 GOSUB7 020: VPOKE69 27,0: VP0KE6918,
40:FORII»1TO7:VPOKE6919,11:FORJJ»1TO1
00: NEXT: VPQKE6919,8:FORJJ-1TO100:NEXT
:NEXT
3160 PA-PA+1: I FT I ME<300THENSC»SC + 20EL
SESC-SC+10
3170 T-0:TT»0:O=255:P-233
3180 VPOKE6919,l:F-2:0-RND<-TII1E)*173
:TIME«0:QOTO3970
3190 'DEST0V3
3200 0OSUB7020: VPOKE6927.0: VP0KE6922,
40:FORII-1TO7: VP0KE6923 , 11 : FOR J J-1T01
00:NEXT:VPOKE6923,8:FORJJ*1TO100:NEXT
:NEXT
3210 PA-PA+1: IFTIME<300THENSC=SC+20EL
SESC=SC+10
3220 T-0: TT-0 : 0-233 : P = 235
3236 VP0KE$923,l:J*RlfSC-'n.FIE>S175~:H*l
75:TIME=0:GQTO3970
3240 SPRITEOFF
3230 IFABS(O-DX10THENIFABS(P-EX13TH
ENGQTO3340
3260 IFABS(Q-FX10THENIFABS<P-GX13TH
ENGDTO3390
3270 IFABS<O-HX10THENIFABS(P-JX13TH
ENSOTO3440
3280 IFABS(Q-86X13THENIFABS<R-86X13
THEN4050
3290 IFABS(D-86X13THENIFABS(E-86X16
THEN4030
330 IFABS<F-S6X13THENIFABS(G-86)<16
THEN4050
3310 IFABS(H-86X13THENIFABS(J-86X16
THEN4050
3320 RETURN
3330 'DESTR0V1
3 34 BO SUB 702 0: VPOKE6927,0: VP0KE693 4,
40:FORII=1TO7 : VP0KE6935 , 11 I FOR J J-1T01
00:NEXT:VPOKE6935,5:FORJJ=1TO100:NEXT
: NEXT
3350 PA = PA + l:IFTiriE<300THENSC*SC + 20EL
SESC-SC+10
3360 T=0:TT=0:O=255:P=255
33 70 UP OK E 69 35, 8 : D = RND ( T I ) #175 : E-175 :

TIME=0;0OTO3970
3380 'PESTR0Y2
3390 GOSUB7020:VPOKE6927,0:VPOKE6918,
40:FQRII»1TO7: VP0KE6919, 11 : F0RJJ=1T01
08: NEXT : VPOKE6919,5:FORJJ = 1TO100:NEXT
NEXT

3 4 00 PA=PA+1: IFTIME<500THENSC=SC+20EL
SESC-SC+10
3410 r»8:TT»B:0«253:P-255
342 VP0KE6919,8:G=RND<-TIME)*175:F=2
:TIME=0:GOTO3970

3430 'DESTQY3
3440 GDSUB7020: VPOKE6?27,0: VP0KE6922,
40:FORII=1TO7:VPOKE6923,11:FORJJ=1TO1
00: NEXT: VPOKE6 9 2 3,5:FORJJ = 1TO190:NE!<T
:NEXT
3450 PA=PA+1: IFTIME<500THENSC=SC+20EL
SESC=SC+10
3460 T=0:TT=0:O=255:P=233
3470 VP0KE6923,3: J=RNP<-TIME)*175:H=1
75:TIME=0:GOTO3970
3480 SPRITEOFF
3 4 90 IFABS<0-DX13THENIFABS(P-EX16TH
ENGOTO3580
3500 IFABS<0-FX13THENIFABS<P-GX16TH
ENGOTO3630
3 510 IFABS<0-HX13THENIFABS(P-JX16TH
ENGOTO3680
35 2 IFABSCQ-86X16THENIFABS<R-86X16
THEN4060
3 53 IFABS(D-86X16THENIFABS(E-36X16
THEN4068
354 IFABS(F-86X16THENIFABS(G-86X16
THEN4060
353 IFABS(H-86X16THENIFABS<J-86X16
THEN4060
3360 RETURN
3570 'PESTR0Y1
3580 GOSUB7820: V POKE 6927,0: VP0KE6934,
40:FORII=1TG7: VP0KE6935,1:F0RJJ=1T018
0:NEXT:VPOKE6935,2:FORJJ=1TO100:NEXT:
NEXT
35 90 PA-PA+1: IFTIME<580THENSC=SC+20EL
SESC-SC+10
3600 VPOKE6935,5:T=0:TT«0:O-255:P=255
3610 D-RND(-TIME)*175:E=175:TIME=0:GO
T03978
3620 'DESTROY
3630 BQSUB7020:VPOKE6927,0:VPOKE6913,
40: F0RII-1TQ7: VP0KE6919,! :FORJJ=1TO10
0:NEXT:YPOKE6919,2:FORJJ*lTOie0:NEXT:
NEXT
3640 PA-PA+1: I FT I ME<500THENSC = SC + 20EL
SESC»SC+10
3658 VPOKE6919,5:T=0:TT*0:O=253 :P=255
3660 S=RND<-TIME)*175:F=2:TIME=0:GOTO
3970
3670 'DESTR0Y3
3680 0OSUB7020:VPOKE6927,0:VPOKE6922,
40:FORII-1TO7: VPOKE6923,1:FORJJ=1TO10
0;NEXT:VPOKE6923,2:FORJJ*1TO100:NEXT:

NEXT
3690 PA-PA+1: I FT IME<300THENSC = SC + 20EL
SESC=SC+18
3700 T = : TT"0 : 0-255 : P-253
3718 VP0KE6923,3:J=RND(-TIME)*175:H=1
73:TII1E*0:8OTO3970
3720 SPRITEOFF
3730 IFABS(0-DX13THENIFABS(P-EX13TH
EN8OTO3820
3740 IFABS(0-FX13THENIFABS(P-GX15TH
ENGOTO3870
3730 IFABS(0-HX13THENIFABS<P-JX13TH
ENGOTO3920
3760 IFABS(Q-86X16THENIFABS(R-86X16
THEN4068
37 70 IFABS(D-36X15THENIFABS(E-86X15
THEN4060
37 00 IFABS(F-86X13THENIFABS<6-86X15
THEN4060
3790 IFABS(H-86X15THENIFABSCJ-86X15
THEN4060
3800 RETURN
3810 'DESTR0Y1
3820 GOSUB7020: VPOKE6927,0: V POKE 6 93 4,
40:FORII=1TO7:VPOKE6935,0:FORJJ=1TO10
0: NEXT :VP0KE6935, 15 :FORJJ=1TO180: NEXT
:NEXT
3830 PA=PA+1: I FT I ME<500THENSC = SC + 20EL
SESC=SC+10
3348 VPOKE6935,2:T=0;TT=g:O=253:P=255
3 830 D=RND(-TIME)*175:E=175:TIME=0;GO
TO3970
3860 'DESTROV
3870 GOSUB7020:VPOKE6927,8:yPOKE6918,
40:FORII=1TO7:VPOKE6919 J 0:FORJJ=1TO10
0:NEXT: VPOKE6919,15:FORJJ=1TQ100:NEXT
:NEXT
3880 PA=PA+1:IFTIME<50 0THENSC=SC+20EL
SESC=SC+10
3890 VP0KE6 919,11: T=0 : TT=0 :

0=23 5 : P = 25
5

39 00 G=RND( -TIME) *175:F=2 :TIME=0: GOTO
3970
3910 'DEST0Y3
3 920 GO SUB 702 0: V POKE 692 7, 0: VP0KE6922,
40.FORII=1TO7:VPOKE6923,0:FORJJ=1TO19
0:NEXT: VPOKE6923,15:FORJJ=1TO100:NEXT
:NEXT
3930 PA-PA+1: I FT I ME<500THENSC=SC+28EL
SESC=SC+10
3940 T=0 : TT=0 : Q=Z53:P=235
3950 VP0KE6923,8: J=RNDC-TIME)*175:H=1
75 : TIME=0
3960 'AFFICHE
39 70 LINE(203,75)-(254,83),1,BF:LINE<

219,35)-<227,, 43),l,BF:HNE<232,160)-<
254,168), 1,BF
39 80 F3ET(203, 75 ),1;C0L0R5 PRINT* 1,RI
GHTf <"03000"+MIPI(STRJ(SC),2),5) :PSET
(211,35) ,1 COL OR 15 PRINTK1, VI :PSET<23
2, 160), 1 : PR I NT* 1, USING "#*'•, PA
39 90 SOU NT 1,1 : S0UNP3,16:S0UND6,5:S0UN
P12,20:SOUND7,1
4000 IFPA=25THENIFNI=1THEN4770
4010 IFPA=2STHENIFNI=2TH£N4880
4020 IFPA=25THENIFNI=3THEN4990
40 30 IFPA=25THENIFNI=4THENRE=RE+1 : GOT
05100
4040 RETURN
4050 T10RT HEROS
4060 VI=VI-1: IFVI>0THEN4100
4070 GOSUB7010:FORI=0TO74
40 30 II=COS(I)*10+86: JJ=SIN( I )*10+86

-

I : PUT SPRIT E0, (II, J J), 15, 11: NEXT
48 90 FORI =1TO300: NEXT : CLOSE #1 : S0T044
00
4100 FQRI-1TQ4:FQRJ=0TO3: V POKE 6 91 4, J*
4 + 24 : F OR H= IT 01 00: NEXT: NEXT: NEXT
4110 V POKE 69 14, 4 4

: VP0KE6915 , 15 : G0SUB7
010
4120 F0RI = 36T02STEP-l:yP0KE6912, I : FOR
J=1TO180:NEXT:NEXT
4130 FORI=1TO500:NEXT: VP0KE6 9 37 , 2 09 :

V

POKE6936.209
414 D=RND(-TIME)*175: E = 175 : F = 2 : G = RND
C-TIME)*175:H = 174: J = RND ( -T I ME ) *175 : M =

4150 UP0KE6914,24: VP0KE6912, 36
:
VP0KE6

913,86: ONN I GO TO 41 60, 4170, 4170, 4160
4160 VPOKE6915,14:GOTO4180
4170 VP0KE6915,!
4180 0*209 :TT=0: T=0

: V P0KE6 924 , i SS=0
4190 VP0KE6932,D: VPQKE69 3 3,E: VP0KE6 93
4,A*4:VPOKE6916,F:VP0KE6917,G:VP0KE69
13, B* 4: VPOKE6920,H: VP0KE6 921, J: VP0KE6
922, C*4
4200 GOTO3970
4210 '

4220 ' PASSAGE PANS LE TEMPS
4230 '

4 24 FORI=0TO6 :PUTSPRITEI, <1,1>,0,0:N
EXT
4250 FORI-0TO86
4260 PUTSPRITE0,<86,86-I),CO,6:PUTSPR
ITE1, (86,86+I),C0,6:PUTSPRITE2, (86-1,
86),C0,6:PUTSPRITE3, C86 + 1 , 86) , CO, 6

4278 NEXT
4280 FORI=0TO3:PUTSPRITEI, (1,1),0,0:N
EXT
4290 LINE<2,2)-<189,189), AS,BF
43 00 FORH-1T07:FORI»AS + 1T015: COLOR I

4 310 PSET(35,98), AS:PRINT#1, "NIVEAU-'N
I+N1X4
4320 FORJ=1TO100:NEXT:NEXT:NEXT
4330 LINEC55,90)-(150,98),AS,BF
4340 FORI=0TO86
4350 PUTSPRITE0,(86,I),CO,6.PUTSPRITE
1, (86,172-I),C0,6:PUTSPRITE2, (172-1,8

6),C0,6:PUTSPRITE3, (I, 86), CO,

6

4360 NEXT : VP0KE6938 , 60 : RETURN
4370

;

4380 ' FIN DE PARTIE
4390 '

44 00 DO=0:LE=0: W=79
: SCREEN1 , : COLOR, 1

,1
4410 F0RH=1T03:CLS
4420 RESTORE7360;FORI=0TQ7:READA:S*=S
* + CHR$(A>:NEXT:SPRITEK0>=S$:S» = ""

4430 FORI=0TO9:LOCATEI,12:PRINT" GAME
" iCOLORI :LOCATE24-I,12:PRINT"0VER ":F
0RJ»1 TO 150: NEXT: NEXT: NEXT
4440 F0RI=lT04:F0RJ=2T015:COL0RJ:F0RH
=1TO100: NEXT: NEXT: NEXT : C0L0R11 : G0SUB6
170
4 43 FOR 2 = TO 4; I FSO = HS < 2 ) THEN4470
4460 NEXT : GOSUB3610

: GOSUB5650
4 470 F0RJ=4TQZSTEP-1 : HS ( J+l ) =HS < J ) :HS
*(J + 1)=HS*( J) :NEXT:HS(Z>=SC:HS*<2)* ,I

4 4 80 F0RI=1T0255:KI=INKEV*:NEXT:G0SUB
3610:CLS
44 90 V=123:FORI=1TO20:FORJ=1TO3: LOCAT
EI+2, J:PRINTCHR$(V) : V = V + 1 : NEXT : NEXT
4500 FORI=8208TO8215: V POKE I ,79: NEXT
4510 FORI=0TO4:LOCATE4,7+I*3:PRINT"-"
RIGHTS ( "00000"+MID*(STRJ(HS<I)),2),5)

"HS*(I>:NEXT
4520 FORI=8208TO8215:VPOKEI,W:NEXT:PU

4530 K$ = INKEV* : IFK*=" "THEN4590
45 4 IFK*=CHR*<8)ANDLE>0THEN4 3 50ELSEI
FK*=CHRJ(8)ANDLE<1THEN4590ELSE4560
4 53 LOCATELE+13,2*3+7:PUTSPRITE0, (11
0+LE*8,Z*24+54),6:PRINT" " :MIP*(HS*(Z
>,LE,1)=" ":LE=LE-1:GOTO4590
4560 IFK$=CHR*(13)THENPUTSPRITE0,<0,2
09) :GOTO6040
4370 IFLE=6THEN4520ELSELE*LE+1
4 5 80 L0CATE13+LE,?+3*2:PRINTK*:PUTSPR
ITE0, < 118+LE*3, 54+2*24), 6,0: MI P*(HSt(
2),LE,1)=K*
4590 IFW=79THENW=244ELSEU=79
4S00 BOSUB61B0 : GOSUB6100
4618 GOTO4520
4620 '

4630 ' NIVEAU1, 5,9,13 ETC!!!
4640 '

4650 NI = 1 :C0 = 14: AS = 4 : GOSUB4240
4660 PUTSPRITE7. (200.152J , 11 ,

4670 VP0KE6926, 60 : UP0KE6927,
4680 'JP0KE6914,24:VP0KE6912,86:VPOKE6
913,86:VP0KE6915,14
4 69 D = RND<-TIME)*175:E = 175:F = 2:G = RNI>

<-TIME)*175:H = 174: J = RN&( -T I ME )*175
4 70 y POKE 69 32, P : VP0KE6933 , E : VP0KE691
6,F: VP0KE6 917,G: VPOKE6920, J:VP0KE6 921
,H
4 710 VPOKE6934,0:VPOKE6918,0: VP0KE6 9 2

2,0: VP0KE69 35,!: VP0KE6 919,1: VP0KE69 23
,1

4720 VP0KE6939,11 : VP0KE6938,68
4730 PA=0:Q=200:T=0:TT=0:M=8:SS=0:U=U
+l:O«289:P«OiONSPRITEeOSUB30fl0:BOSUB3
970:GOTO120
4740 '

4750 ' NIVEAU2, 6,10,14 ETC!!!
4760 '

4770 NI=2:C0=1: AS-11 : GOSUB4 240 : VP0KE6
926,60
4780 PUTSPRITE7, ( 200 , 154 > , 11 ,

4

4 7 90 yP0KE6914,24 : VP0KE6912, 86 : VP0KE6
913,86:VP0KE6915,1
4 8 00 H = RND( -TIME)*175:E«173:F = 2:G = RND
<-TIME)*175:H=174:J=RNIK-TIME)*173
4310 VP0KE6932,D: VP0KE6 93 3.E: V POKE 6 91
6,F: VP0KE6917,G: UPOKE6920, J: VP0KE6921
,H
4 8 20 V POKE 69 18, 16: VP0KE6922 , 16 : V POKE

6

934,16: VP0KE6935,8: VP0KE6919,8: VP0KE6
923,8
4830 VP0KE6939,6
4840 VI=VI+1:PA»0:T»0:TT=0: 0-200 :Q»20
0:H*0:SS=0:ONSPRITEBOSUB3240:GOSUB397
0:GOTO730
4850 .'

4860 ' NIUEAU3,7,11,13 ETC!!!
4870 '

4880 NI-3:CO-1:AS-8:6OSU>'4240:VPOKE69
26,60
4890 PUTSPRITE7, (200,152), 11,6
4908 VP0KE6914,24:VPOKE6912,86:VPOKE6
913,86:VP0KE6915,1
4910 D-RND(-TI«E)*173:E-175:F-2:G«RNI1
(-TIME)*173:H«174: J-RNIK -T IME) tl75
4 920 VP0KE6 932,P: VP0KE6 933,E: VP0KE691
6,F:VPOKE6917,B:VPOKE6920, J:VP0KE6921
,H
4930 UP0KE6918,24:UP0KE6922,24:VP0KE6
934,24:VP0KE6933,5:VPOKE6919,3:VP0KE6
923,3
4940 VP0KE6939.1
4 93 PA»0:T»0:TT=0:Q=200: 0-200 :M-0:SS
=0:ONSPRITEGOSUB3488:eOSUB3970:GOTO14
30
4960 '

4970 ' NIVEAU4,8,12,16 ETC!!!
4980 '

4 9 90 NI»4:C0=14: AS-1 : GOSUB4240 : VP0KE6
926,60
5000 PUTSPRITE7, (200, 132) , 11 , 13
3010 VP0KE6914,24: VP0KE6912.86: VP0KE6
913,86: VP0KE6915, 14
502 P-RNIK-TIMEm75:E=£ 173:F«2:G-RND
(-TIME)*173:H-174: J-RNP ( -T I ME) *175
5030 VP0KE6932,D:YP0KE6 933,E: VP0KE691
6,F: VPOKE6 917,G:UPOKE6920, J: VP0KE6 921

50 40 U POKE 6922, 48: VP0KE6918 , 48 : VP0KE6
934,48: VP0KE6935, 2: VP0KE6919, 11: VPOKE
6923,8
5058 VPQKE6939,11
50 6 VI=VI+1:PA=0:Q=200:T=0:TT=0: 0=20
0: M=0:SS=0:N1=N1+1:ONSPRITEGOSUB3720:
GOSUB3970:GOTO2220
5070 '

5080 ' RECOMPENSE
3090 '

5100 FORI=0TO6:PUTSPRITEI, (0,0),0,0:N
EXT
5118 IFRE>1THENC0=11ELSEC0=14
5120 F0RH=1T03
5130 FORI=0TO86:PUTSPRITE0, (I, 86), CO,
14:PUTSPRITE1, ( 86 , 172 - I > , CO , 14 : PUTSPR
ITE2, (86, I),C0,14:PUTSPRITE3, (172-1,8
6), CO, 14
5140 NEXT
515 FORI=0TOS6: PUTSPR I TE0, (I, I), C 0,1
4 : PUTSPR I TE1, (I, 172 -I), CO, 14: PUTSPR IT
E2, (172-1, I), CO, 14 :PUTSPRITE3, (172-1,
172-1), CO, 14
3160 NEXT: NEXT
5170 FORI=0TO20:PUTSPRITE0, (86+1,86+1
),C0,14 : PUTSPR I TE1, (86-1,86-1), CO, 14:
PUTSPR I TE2, ( 86 - 1, 86+ 1), CO, 14: PUTSPR IT
E3, (86+1,86-1), CO, 14:NEXT
5180 FORH=1TO10:FORI=1TO40:PUT3PRITE0
, (106,106-1), CO, 14: PUTSPR ITE1, (106-1,
66),C0,14:PUT3PRITE2,(66,66+I),CO,14:
PUTSPR I TE3, (66+ I, 106), CO, 14: NEXT: NEXT
5190 PSET(45,90),0:PRINT#1, "FELICITAT
IONS" : FOR I=1TO3000: NEXT
5200 IFRE=1THENX=195ELSEX=230
5210 IFRE>3THENRE=3
52 20 PUTSPR I TERE+7, ( 106 , 106 ) , CO, 14 : FO
RI=-0TO3:PUTSPRITEI, (0, 0) , 0, : NEXT
5 23 FORI=106TOX: PUTSPR I TERE+7, (I, 106
),C0, 14:NEXT
3240 FORI=106TO109: PUTSPR I TERE + 7, (X, I

),CO,14:NEXT:FORI=1TO2000:NEXT
3230 GOTO4650
5260 '

5270 ' DECOR
5280 '

529 COLOR15,4,1:SCREEN2,2,0:OPEN"GRP
: "AS1 :DEFUSR = 6.H4 0:CUaUSR(CUL)
3300 LINE(0,0)-(236,191),,B
3310 LINE(1,1>-<253,190>,,B
5320 LINEC192.3) -(254, 189) , 1, BF
3330 LINE<190, 1> -(191, 191) , , BF
53 4 PSET(207,20),1:COLOR15:PRINTU, "

VIES" :PSET(219,33),1:PRINT#1, "3
33 30 PSET(203,60),

1

COL OR 5 : PRINT#1, "S
CORE":PSET<203,75),1:PRINT«1, "00000":
COLORS
5 360 PSET(193,100),1:PRINT#1, "TABLEAU
":PSET<2i3,115),l:PRINT«l,"l>E":PSET(l
9 9,130),1:PRINT#1, "CHASSE"
5370 COLOR15:PSET<224,160),l:PRINTtl,
"X 0"

5380 PSET(22,90),4:PRINTtl, "VEUILLEZ
PAT I ENTER" : DEFUSR«ftH44 : BI-USR(BITE)
5390 RESTORE70 60:FORI-0TO14:FORJ-1TO3
2:READA:SS*SS + CHR$(A) : NEXT : 8PR ITEt ( I

)

-S$:8*- N " :NEXT
54 00 F0RI=1T08:READA:S**S*+CHRS(A) : NE
XT:SPRITE*(13)-S*:S*«-"
5410 IFPLAV<0)THEN5390ELSESOUND1,1:SO
UNDB,16:SOUND6,5:SOUND12,20:SOUND7,l :

VI-3:PA=0:SC-0:N1»0:NI-1:RE-0:U-1
5420 FORI-0TO72:LINE(22+I,90)-<22+I,9
8>,4:LINE(166-I,90)-(16 6-I,9S),4 :NEXT
:PSET(18,90),4;PRINTI1, "(J)OVSTICK (C
)LAVIER"
5430 X*-INPUT*(1):IFX*""J"THENST»1ELS
EIFX«-"C"THENST-0ELSE5430
54 40 FORI-0TO86:LINE(I,90) -(I,9B),4:L
INE(174-I,90)-(174-I,98),4:NEXT:O»253
:P-O:0OTO4660
3450 '

5460 ' PRESENTATION
5470 '

3480 ' TABLEAU DE SCORES
5490 '

5300 ' INSTRUCTIONS
3310 '

5520 0OSUB6170
5330 FORI«0TO4:HS<I)«500-100*I :HS*(I)
""V.P.S. " :NEXT
5540 A*-" VOUS ETES A

UX COMMANDES D'UN AVION DE CHASSE CAP
ABLE DE VOVA0ER DANS LE TEMPS.

MAIS ATTENTION VOTRE EV
OLUTION TEMPORELLE VOUS FERA CONNAITR
E PES ENNEMIS PLUS ACHARNES ET MIEUX
ARMES LES UNS QUE LES AUTRES "

3350 8»-"Young Programmer Software

3569- C$«" POUR LES JOUEURS AU CLAVIER
REMPLACER LE BOUTON DE TIR PAR LA

BARRE D'ESPACE"
5570 C0L0R11,1,1:KEV0FF: SCREEN1,2
3580 RESTORE7600:FORI=16TQ18:FORJ=1TQ
32:READA:Sf-S* + CHR*(A) : NEXT : SPR I TE$ (

I

)=S*:S*-"" :NEXT
35 90 X = 25:F0RI-16T018:PUTSPRITEI, <X,1
5),7:X-X+17:NEXT
360 LOCATE0,10:FORI-lTOLEN(Bf )

i

PRINT
MID$(B», 1,1); :GOSUB6100:NEXT:LOCATE9,
14:PRINT"PRESENTE"
5610 RESTORE7400;FORI=8208TO8215:VPOK
EI,17:NEXT
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OENO
Bons vivants qui savez app
nez en ce domains de ver

SERVEUR MINITEL
HEBDOGICIEL
36 15 91 77

HG puis Envoi.

SUITE DU
N°129

TATER LE WIN

- SI LE WIN EST
. .AVEC

TO 2000: NEXT

2057 PRINT "

EN BOUCHE..."
20,50 PRINT
2045 PRINT " S

BON, SERVEZ LE.

DELICATESSE.
2070 FOR N
2500 SPEED= 255

2510 GOTO 780

2800 REM *************

3000 REM * *

3001 REM *TEMPERATURE*
3002 REM * *

3005 REM *************

300? HOME
3010 INVERSE : PRINT '

TEMPERATURE DE SERVICE DU 'JIN "

3015 PRINT : PRINT
3020 FOR H = 1 TO 9

302! INVERSE i PRINT Nj! NORMAL :

PRINT V*(N): PRINT
3023 NEXT N

3024 PRINT : PRINT "CHOIX >";:

BET CHX*
3025 IF ASC (CHX*) < 49 OR ASC

(CHX*) > 57 THEN 3000

3026 V = VAL (CHX*)

3030 HOME
3031 INVERSE : PRINT " LA

TEMPERATURE 0PTIMALE POUR SERVIR

UN ": PRINT : PRINT : PRINT :

PRINT V*(V> : NORMAL : PRINT :

PRINT L*: PRINT : PRINT "EST DE

";T*(V>: PRINT : PRINT L*
3032 PRINT : PRINT : PRINT :

INVERSE : PRINT "1";: NORMAL :

PRINT POUR UN AUTRE VIN, SINON

<RET>"
3035 PRINT : PRINT "CHOIX > ";:

GET CHX*

3036 V = VAL (CHX*): IF V = 1

THEN 3000
3037 GOTO 780
3900 REM *************

3980 REM * *

4000 REM * CONSERV. *

4001 REM * *

4002 REM *************

4009 HOME
4010 INVERSE : PRINT " MEILLEUR
AGE MOYEN D'UN VIN"
4015 PRINT : PRINT
4020 FOR N = 1 TO 9

4021 INVERSE : PRINT N;: NORMAL :

PRINT V*(N): PRINT
4022 NEXT N
4025 PRINT : PRINT "CHOIX >";:

GET CHX*
4026 IF ASC (CHX*) < 49 OR ASC
(CHX*) > 57 THEN 4000

4027 V = VAL (CHX*)
4040 HOME
4041 INVERSE : PRINT " LE

v*(V): NURMAL : PRINT : PRINT L»:

PRINT : PRINT "EST " ;M*(V) : PRINT
: PRINT L*
4042 PRINT : PRINT : PRINT :

INVERSE ! PRINT "1";: NORMAL :

PRINT " POUR UN AUTRE VIN, SINON
(RET)"
4045 PRINT : PRINT "CHOIX > "j:

GET CHX*
4046 V VAL (CHX*): IF V * 1

THEN 4000
4047 GOTO 780
5000 REM ***********
5001 REM * *

5002 REM * MILES. *

5003 REM * *

5005 REM ***********
5010 HOME : INVERSE : PRINT "

QUALITE DES VINS D'UNE ANNEE ":

NORMAL : PRINT < PRINT : PRINT
5020 VTAB 15: HTAB 7: PRINT
ANNEE CHERCHEE ? = l'j

5021 VTAB 15: HTAB 28: PRINT "XX"
5022 VTAB 15: HTAB 27: INPUT
"9",-DE*

5023 IF LEN (DE*) < 2 OR LEN
(DE*) ) 2 THEN 5000
5025 AA - VAL <DE«): IF AA > 83
THEN GOSUB 9000: GOTO 5000

5026 IF AA < 45 THEN GOSUB 9100:
GOTO 5000
5100 HOME : INVERSE : PRINT "

19";DE*j" ": NORMAL : PRINT
5200
5300
5400
THEN
5800
5420 N = NM
5500 IF MID* (Q*(AA),N,1)

FOR N = 1 TO 9

PRINT V*(N)|":"i
IF MID* (Q*(AA),1,1) = "V
PRINT A*(l): NEXT N: GOTO

THEN PRINT A*(l);
5501 IF MID* (0*(AA),N,1) = "P"

THEN PRINT A*(2);
5502 IF MID* (0*(AA),N,1) = "M"

THEN PRINT A*(3)j
5503 IF MID* (Q*(AA),N,1> = "B"

THEN PRINT A*<4)

j

5504 IF MID* (Q*(AA),N,1) = "G"

THEN PRINT A*(5)j
5505 IF MID* (Q*(AA),N,1) = "E"

THEN INVERSE : PRINT A*(6) j:

NORMAL
5506 PRINT
5550 M = N - 1

5600 NEXT N
5800 PRINT : INVERSE : PRINT
"1";: NORMAL : PRINT " POUR AVOIR
UNE AUTRE ANNEE..."
5810 GET CHX*:V = VAL (CHX*): IF

V = 1 THEN 5000
5820 GOTO 780
5999 REM
6000 REM ***************

6001 REM * £ CRU *

6002 REM ***************
6003 REM
6005 HOME
6015 INVERSE : PRINT " CHOISISSEZ

. . miNT Ni: NORMAL :

PRINT V*(N): PRINT
6023 NEXT N

6025 PRINT : PRINT "CHOIX >"i:
GET CHX*
6026 IF ASC (CHX*) ( 49 OR ASC
(CHX*) > 57 THEN 6000
6027 V = VAL (CHX*)

6030 HOME : PRINT : INVERSE :

PRINT " -> ';• NORMAL : PRINT "

POUR AVANCER DANS LES AmEES" :

PRINT
6031 INVERSE : PRINT " <- ";:

NORMAL : PRINT " POUR RECULER DANS

LES ANNEES": PRINT
6033 PRINT "(RET) POUR RETOURNER
AU MENU": PRINT : PRINT L*

6034 PRINT : PRINT : INVERSE :

PRINT V*(V) : NORMAL : PRINT
6035 PRINT : PRINT L*: POKE
34,15: POKE 35,23
6037 PRINT : PRINT
PRINT
6040 N = 45:V = V t 1

6060 IF N < 45 THEN
= N t 1

6061
= N -

6065
6080
THEN
6081

THEN
60B2
THEN
6083
THEN
6084
THEN
6085
THEN
6086
THEN
NORMAL
6087 D = 180 :F = 150: GOSUB 9500:
GET CHX*:TT ASC (CHX**: PRINT
6088 IF TT = 8 THEN N = N - 1:

GOTO 6060
608? IF TT = 21 THEN N = N I:

GOTO 6060

6090 IF TT = 13 THEN 6100

6091 GOTO 6087

6100 POKE 34,0: POKE 35,24: GOTO
780
6800
6900
7000
7002
70O4
7005
7010

PRINT

GOSUB 9100 :N

1

IF N > 83 THEN 80SUB 9000:N
1

PRINT "19" jN;" : "

j

IF MID* (Q*(N),1,1) =

PRINT A*(l): GOTO 6087
IF MID* <Q*<N),V,1> = "0

PRINT A*(l)
IF MID* (Q*(N),V,1) = "P

PRINT A*<2)
IF MID* (Q*(N),V,1)
PRINT A*<3)
IF MID* (Q*(N),V,1) =

PRINT A*(4>
IF MID* (0*(N),V,1) =

PRINT A*(5)
IF MID* (Q*(N) ,V,1) =

INVERSE : PRINT A*(6):

V

M"

E"

END
REM
REM ************************

REM * VAL VIN DETERMINE *

REM ************************
REM
HOME : INVERSE : PRINT "

VALEUR D'UN VIN ": NORMAL : PRINT
7011 PRINT
7100 FOR N = 1 TO 9

7150 INVERSE : PRINT N;: NORMAL :

PRINT V*(N): PRINT
7151 NEXT N
7160 PRINT : PRINT "CHOIX >"::

ft (it FAUT zJAMfV*
OipE^ii- N£ FAT

pipe"

._, i*HX*

7161 IF ASC (CHX*) ( 49 OR ASC
(CHX*) > 57 THEN 7000
7162 V = VAL (CHX*)
7200 HOME
7210 INVERSE : PRINT V*(V>:
NORMAL
7220 VTAB 15: HTAB 7: PRINT
ANNEE CHERCHEE ? = l"j

7221 VTAB 15: HTAB 28: PRINT "XX"

7222 VTAB 15: HTAB 27: INPUT

"9";DE*
7223 IF LEN (DE*) < 2 OR LEN

(DE*) > 2 THEN 7200

7225 AA = VAL (DE*): IF AA > 83

THEN GOSUB 9000: GOTO 7200

7226 IF AA < 45 THEN GOSUB 9100:

GOTO 7200
7250 HOME
7300 VTAB 5: PRINT "VIN
";V*(V)
7301 VTAB 7: PRINT "ANNEE •

19";DE»: PRINT : PRINT : PRINT
7500 VTAB 10: INVERSE : PRINT "

VALEUR DE CE CRU :

" ; : NORMAL :

7540 IF MID* (Q*(AA),1,1) = "V"

THEN PRINT A*(l): GOTO 7610
7550 V = V + 1

IF MID* (Q*(AAi,V,l)
PRINT A*(l)
IF MID* '0*(AAi ,V,1)
PRINT A*(2>
IF MID* (0*(AA) ,V,1)

PRINT A*(3)
IF MID* (Q*(AA) .'.),:)

PRINT A*<4)
IF MID* (Q*(AA) ,V,1>

PRINT A*(5)
IF MID* (Q*(AA),V,1)
INVERSE : PRINT A*(6)

7600 IF MID* (Q*(AAi,V,l) = "0"

THEN
7601
THEN
7602 I

THEN
7604
THEN
7605 IF MID* <Q*(AA),V,::> = "G"

THEN
7606
THEN
NORMAL
7609 V = V - 1

7610 CALL 885
7611 VTAB 20: INVERSE : PRINT
"1";: NORMAL : PRINT ' POUR UN
AUTRE CHOIX";
7620 A = FRE (0)

7680 GET AS*:TT = VAL (AS*): IF
TT = 1 THEN 7000
7700 GOTO 780
S900 REM *************
8901 REM * *

8902 REM * ERREURS *

8903 REM * *

3905 REM *************
9000 HOME : VTAB 10: HTAB 8

900! IF AA > 85 THEN INVERSE :

PRINT " QUESTION STUPIDE !":

NORMAL : GOTO 901

9005 HOME : PRINT : INVERSE :

PRINT "RECOLTE TROP RECENTE "

9006 PRINT : NORMAL
9010 D = 200:F = 100: GOSUB ?500:D

100 :F = 150: GOSUB ?500
9020 D = 220 :F = 160: GOSUB 9500 :D
= 160:F = 100: GOSUB 9500
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5622 FORI*1024TQ1287:
EXT:RESTORE7420:FORI=

: VPOKEI, A:NEXT

5630 RE3TQRE7420 :FQRI
ft : VPOKEI , A:NEXT:RESTO
TO1407 : REAPft 'VPOKEI
5640 RESTORE7400:FORI
ft: VPOKEI, A:NEXT:RESTO
TO1503:READA: VPOKEI, A

5650 LOCflTE0,0FORI=l

RI=16T018:PUTSPRITEI,
NEXT
5650 V=123:FORI=1TO20
EI + 2, J:PRINTCHRJ(V), :

REAPA : VPOKEI , ft : N

1288T01311:REAPA

=1312T01327'REfiD
RE7510:FORI=132S
NEXT
1403TO1455 :REAP
RE7540:FORI=1456
NEXT:RETURN

T024:PRINT"
" :NEXT:X = 25:FQ

<X,15>,0:X=X+17:

F0RJ=1T03:L0CAT
'=V+1:NEXT:NEXT

5670 W=79:F0RI=1TQLEN<A$> :FORJ=8207TO
3215
5680 VPOKEJ,U:NEXT
5690 IFA*=""THEN5720ELSELOCATE6,10:PR
INTPtIP*<A*, 1,15) :6OSUB6100
570 I»I+i:LOCAT£6,10:PRINT«l»*<A* / I,

15) :GOSUB610O
5710 IFW=244THENU=79

:

NEXT - ELSEW = 244 : N

EXT
5720 A*="" : LOCATES, 10: PRINT" -< I )NSTRU
CTIONS" : LOCATES, 15 = PRINT" -(IDEILLEURS
SCORES"

57 3 LOCATES, 20: PRINT" -< J )EU" ;
W=244

57 40 FORI=8208TO3215: VPOKEI, W: NEXT
5750 K$=INKEV*
5 7 60 IFKJ="r'THEN5798ELSEIFK$="M"THEN
5950ELSEIFK*="J"THENRETURN5290
5770 IFW=79THENW=244ELSEW=79
57 80 BOSUB610 0: SO SUB 61 00

:

SOTO5740
5790 LOCATE0,10:FORI=1TO12;PRINT"

"
: N E X T

5800 L0CATE4,9:PRINT"TIR * HAUT":L0
CATE13,10:PRINT" A "

: L0CATE4 , 12 : PRINT'S
AUCHE < DROITE" :L0CATE13, 14:PRINT
'"•"' :L0CATE12,15:PRINT"BAS"
5310 LOCATE0,2O : F0RI=1T0LEN(C* ) :FORJ=
8207TO8215:VPOKEJ,W:NEXT
58 20 PRINTMIP* CCS, 1,1); : SO SUB 6 18 : I = I

+1:PRINTMIPS<C*,I,1>; :6OSUB6100
5830 IFW=79THENH*244ELSEW«79
5840 NEXT
5850 LOCATE0,20:FORI=1TOLENCC*> :FORJ=

3208TO8215: VPOKEJ, W:NEXT
5860 PRINT" u

; 6OSUB6100: 1=1+1 : PRI NT"
"J :SOSUB6100

5870 IFW=79THENU=244ELSEU=79
5830 NEXT
5890 LQCATE0,22:PRINT" PRESSER UNE
TOUCHE"

5900 FORJ=8203TO8215:VPOKEJ,W:NEXT
5 910 GOSUB6100:LOCATE0, 22: PRINT"

":SOSUB6100
5 928 KMINKEV*: I FK*>< "

" THENLOCATE0 , 5 ;

F0RI-1T017:PRINT"
" :NEXT:SOTO5720

5930 IFU=79THENU=244ELSEW=79
5940 SOTO5890
5950 L0CATE8,5:F0RI=1T017:PRINT"

" ;NEXT
59 60 F0RI=7T021STEP3:L0CATE4, I : PR I NT"
-" :NEXT
5970 FORI=0TO4; LOCATES, 1*3 + 7 : PR I NTR IS
HT*( "00000"+MIP*CSTR*<HS<I)>,2),5)"

"HS*<I>
59 80 FORJ = 8208TO821S:'JPOKEJ, W : NEXT
5990 IFU=244THENW=79ELSEW=244
6000 QOSUB6100:GOSUB6100:NEXT
6010 FORJ=8208TO8215:VPOKEJ,W:NEXT
6020 LOCATES, 22

:

PRINT " PRESSER UNE- TOU
CHE"
6030 FOR I =1TQ340; NEXT: LOCATES, 22: PR IN

T" " :SOSUB6180
6040 K*=INKEV«: IFK*O""THENLOCATE0, 5:

F0RI=1T017:PRINT"

60S0 IF

6060 GO
6870 'J>

6080 '.P

6090 'J>

6100 IF
6110 FO
6120 DO
6130 ON
0,6520,
6140 RE
6150 ON
6770 68
90,6420
6160 RE
6170 SO
6180 T*
13BV11B
6190 Uf
6200 SO
6210 v$
6220 PL
6238 PL
6240 PL

:NEXT:SOTO5720
U=244THENW=79ELSEW=244
TO6010

MUSIC PAR RENAUP MAIRE

PLAY<0)THEN6110ELSE6120
RH=1TO300:NEXT:RETURN
= P0 + 1: IFPOM2THEN6150
P 060 SUB 6 3 40, 6 370,6 410, 6 4 60, 649
6548,6560,6530,6680,6630,6660
TURN-
P0-12G0SUB6698, 6710, 6730, 6750,
00,6 830,6 86 0,63 90,6 92 0,6 96 0,6 9

TURN
UNP7,49:S0UND6,5
="T150R4L64O6V13BV11BV7BR64R4V
V7BR64"
="T150L32V0B"
UNP7,49:S0UNP6,5
="T158R2L6206V13BV11BV3BVSB"
ftVXU*j ", "T125V903L1C"
ftV'XU?, ", "02Lla+"
AV'XU*, ", "02L1F"

A SUIVRE...
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TIR
Artilleurs emerite:

compte des lois c;

dre des choses..

Mode d'emploi

:

Necessite d'une exte

veut pas.

. ^ ~ pes

SERVEUR MINITEL
HEBDOGICIEL
36 15 91 77
HG puis Envoi.

LISTING 1

1 REM**********************
2 REM* *
3 REM* TIR RU CANON *

4 REM* *

5 REM******** ;:*****

10 P0KE198. 1:P0KE631,131
20 POKE642 32 : P0KE36869 , 240 : P0KE64
R.80:POKE36366,PEEK<36866>OR128
38 POKES, 108 : P0KE1 ,8 : POKE, 192: SVS

LISTING 2

5 IFPEEK<3?151)=62THEN45
1 P0KE36879 ,

8
: PR I NT":]" : P0KE36378

,

15
15 PRINT"rj*****TIR RU CRNON****"
20 RRINT"MOIWin,OULEZ-VdUS LR

MSMPRESENTflTION J")
25 GETfl*: IFR:f=""THEN25
30 IFR*="N"THENPRINT"JMlMiMUON" :

F0RT= 1 TO500 : NEXT : G0T085
35 I FR*= " "THENPR I NT

"

FM«I«IslllIll> Jl

J

['»
: FORT= 1 1*0508 : NEXT : GOSUB5000 : GOTO

70
40 nnT025
45 PPIHT'TIIKMfflMUPPRRETEZ LE MRGN
ETO IMKMWWMMWrS.V.P."
50 IFPEEKf37151)=62THEN50
55 pRiMT'mvxmnmiERci"
60 F0RT=0TO2000 : NEXT
65 GCITO10
70 GOSUB8000
85 GOSUB7000
100 GOSUB1000
105 CM=0:HU=0
110 GOSUE2000
120 POKES 103, : P0KE38823, 5

: POKE807
3.12:POKE8074,13
1 22 P0KE38793 , 3 : P0KE33734 ,

3
: POKE80

5 1 ,
5

: POKE8052 , 6 : P0KE3877 1 ,
3

: P0KE33
772,3
125 CO=2:X=8099
123 POKEX , CO
1 30 FORT= 1 T01 00 : NEXTT : POKEX . 32 : C0=
CO+l:X=X+l
135 IFX=8102THEN145
140 GOTO 129
145 POKE3102,

1

150 F=8037:V=INT<RNIKi:>*6>: G0SUB4
000
160 P0KEF,9:POKEF+30720,7: IFPEEK<2
2540) =0THEN G0SUB3 1 00 : GOTO 1 70

161 GOSUB3000
165 P0KEF,32
170 F=F*J0-J2 I IFF>=8043THENF=8043
175 IFF<=8037THEHF=8037
180 IFJ4O1THEH160
181 IFF=3037THEN200
182 IFF=3038THEN201
183 IFF=8039THEN202
184 IFF=8040THEN203
185 IFF=3041THEN204
186 IFF=8042THEN205
187 IFF=8043THEN206
190 CM=CM+1
199 POKE36R63, 242 :PRINTCN: STOP
200 DX=0:BV=-1 :POKE8103,17: G0T022

201 BX=1 : DV=-3 : POKE8103, 17 :QOTO220
202 DX=2 : DY=-3 : P0KE81 03 ,18: GOTO220
203 DX^l : BV=-l:POKE8103,0 : GOTO220
204 BX=4 : DY—3 : P0KE8 1 03 , 20 : GOTO220
205 DX=5:DV=-3:POKE8103, 19:GOTO220
206 DX=6:BV=-1:POKE8103, 19:GOTO220
220 X"5+BX:V=19+DY:CM=CM+1
225 CU-V:VE=INT(3-VX2:>
230 00SUB1199
240 DX-BX+l:DV=-l:V=l:G0SUB1199
250 BX-l:DV-0:V=2:GOSUBU99

260 GOTO 1300
300 POKE36877,220
310 FORL=15TO0STEP-1 :P0KE36878,L
320 FORM" 1 TO 1 00 :HEXTM: NEXTL
330 POKE36877,0:ROKE36878,0
335 SR=0
340 POKE8102,3:FORT=1TO150:NEXTT:R
OKE8102.32
350 POKE8079, 3

: FORT=1TO150 : NEXTT :

P

OKE8079,32
360 POKE8100,16:FORT=1TO150:NEXTT:
POKES 100, 32
370 POKE8079, 3 :FORT=1TO150 : NEXTT : P
OKE8079,32
380 POKE8102, 3 : FORT-1TO50 ' NEXTT : PCI

KE8102,32
385 SB»Sfi+l • IFSRO2THEN340
388 POKES 1 02 , 3 : F0RT= 1 TO50O0 : NEXT
390 P0KE36869,242:PRINT"T
480 PRINT" MOWI IL VOUS H FRLLU'SCM
410 pRiNT"na»nn>ESSRi";
420 IFCM>1THENPRINT"S"
430 PRINT":«S POUR TOUCHER
LR CIBLE"
440 PRINT"MSI TENTEZ-VOIJS ONE"
450 PRINT"«HHOUVELLE EXPERIENCE ?

460 PRINT")*™ 8TAPEZ UNE TOUCHE

470 IFPEEK<37151K>94AHB PEEKX203)
=64THEN478
438 PRINT"3":GOTO108
1888 REMGENERHTEUR CRRRCTERES
1810 PRINT":]" : P0KE36869 .

255 : P0KE56
, 88 : CLR : CO=38400 : G=7168 : P0KE36879 .

249
1 020 FORI =COTOCO+506 : POKE 1,0: NEXT

:

FOR I =GTOG+400 : POKE 1,8: NEXT I

1038 FORL=0TO7 : RERDR :
IFR=-1THEN105

1 848 P0KE0+8*R+L , R ; NEXTL : R=R+ 1 : GOT
01830
1050 BRTR1 ,3,6,12, 24, 56, 1 12, 223
1060 DRTR48, 120,48,254. 112,56,48,2
36
1070 DHTR25, 29, 90, 124, 24 .

222,34.

3

1880 BRTR24. 60, 24, 255. 153,60,36. 10

1 090 BHTR 1 52 , 1 56 , 89 , 63 , 24 , 1 26 , 67 ,

1

6
1100 BRTfll5,31,61, 127, 102, 102, 126,

255
1110 BRTR8, 152,216,248, 126, 102, 126

,255
1120 DRTR255,255,255,255,255,255,2
55,255
1130 BHTR0,0,8,16,8,0,0,0
1140 BRTR24.60, 126,90,24,24,24,24
1150 DRTR'l, 3,7, 15,31, 63, 127,255
1 160 BBTR128, 192 , 224, 240, 248, 252 ,

2

54,255
1170 DRTR252,248,216, 136, 136,216,2
48,255
1 188 DRTH63, 31 , 27, 81 , 17, 27, 31 , 255
1190 DRTR36, 129,36,25, 152,36, 129,3
6
1191 BRTR24,24,24,24,24,24,24,24
1192 BRTR24..60, 153,255,24,60,36, 10

2
1133 DRTR16, 16,48,80,96,96, 112,225
1194 BRTR4,4, 12,8,24,48, 112,225
1195 BRTR0,0,7, 12,24,48, 112,225
1196 DRTR0,3,6, 14,28,56, 112,225
1197 DRTR-1
1199 REM TRRJECTOIRES
1 200 FORB=0TOVE ! P=7680+X+22*V
1201 D=PEEK(P) : IFB=5THEN3500
1202 IFD=6THEN3500
1203 IFD-7THEN3500
1204 IFB=10THEN3500
1205 IFB=11THEN3500
1206 IFD-12THEN3500
1207 IFD=13THEN3500
1210 IFX<=21RNDV>-BTHENP0KEP,8
1215 IFX>=21THEN1240
1220 X=X+DX : V=V+BV
1230 FORT=1TO200 : NEXTT :NEXTB
1240 RETURN
1300 REM TRRJECTOIRE
1305 CU=INT<CUX2)+1
1318 ONCUGOTO1320, 1330, 1340, 1358,

1

360, 1370
1320 DX=3:DV=l: GOTO 1380
1830 BX"2:BV=l: GOTO 1380
1340 BX=1 :DV=l: GOTO 1380
1350 DX=0:DV=1 : GOTO 1388

1360 DX=-l:BV=l : GOTO 1380
1370 DX=-i-DV«l
1380 VE=10
1390 G0SUB1199
1408 GOTO3550
2000 REM DECOR
2010 FORX=3108TO8185
2020 POKEX, 7

: POKEX+30720, 6
: HEXTX

POKE

POKE

POKE

2030 FORC=0TO3: RERBF: POKEF, 10:

F+30720,6:NEXTC
2040 F0RC=4T05 I RERBF ! POKEF ,11:

F+30720,6:NEXTC
2050 F0RC=6T013: RERBF: POKEF,
F+30720,6:NEXTC
2060 BRTR8 1 07 ,8087 , 8867 , 8034, 8069

.

8092 8083
2070 118783089 3090 , 809 1 , 8068, 8095

,

8096 • 8097
2080 RETURN
2100 PRINT":]" HIJ=0: GOTO 100
2110 FORC=0TO2 : RERBF : POKEF, 10

: POKE
F+30720,6:NEXTC
3000 REM JOYSTICK
3018 Bti=37154:pi=37151 :p2=37152
3020 POKEDD, 127 : F=PEEK(P2:>RNB128
8038 J0=tCP=0) : POKEBB, 255 : P=PEEKCP
r>

3040 .12=-: (PRHB16J=0:j : ,T4=-< (PRNB92
>=0>
3050 RETURN
3100 REM CLRVIER
3101 W=F
3105 POKE198,0:WRIT198,

1

3110 GETfl*
3120 IFR*="K"THENF=F-1 : POKEW, 32 : RE
TURN
3130 IFfl*="L"THENF=F+l:P0KEW,32:RE
TURN
3140 IFR*=" "THEN181
3500 REM EXPLOSION
3510 POKE36377-220
3511 EX=PEEK(P»:IFEX=5THEN3516
3512 IFEX=6THEN3515
3513 IFEX=12THEN3515
3514 IFEX=13THEN3516
3515 G0T03519
35 1

6

POKE8073 ,14: POKE8074 ,14: POKES
051,14POKE8052,14
3517P0KE38793,2:POKE38794,2:POKE3
8771,2P0KE38772,2
3518 GOTO300
3519 POKEP,14:POKEP+30720,2
3520 F0RL-15TO8STEP-1 :P0KE3687S,L
3538 FORM=1TO100:NEXTM:NEXTL
3540 P0KE36877 , ! P0KE36878 , : POKEP
,32
3550 HU=WJ+1 :

IFHU=4THEN2100
3560 G0T0158
4000 REM RFFICHRGE VENT
4001 K=7725:H»0
4002 P0KEK+H,32:H=H+1
4003 IFHO6THEN4002
4005 0=7725 : P0KE36S74 , ! P0KE36377,
0:PGKE36878,0
4010FORN=0TOV:POKEG,15:POKEG+3072
0,4
4020 G=G+l:NEXTN
4030POKE36878,2*V:POKE36874,170:P
OKE36877,240
4040 RETURN
4545 P0KE36869,242 HH

5000 REM PRESENTATION
5010 P0KE36879,25
5020 PRINT"^":PRINT"K«»"
5030 PRINT" a !«!> «"

a g a "
5040 PRINT" S ! a I 8 ^ a

a a "
5050 print" as aaasas a

« a a "
5060 PRIHT"»I«M"
5070 print" a sa a-'isa
• a -> w
5880 print" as a a a i a

a a a a"
5090 print" a a a a a a^a a a

a a ?« "
5100 PRINT"*W«I«[«MM»FEVRIER 19S6

5110 FORT=1TO500: NEXTT
5120 X=38510:CO=2:GOSUE5280
5 138 X=38532 i C0=3 00SUE5288
5148 X=38554 : C0=4 : GOSUB5200
5 150 X=3S664 : C0=5 : GOSUB5200
5160 X=3S636 : C0=6 : GOSUB5280

a

5170 X=88708 :
C0=7

: GOSUB5200
5180 FORT= 1 TO2000 : NEXTT : GOTO5380
5200 FOPBX=0TO28 : POKEX+BX , CO : MFXTB
X : RETURN
5800 X=0 : V=22 : GOSI IB5500
53 1 FORfi= 1 T03 X=0 : V=V- 1 : GOSI IB5500

HEXTfl
5815 F0RR=1T05:X=X+1 :V=V-1 :G0SUB55
BR

: NEXTfl
5320 FORR=1T05:X=X+1 : OOSUE5508 : HEX
TR
5330 GOTO5590
5500 P=7680+X+22*V : POKEP .81: POKEF+
30720,2
5510 F0RT=1 TO50 : NEXTT ! POKEP 32

: RET
URN
5590 C0=1 :X=11 :V=12
5600 GOSI lf:5900 GO3UE5910
5610 r.O=Cn+l :OOSUB5920:GOSUB5930
5620 r:0=r:o+l : IFCOO19THEN5600
5625 P0KE36878, 15: POKEP, 32
5630 FORL -285TO250STEP2 : P0KE36876

,

L
5640 FORM= 1 TO 1 00 : NEXTM : NEXTL
5650 P0KE36S76, : P0KE36878,

8

5668 RETURN
5908 FORH= 1 TOCO : X=X+ 1 : GOSUE6880 :

NE

XTfl : RETURN
5918 FORB=lTCiCO : V=V+l : GOSUB6000 : NE
XTE : RETURN
5928 FHRC= 1 TOCO : X=X- 1 : GOSUE6000 : NE
XTC : RETURN
5930 FORB= 1 TOCO : V=V- 1 : GOSUB6000 : NE
XTIi: RETURN
6008 P=7660+X+22*Y ; POKEP, 81

: POKEP+
30720,2
6010 RETURN
7000 REM CLRVIER OU JOVSTICK
7005 P0KE36879,25
7010 PRINT"r»****TIR RU CRNON*****

7020 PPINT"M«inU'UTILISEZ-VOIJS
KM POUR JOUER ?"

7030 PRINfi'MKLRVIER ->ac ia"
7040 PRINT"«MTOVSTICK ->8BOUT0N FE
MM"
7050 GETfl*: IFR*=CHR*<133>THENP0KE2
?540.0:GOTO7100
70fi@ IFPEEK(37151 :)=94THENPOKE22540

.
1

: GOTO7300
7070 GOTO7850
7100 PRIHT"r»****TIR RU CANON*****

7110 PRINT"MH«DEPLRCEZ LR FLECHE"
712B PPIHT">I« RVEC LES TOUCHES"
7180 PPINT"W>I»1 K POUR LR GRUCHE"
7140 PRINT"1II« L POUR LR DROITE"
7150 PRINT"*M PUIS TRPEZ LR FRPRE"
7160 PRINT"HWD'ESPRCE POUR VRLIBER

7170 FORP=0TO300:NEXTP
7180 IFPEEK(37151X>34RNB PEEK(203
)=64THEN7180
7190 OOTO100
7300 PRINT":*****TIR RU CRNON*****

7310 PRINT"«MMDEPLRCEZ LR FLECHE"-
7320 PRINT"«KBVEC LR MRHETTE BE JE

U"
7330 PRINT"»MPUIS VRLIBEZ VOTRE TI

R"
7340 PRINT"«MRVEC LE BOUTOH FEU"
7350 FORP=0TO300:NEXTP
7360 IFPEEK(3715n094RNB PEEKC203
>=64THEN7360
7370 GOTO 100
8000 REM REGLE BU JEU
8010 PPINT"*****TIR RU CRNON*****"
8020 PRINT"MO-'HEURE BE VOTRE"
8030 PRINT"«EXflnEN EST ARRIVEE:"
8040 PRINT":«M CHOISISSEZ LR "

8050 PRINT"1!WTRRJECT0IRE LR MIEUX"
8060 PRIHT":«K1RBRPTEE EN FONCTION"
8070 PRIHT"!OTBU VENT EN BEPLRCflNT"
8030 PRIHT"»M-fi FLECHE."
8090 FORP=0TO300 : NEXTP
3100 IFPEEKC371 51 :K>94RNBPEEK«283)
=64THEN8108
8110 RETURN

APPLE
Suite de la page 25

9050 FOR PAUSE = 1 TO 500: NEXT
PAUSE: RETURN
9100 HOME : PRINT : INVERSE :

PRINT "PAS AVANT 1945 SUP..."

9105 D = 250:F = 150: GOSUB 9500:D

= 200 :F = 100: G0SUB 9500
9110 FOR PAUSE = 1 TO 800: NEXT-

PAUSE: PRINT
9120 : NORMAL : RETURN
9500 POKE 7^8, D: POKE 769, F: CALL

869
9510 RETURN

LISTING 4

PRINT CHR* (21)

3 D* = CHR* (4)

5 PRINT D*"BL0AD SON.B"
10 S = 37817
20 HIMEM: S

30 PRINT D*"EL0AD LOG01.B"
40 PS = INT (S / 2561 :MS = S - PS

* 254
50 POKE 232, MS: POKE 233, PS

40 HOME : HGR : HC0L0R= 3

65 HPL0T 0,0 TO 279,0 TO 279,159
TO 0,159 TO 0,0
70 FOR RR = TO 48 STEP 16

80 SCALE= 1 : R0T= RR

85 DRAW 2 AT 30,30: HC0L0R= 0:

DRAW 2 AT 30,30: HC0L0R= 3

S4 NEXT RR: R0T=
87 DRAW 2 AT 30,30
90 R0T= 0: FOR SC = 2 TO 1 STEP
- 1

91 SCALE= SC

92 DRAW 1 AT 100,100: HC0L0R= 0:

ORAM I AT 100,100: HC0L0R= 3

93 NEXT SC
94 DRAw 1 AT 100,100
96 CALL 886: CALL B86
98 YTAB 23: PRINT "yEUILLE2
PATIENTER OUELQUES SECONDES..."
100 PRINT CHRt <4)"RUN OENOL"

26



L 'HERITIER
Heritier (veinard !) du richissime John Mac Nammy, une
clause vicieuse du testament vous oblige a denicher dans
le maleflque chateau du decede, I'arbre genealogique de
votre famille. Courage, un million de livres est en jeu...

Sylvain GAUTHIER

Mode d'emploi :

Tapez et sauvegardez a la suite et en AUTO ces deux programmes. Le
lancement du premier qui contient les regies, charge et lance automati-
quement le programme principal.

ORIC ATMOS;—I XOdT \JiSHT A
P9!tiT

CMQVB fiOi$ QUE 0'£&*Hb 5i

$'Sr*P0*T

LISTING 1

2 PAPERO: INK3
3 HIRES:PAPER4: INKO: TEXT : F0RI=460

0DT046335 : POKE 1 , 255 : NEXT : FOR I =4635
2T046384
4 POKE I , D : NEXT : P0KE7D4 , 3 : P0KE4SOD

0,0:POKE480DD,31
15 CURSET10,0, l:FILL5D, 1,7
20 CURSET1,80, 1 :FILL50, 1, 16
3D CURSET6.S0, 1:FILL40,1,4
40 F0RI=1T07:CURSET10+I*5, 80-1, 1:

DRAW50- 1*6,0, liNEXT
50 DRAW 15, 15,1 :DRAW10,5, 1 :DRAW6,5

, 1 JDRAW20, 10, l:DRAW30,-5,D:DRAW20,
-10, 1

60 F0RI=1T09:CURSET58+I*4,B0-I, 1:

DRAW60-I*6,0, 1 :NEXT
70 DRAW31, 15, 1 sDRAW-20,7, UDRAW-l

5, 10, 1:DRAW20,5, 1

BO F0RI=1T013!CURSET120+I*3,S0-I,
1 :DRAWaO- 1*5,0, 1:NEXT
90 DRAW26, 13, 1: DRAW 15, 7, 1 : DRAW 15,

10, l:DRAW9,3,

1

100 F0RI=1T07:CURSET190+I*5,8D-I,
l:DRAW49- 1*5,0, UNEXT
110 CURSET 131,86, l:DRAW12,-6, HDR

AW6,-3,0:DRAW50,35,0:DRAW5,-5,

1

120 CURSET52.72, 1 : DRAW-7, 7, : DRAW
-10,6, l:DRAW-15, 15, 1:DRAW55,7,0

130 DRAW-20,-13, l:DRAW-4,-7,

1

140 CURSET99,70, 1 : DRAW-9, 9, : DRAW
-4,4, 1:DRAW9,6, l: DRAW-9, -6, 1:DRAW-
11.5,1
150 F0RI=1T04= CURSET 163+1, 66, 0:DR

AW1B, 10,0:DRAW-3,3,0:DRAW-6,6, 1 : DR
AW0,5,

1

160 DRAW35, 10, 1:DRAW7,7, 1:DRAW2,6
, i:DRAW6,6, i:NEXT
170 F0RI=1T011
180 CURSET 160, 56+1, 1 : DRAW 15,0, 1 =N

EXT
190 F0RI=IT05
195 CURSET172+I.-52, 1 :DRAWO, 16,1
200 CURSET 153+ I, 74, 1 : DRAWO, -20, 1:

NEXT
230 F0RI=1T015STEP2
240 CURSET 160+ I, 56, l: DRAWO, 2, 1 = NE

XT
250 F0RI=1T07STEP2
255 CURSET152+I,53, 1 :DRAW0,2,1
260 CURSET1 7 1+1,51, 1: DRAWO, 2, 1:NE

XT
265 CURSET 168, 67, D:DRAWD, -3,0:DRA

W2,0,0:DRAW0,3,0
270 F0RI=1T015
275 A=INT<RND< 1)*220+10) :B=INT(RN

D( 1 1*50+m ! CURSFTA, B, 1 = NEVT
280 F0RI = 1T0B:CURBET8D,20, HCIRCL

EI , 1 =NEXT
300 F0RI=1T018:PRINT:NEXT
305 PRINTTABf 10) "L 7 hhhebdo presen

te" :WAIT200:F0RI = 1T011 : PR I NT: NEXT
310 PRINTTAE(9) ;CHR*( 138) i "L ' H
E R I T I E R"

320 PRINTTAE(9) ;CHR*<138) ;"L ' H
E R I T I E R"
330 PR INT: PR I NT :PRINT: PR INT: PRINT

TAB 1 10) ?CHR*<96) ;
" Sylvain Gauth

ier

"

340 UAIT500
350 FORI=1T01Q:PRINT:NEXT
360 PRINT". . .Vous etes convoque c

hez le notaire.

"

370 PRINT" II vous apprend la mort
de votre grand"
3B0 PRINT"oncle John Mc Nammy..."
390 PRINT" Vous etes son seul
heri t ier !

"

40O PRINT"Sa fortune est estimee
a 10 000 000 delivres sterling."
405 PRINT:PRINT" ( Appuyez sur une
touche )":GETR*
406 PRINT SPRINT: PRINT: PRINT: PRINT

: PR INT: PR INT: PR INT: PR INT: PR INT
410 PRINT" Mais pour empocher t

out cet argent"
429 PRINT" II vous faut ramener le
parchemin ou "

430 PRINT"est inscrit I'arbre gen
ealogique de"
440 PRINT"votre famille avant dem

ain midi,chez le notaire."
450 PRINT"Sinon tout le fric va a
Tramiel. ho non ! pas ca..."
455 PRINT"Vous prenez done un tax

i pour aller auchateau. .
.

"

460 PRINTTAB(ID)" ( Appuyez sur un
e touche ) " :GETR*
470 F0RI=1T010:PRINT:NEXT
475 PRlNT"Vous vous dirigez avec:

580 PRINT"A=avance,G=gauche,D=dro
i te, R=recule ourevient

"

595 PR I NT "'Pour les verbes prend e
t ouvre,il faut"
600 PRTNT"juste mettre + objet

ou P + objet. "

650 PRINT:PRINTTAE<5>" < Appuyez s
ur une touche. )" sGETR*
670 TEXT:PL0T5, 10, "METTEZ VOTRE M

AGNETO EN ROUTE" : CLOAD"

"

LISTING 2

10 REM
20 REM L'HERITIER
30 REM
40 REM Sylvain gauthier
50 REM
60 REM
70 REM
100 REM RESTORE LINE
120 F0RI=#400T0#419
130 READRLSPOKEI, RLiNEXT
131 I FDEEK ( #FFFC ) =#F42DTHENDOKE#4
1 , 8CA98 : D0KE#404 , #C6DE : D0KE#40B ,

#

C485
140 D0KE#2F5, #400
150 DATA#20,#E2,#CA
160 DATA#20,#B3,#C6
170 DATA#B0,#05
180 DATAttA2,*5A
190 DATA#4C,#7E,#C4
192 DATA#A5,#CE
194 DATA#E9,#Q1
196 DATAtt85,#B0
198 DATA#A5,#CF
200 DATA#E9,tt00
210 DATA#S5,#B1
220 DATA#60
225 REM
230 REM VOCABULAIRE
235 REM
240 AS="A" :R$="R" :GS="G" :D*="D"
250 B*="ALLUME LAMPE" =E*=" DESCEND
":F*=" MONTE"
260 IKS="0 MEUBLE" :l$="0 COFFRE"

:

J*="0 PORTE" :K*="0 TRAPPE" :L*="0 T

OMBEAU"
270 M*="D0NNE CLEF" : N*=" BOIT WHIS

KY" :P*="TIRE CHASSE D'EAU"
280 Q*="L0NGE MUR" : S*=" REGARDE BO

ULE" :T*="COUCHE" :U$="LANCE CORDE"
300 Y*="B0IT BOUTEILLE" :Z*="M0NTR

E MIROIR" :V*="DETRUIT MUR"
310 AB$="P TABLEAU" :AC*="P CLEF":
320 AF*="P PAPIER" :AG*="P PIED" :A

H*="P BOUTEILLE" :AI.*="P VERRE"
330 AJ*="P CORDE" :AK*="P ARBRE GE
NEALOGIQUE" : AL*=" FRAPPE"
331 REM
332 REM VALEURS NULLES
333 SG=0:SY=0:L=0:XY=0:XZ=0:WY=0:
ZT=0 : XW=0 : EE*= "

" : CC*= " " : FG*= "

"

335 REM
336 P0KE#26A, 10
339 REM
340 REM DEBUT
350 REM
400 CLS:PAPER4:INK6
410 F0RI=1T010:PRINT:NEXT
420 PRINT"Tout d' abor d, acceptez-v

ous l'heritage." :GETAA*
425 IFAA*="0"THENGOT0450ELSEPRINT
"dommage,quand meme, 10 000 000 de
_. ":END
450 PRINT"Alors vous acceptez aus

si le def i
.

"

460 PRINT:PRINT"Bonne chance . .

465 WAIT200:PAPER0:INK6
470 REM JEU
480 HIRES: INK5
490 CURSET40, 185, 1 :FILL15, 1,21
495 CURSET200, 185, l:FILL15,l, 16
500 CURSET65, 170, l:FILL14, 1,21
505 CURSET80,60, 1 :FILL109,1, 17
510 CURSET160,60, l:FILL109, 1, 16
515 CURSET65,45, l:FILL14, 1,21
520 CURSET175,45, l:FILL14D, 1, 16
525 CURSET220,90, 1 :DRAW-20,0, i:DR

AW0,-10, l:DRAW20,0, 1:DRAWD, 10, 1:DR
AW10,0,

1

530 DRAWO, 10, i:DRAW-20,0, 1:DRAW0,
-10, 1

535 CURSET 15, 110, 1 :DRAW20,0, 1:DRA
WO, 10, l:DRAW-20,0, 1 : DRAWO, -10,

1

540 F0RI=1T04
545 CURSET 135+1, 100, 1: DRAWO, 22, l!

NEXT
550 F0RI=77T0160STEP10
555 CURSETI,60, 1 :DRAW0, 108, 1 :NEXT
560 PRINT"Volis voici devant l'ent

ree principale."
565 I FSG= 1 ANDSY- 1 THEN 1 0000
570 INPUT"Que faites vous " ;AA*
575 IFAA*=AL*THENG0T0600ELSEPRINT

" Impossible" : PRINT : WAITlOO:G0TO560

600 REM PIECE SUIVANTE
601 G0SUB605=G0T0655

605
606
610
X,Y!D
615
620
:NEXT
625
630

,0, 1

635
640
:NEXT
645
650

DX,Y:
652
655

arson

HIRES: INK5
! 20000
CURSET20,20, 1 :F0RI = 1T0U : READ
RAWX, Y, 1 :NEXT
FORI=1T030
CURSET 105+ I, 140, 1 : DRAWO, -45,

1

F0RI=1T05
CURSET 105+ I, 95- I, 1 =DRAW3 1-1*2
NEXT
F0RI=1T025STEP4
CURSET 108+ I, 140, 1 : DRAWO, -50,0

CURSETUO, 115, i:DRAW5,0,0
CURSET99, 140, 1 : F0RI=1T024 : REA
DRAWX, Y, 1 =NEXT
RETURN
PRINT"La porte s'ouvre mais p

vous accuei 1 le, vous ent

665 INPUT"Que faites vous " ;AAS
670 IFAA*=R$THEN470
680 IFAA*=A$ORAAS=J*THENPRINT=PRI

NT"Vaus ouvrez la porte. .." :WAIT10
0:G0T0700
690 G0SUB19000:G0T0655
700 REM 3eme piece
702 G0SUB705:G0T0730
705 HIRES: INK5
706 ! 20040
710 CURSET239, 160, 1 :F0RI=1T019: RE

ADX,Y:DRAWX,Y, UNEXT
72D CURSET189,140,i:DRAW5,0,l:DRA

W0,-52,i:DRAW-5,-3,i:DRAW5,3,l:DRA
W20,-4,

1

725 CURSET59,140,UDRAW-5,0,l:DRA
WO, -52, i:DRAW5,-3, l:DRAW-5,3, 1:DRA
W-20,-4,

1

726 RETURN
730 PRINT: INPUT"0ue faites vous "

iAA*
735 IFAAS=R$THEN600
740 IFAAS=G*THEN800
745 IFAAS=D*THEN50D0
750 GOSUB19000:50T0730
8D0 REM 4eme piece
810 HIRES: INK5
820 CURSET100,25, 1 :FILL45, 1,2
825 CURSET150,25, l:FILL45,l,5
826 120060
830 CURSET10, 150, 1 : FORI=1T015 : REA

DX,YJDRAWX,Y, 1:NEXT
840 CURSET 105, 130, i:DRAW3,-3, 1:DR

AW0,-57, 1 :DRAW24,0, 1 : DRAWO, 57, 1 : DR
AW3,3,

1

85 CURSET 185, 140, 1 :DRAW4,0, 1 :DRA
WD, -68,

1

860 PRINT: INPUT" Que faites-vous °

;AA*
865 IFAAS=A*THENG0T091O
870 IFAA*=R*THENG0T07O0
875 IFAA*=D*THENG0T030D0
88D G0SUB19000:G0T0S6D
900 REM
91D HIRESSINK5
91

1

CURSET2D, 175, 1 : IFZ=1THENFILL2
O, 1,0ELSEFILL20, 1,7
912 120080
915 CURSET239, 165 , 1 : FOR 1=1 TO 15 : RE

ADX, Y : DRAWX, Y, 1=NEXT
920 F0RI = 1T04:CURSET160+I, 180+1, 1

:DRAW5,0, 1 :NEXT
930 CURSET189, 145, 1:DRAW5,0, 1:DRA

WD, -52, i:DRAW-5,-3, i:DRAW5,3, 1:DRA
W2D,-4,

1

940 CURSETUO, 85, 1:FILL30, 1 , 20 : CU
RSET140,B5, 1:FILL30, 1, 16
945 F0RI=1T08:B=INT(RND( 1 )*28+86)
:A=INT (RND(1)*25+111) :CURSETA,B, 1:

NEXT
950 FOR I=1T0S: CURSET 105, 114+1, lsD

RAW36,0, i:NEXT
955 W=INT(RND(1 )*998+l)
956 IFZ=1THENG0T0984
960 PRINT"Les murs sont sales, il

y a un morceau de papier par ^erre

965 INPUT"Que faites-vous " ;AA*
970 IFAA*=R*THEN800
975 IFAA*=DSTHEN1000
980 IFAA*=AF*THENPRINT:PRINT"I1 y

a un numero inscrit dessus: " ;W:G0
T0984
982 G0SUB190D0:G0T096D
984 INPUT"Que faites-vous " ;AAt
985 Z=l
986 IFAA*=RtTHEN800
990 IFAAS=DSTHEN10D0
995 G0SUB19000:G0T0984
1000 HIRES:INK5
10D5 CURSET160,2i,l:FILL100, 1,6
1010 CURSET21D,21, 1 :FILL100,.l , 5

1015 CURSET 10, 150, 1:DRAW80,0, 1 : DR
AWO,-100, i:DRAW60,0, 1: DRAWO, 100,1:
DRAW80,0,

1

1020 F0RI=1T01D
1025 CURSET90, 151-1, l:DRAW60, 0,1
1030 CURSET 100, 140-1, 1:DRAW50,0,

1

1035 CURSETUO, 129-1, 1:DHAW40,0,1

1040 CURSET 120, 118- I, i:DRAW30,0,

1

1050 CURSET 130, 107-1, i:DRAW20,0,l
1060 CURSET 140, 96-1, 1 : DRAW 10,0, 1:

NEXT
1070 CURSET 180, 60, 1: DRAWO, 30, 1:DR

AW 10, 10, l: DRAW 10, -10, 1 : DRAWO, -30,

1

:DRAW-20,0,

1

1075 F0RI=1T03
1080 CURSET 190, 78, 1:CIRCLEI, UNEX

T
1085 F0RI=1T02
1090 CURSET205+I, 115, l:DRAW-33,-7

5, 1

1100 CURSET 172+1, 115, l:DRAW33,-75
, 1

1110 CURSET172+I, 100, 1 :DRAW12,9,

1

1120 CURSET195+I, 109, 1 : DRAW12, -9,
l:NEXT
1130 INPUT"Un escalier monte au p

remier etage. Quef ai tes-vous " ;AA*
1140 IFAAt=F*THEN70DO
1150 IFAAJ=R*THEN900
1160 GOSUB19000:GOT01130
3000 REM SANG
30 ID G0SUE605
3020 CURSET10, 161, 1 :FILL35,1,

1

3D25 F0RI=1T06
303D CURSET13D+I, 180+1, 1 :DRAW12-I

*3,0,

1

3035 CURSFT128-I/2, 181-1, UDRAWID
-1*3, D, 1 JNEXT
3040 PRINT"Vous etes dans un autr

e couloir.

"

3D45 INPUT"Que faites-vous ";AAS
3050 IFAA*=R«THEN8D0
3055 IFAA$=A$ORAA*=J*THEN 1530D
3G6D 1FAAS-0*THEN30B5
307D GOSUB1900D:GOT03040
308D PRINT:PRINT"0K ... Vous ouvr

ez 1 a por te . " : WA I T 1 DO
3085 G0SUE310D:GOTO313D
3100 G0SUE31O5:GOT03130
3105 HIRESUNK5
3110 CURSET150, 15 1 , 1 : FILL20, 1,7
3115 120210
3120 CURSET239, 150, 1 = F0RI=1 T032:

R

EADX,Y: DRAWX, Y, 1=NEXT
3125 RETURN
3130 PRINT: INPUT"Que faites-vous

" ;AA*
3135 IFAAt=R*THEN3DD0
3140 IFAA*=GSTHEN3200
3150 IFAA$=A*THEN3400
3160 GOSUE1900D:GOT0313D
3200 REM BOULE
3210 HIRES: INK5
3215 CURSET20,0, 1 :FILL119, 1,7
3220 CURSET100,61, l:FILL18,l,6
3225 CURSET140,61, UFILL59, 1,7
3230 CURSET9, 16D, 1 : DRAW50, -40, 1 =D
RAW 130,0, i:DRAU5Q,40,l
3235 F0RI=1T06

r
3240 CURSET 121+1, 120, 1: DRAWO, -33,

1

3245 CURSET115,78+I, l:DRAW19,0,

1

3250 CURSET59, 120-1, i:DRAW26,0,

1

3255 CURSET 162, 120-1, i:DRAW26,0,l
:NEXT
3260 F0RI=62T082STEP4
3265 CURSETI,0, i:DRAW0, 114,1
3270 CURSET 103+ 1,0, 1:DRAWD, 114, l:

NEXT
3275 F0RI=1T09
3280 CURSET 125, 70, 1 tCIRCLEI, UNEX

T
3285 CURSET 1 29, 67 , : C I RCLE 1 , : C I

R

CLE2,0
3300 PRINT" II y a une boule de cr

ystal posee sur un socle. ''

3310 INPUT"Que faites-vous " ;AA*
3320 IFAAS=R*THEN3100
3330 IFAA*=S*THEN3340
3335 GOSUB19000:GOT03300
3340 PRINT" Vous pouvez lire dedan

3345 PRINT"La chasse d'eau mene a
'u paradis !

"

3350 WAIT250:G0T03300
3400 REM LIT
3405 HIRES: INK5
3410 CURSET10, 16D, 1 :DRAW60,-50, 1:

DRAWO, -100, 1 :DRAW0, 100, 1 :DRAW110,0
, 1

3415 DRAWO, -100, 1: DRAWO, 100, 1:DRA
W59,50,

1

3420 F0RI=1T025
3425 CURSET75, 130+1, 1 : DRAW 1 DO, D ,

1

:NEXT
3430 F0RI=1T040
3435 CURSET80+I/2, 130-1, 1 :DRAW9D-
1,0, 1:NEXT
3440 DRAW3,-3, 1 : DRAWO, -8, 1 :DRAW-4

,-3, 1 :DRAW-50,D, UDRAW-3,7, 1:DRAW3
,7, 1

SERVEUR MINITEL
HEBDOGICIEL
36 15 91 77

HG puis Envoi.
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FUGITIF
Fugitif traque par la police et vos anciens complices, vous
voila dans de beaux draps a la recherche du fabuleux butin
de votre dernier vol...

Laurent BOUSQUET

AMSTRAD

10 REM : FUGITIF :

20 REM
30 REM
40 REM C. Laurent BOUSQUET 1986
50 REM
GO DIM xsap(13):DIM ysapC13):DIM x

trace (4.00 ): DIM ytrace<400>
70 BORDER 1:PEN 1 : INK 0,1: INK 1,24
80 REM
30 REM REDEFINITION
100 REM
110 SYMBOL AFTER 200
120 REM sapin
130 SYMBOL 201 ,0,0,0,0,16,40,84,17

140 sap*=CHR*C222>+CHR*C207)+CHR*C
223)
150 SYMBOL 214,24,60,128,213,183,1
26,218,153
160 REM bonhommes
170 SYMBOL 202,24,126,56,60,24,60,
90,90
180 SYMBOL 203,35,95,68,124,108,10
8,198,231
130 SYMBOL 204,24,126,56,60,24,60,
90 , 1 1 4
200 SYMBOL 205,126,126,66,126,108,
108,56,60
210 SYMBOL 208,24,126,28,60,24,60,
90,90
220 SYMBOL 203,250,250,34,62,54,54
,33,231
230 SYMBOL 210,24,126,28,60,24,60,
30,78
240 SYMBOL 211,126,126,66,126,54,5
4,28,60
250 SYMBOL 212,24,126,36,36,24,60,
102,66
260 SYMBOL 213,66,135,135,102,126,
102,102,102
270 SYMBOL 215,128,224,132,192,130
,247,255,255
280 SYMBOL 216,24,128,60,80,24,60,
126,126
290 SYMBOL 217,126,255,255,126,128
,102,102,102
300 SYMBOL 218,0,48,252,56,120,24,
30,126
310 SYMBOL 213,126,73,73,73,73,127
,227,231
320 REM voiturer,
330 SYMBOL 226,2,63,34,127,66,127,
28,8
340 SYMBOL 227,0,192,32,255,1,255,
36,16
350 car1*=CHR4C22E)+CHR*<227)
360 SYMBOL 220,24,128,30,255,165,2
55,102,102
370 car2$=CHR*C220)
380 SYMBOL 224,0,3,4,255,128,255,2
8,8
330 SYMBOL 225,64,252,68,253,66,25
3,56,16
400 car3$=CHR*(224)+CHR*C225)
410 SYMBOL 228,3,4,60,128,126,126,
60,0
420 SYMBOL 230,0,7,3,127,65,127,28
>8

430 SYMBOL 231,0,192,32,252,2,254,
56,15
440 car4*=CHR*(230)+CHR*C231)
450 REM
460 REM PRESENTATION 1

470 REM
480 MODE 2:CLS
430 LOCATE 30,2:PRINT "

500 LOCATE 30,3:PRINT ": F U G I

TIF :"

510 LOCATE 30,4:PRINT "

520 LOCATE 3,7:PftINT "Vous vous et
es evade de prison .

"

530 LOCATE 1,8:PRINT "Poursuivi pa
r I es po I icier* et traque par vos
an ci ens comp I ices, vous essayez de
retrouve le butin de votre ancien
vo I ,de I 'ecou I er et de vous enf uir

540 LOCATE 30,11 J.PRINT "TABLEAU D'

ENTRAINEMENT"
550 LOCATE 3,13:PRINT "Ce premier
tab I eau est un entrainement au tir

560 LOCATE 1,14:PRINT "vous etes a

u centre de I 'ecran et des cib I es
humaines apparaissent en haut, a

droit*, en bas ou a gauche.

"

570 LOCATE 1,16:PRINT "Avec un max
imun de 30 cartouches vous devez a

tteindr-e au moins 15 cib I es sur 20

580 LOCATE 1,17:PRINT "Pour attein
dre celles ci,il suffit de se tour
ner vers e I I es et de tirer."
530 LOCATE 25,19:PRINT "'A' : vers
le haut"

600 LOCATE 25, 20 i PR INT "'Z' : Vers
I e bas"

610 LOCATE 25,21 :PRINT "'V : Vera
I a droits"

620 LOCATE 25,22:PRINT *"/'
: Vers

I a gauche"
630 LOCATE 25,23:PRINT "'ESPACE' :

pour tirer"
640 LOCATE 20,25:PRINT "Appuyez su
r une touche pour continuer";

650 FOR i==1 TO 20: f *=INKEY$: NEXT i

660 IF INKEY*="" THEN 660
670 REM
680 REM Tableau d'entrainement
630 REM
700 n1=21&
710 MODE 1

720 INK 0,1:INK 1,20:INK 2,8:INK 3
,15,24
730 PEN 3:L0CATE 9,3:PRINT "TABLEA
U D'ENTRAINEMENT"; :PEN 1

740 LOCATE 20,13:PRINT CHR*<216>;:
LOCATE 20,14:PRINT CHR*<217);
750 LOCATE 1 ,24 : PRINT"tapez sur un
e touche si vous etes pret";
760 FOR i = 1 TO 20: f *=INKEY$:NEXT i
770 IF INKEY$="" THEN 770 ELSE LOG
ATE 1,24:PRINT STRING$C33," ");
780 FOR n = 1 TO 20
730 h=INTCRND*4>+1
800 IF h=1 THEN n2=21 2 : n3=21 6 : x tu-
20:ytu=8
810 IF h~2 THEN n2=208 : n3~202 : xtu=
2G:ytu=14
820 IF h = 3 THEN n2=21 6 : n3=212 : xtu=
20:ytu=20
830 IF h=4 THEN n2=202; n3=208: xtu=
14:ytu=14
840 PEN 2:S0UND 1,200:L0CATE xtu,y
tu-1:PRINT CHR*<n2); :L0CATE xtu,yt
u:PRINT CHR*Cn2+1 )

;

850 PEN 1

880 FOR i=1 TO 40
870 a$~UPPER*<INKEY*)
880 IF a*="\" THEN n1=202
890 IF a*='V" THEN n1=208
300 IF a*="A" THEN n1=216
910 IF a*="Z" .THEN n1=212
320. LOCATE 20,13:PRINT CHR*(n1):L0
CATE 20,14:PRINT CHR*<n1+1)
S30 IF INKEYC47><>0 OR ba>29 THEN
360
340 FOR m=300 TO 280 STEP -4:S0UND

1 ,m,5, <m-276)/4, , ,1 rNEXT m:ba=ba+
1

950 IF n1=n3 THEN sc=sc+1 :F0R J=1
TO 80:NEXT J:G0T0 370
360 NEXT i

970 LOCATE xtu,ytu-1 : PRINT " "j:L0
CATE xtu,ytu:PRINT " ";

980 NEXT n

990 CLS:LOCATE 9,3:PRINT "TABLEAU
D'ENTRAINEMENT";
1000 LOCATE 2,13:PRINT "Vous avez
tire";ba;"fois et atteint";sc;"cxb
I es"
1010 IF sc<15 THEN LOCATE 8,18:PRI
NT "Vous n 'etes pas qua I if ie" ELSE
LOCATE 10,18:PRINT"Vous etes qua I

i

fie"
1020 LOCATE 1,24:PRINT "Appuyez su
r une touche pour continuer"
1030 FOR i=1 TO 60:b*=INKEY*:N£XT
i

1040 IF INKEY*="" THEN 1040
1050 IF re2=1 THEN RETURN
1060 IF sc<15 THEN RUN
1070 score=Csc-15>*100
1080 REM
1030 REM PRESENTATION 2
1100 REM
1110 INK 1,24
1120 MODE 2
1130 LOCATE 34,4:PRINT "TABLEAU N.
1"

1140 LOCATE 3,7:PRINT "Vous entrez
ma in ten ant dans I a foret . .

.

"

1150 LOCATE 1,8:PRINT "Vous allez
voir pendant, un court instant une
carte pen precise qui vous
indiquera I 'emp I acement du tresor

1160
z une
and v

ce I

s Jus
r 'C
1170
aure

que
e deg
1190
e I a
ture

ce:

a vit
Pide.
1200
our v
t tir

tab

un i

1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1230

LOCATE 1,10:PRINT "Vous verre
< et entendrez un bip qu

ous pas'serez a proximite de
ui ci .Pour creuser p I acer vou
te sur la croix et appuyez su

LOCATE 1,12:PRINT "Quand vous
z le tresor,la sortie vous se

diquee.

"

LOCATE 1,14:PRINT " Attentio
ertains de vos anciens comp I

i

e cachent derriere I es sapins
sont prets a tirer . Aussi ,des
ous I es voyez depechez vous d

LOCATE 1,16:PRINT "Comme si c
'eta it pas suf f is ant ,une voi
de police apparaitra apres un
tain temps qui vous rattraper

si vous n 'etes pas assez ra

LOCATE 1,18:PRINT "Utiliser p
ous dep I acer , vous retourner e

er I es memes touches qu'au
I eau precedent,"
LOCATE 25,22:PRINT "Patienter
nstant . .

."

REM
REM CARTE
REM
FOR i=1 TO 12
xsapCi>=INTCRND*35)*3
ysap(i)=INTCRN0*16)+6
FOR a=1 TO i-1
IF xsapC i ) >xsap(a) -5 AND xsap

vieiti</?,it Fi^X-p

MtfT

< i)< xsap(a) +4 AND ysapC i XysapCa ) *

8 AND ysap(i J >ysap<a>~7 THEN 1280
1300 NEXT a
1310 NEXT i

1320 xtres=INT(RND*34)+6:ytres=INT
CRN0*20>+2
1330 FOR a=1 TO 12
1340 IF xtres>xsap<a)-2 AND xtres<
xsap(a>*2 AND ytres<ysapCa) +2 AND
ytres>ysap(a)-5 THEN 1320
1350 NEXT a
1360 LOCATE 20,22:PRINT "Appuyez s

ur une touche pour continuer"
1370 FOR i=1 TO 30:s*=INKEY*:NEXT

1380 IF INKEY»="" THEN 1380
1390 MODE 1

1400 INK 1,9:INK 2,19:INK 3,1,6
1410 WINDOW 81 ,13,28,7, 17:PAPER 81
,2:CLS81
1420 PLOT 200,136,0:ORAW 440,136:D
RAW 440,288:DRAW 200,288:DRAW 200,
136
1430 LOCATE 13,20:PEN 3:PRINT "CAR
TE DU TRESOR"
1440 PEN 1:PAPER 2
1450 FOR i=1 TO 12
1460 x=INT(xsapCi)/3)+14:y=INT(ysa
p<i>/2.5>*8
1470 LOCATE x,y-1:PRINT CHR$(214>:
LOCATE x,y:PRINT CHR»C214);
1480 NEXT i

1490 PEN 3
1500 LOCATE INT C xtres/3 ) * 14 , INT

C
y

t

res/2. 5)+S:PRINT "+";

1510 FOR i=1 TO 2000:NEXT i

1520 INK 0,13:PAPER
1530 CLS
1540 PAPER 81,0
1550 BORDER 13
1560 INK 1,13
1570 INK 3,3
1580 FOR i=1 TO 40:L0CATE i,22:PRI
NT CHR*(143);:NEXT
1530 FOR i=1 TD 12
1600 LOCATE xsap ( i ) , ysap C i ) -4 i PRIN
T CHR*C201)f
1610 FOR a=ysap<i)-3 TO ysapCi)-1:
LOCATE xsapC.t)-1,a:PRINT sap*;:NEX
T
1820 LOCATE xsap C i >, ysap < i ): PRINT
CHR*<143>

;

1630 NEXT
1640 FEN 2
1650 FOR i"1 TO 13
1660 n=INT<RND*12)4l
1670 ytu=ysap(n)
1680 IF n>7 THEN xtu=xsap< n > -2 ELS
E xtu=xsap< n ) +2
1630 IF xtu>0 THEN LOCATE xtu,ytu:
PRINT CHR*C143>; ELSE 1660
1700 NEXT i

1710 PEN 1

1720 WINDOW 81,1,40,23,25
1730 ym=INT CRND*20> +2: xm=1: xtrace

C

1 )=1 :ytrace(1 )==ym

1740 xtraceC0)=1:ytrace<0>=1
1750 n1=202
1760 LOCATE 1,ym-1:PRINT CHR*(202)
;:L0CATE 1,ym:PRINT CHR*<203);
1770 FOR i=1 TO 20:f*=INKEY*:NEXT
i

1780 tabl=1
1730 REM
1800 REM TABLEAU N.1
1810 REM
1820 a*=UPPER»CINKEYt)
1830 IF a*="" THEN 2040
1840 IF a*=" " THEN FOR n-300 TO 2
80 STEP -4:SQUND 1 ,n ,5, <n~276)/4,

,

,1:NEXT
1850 IF a*="\" AND xm=39 AND tres
=1 AND ym=xs THEN score=score*1000
:GOTO 2560
1860 IF a4= M \" AND xm<40 AND TEST

C

xm*16+13,401-ym*16)<>3 AND TESTCxm
*1&+13,401-<ym-1>*16)<>3 THEN LOCA
TE xm,ym-1 :PRINT " ";:L0CATE xm,ym
: PR I NT" "; : xm=xm + 1 : n0=n0 +2:n1=202
1870 IF a*='V" AND xm>1 AND TEST(C
xm-1 )«16-3,401-ym*16)< >3 AND TESTC
CxM-1>ft1S-3,<t01-<um-1)ft1&><>3 THEN
LOCATE xm,ym-1 :PRINT " "jiLOCATE
xm,ym:PRINT" "; :xm=xm-1 :n0=n0+2:n1
= 208
1880 IF a*="A" AND ym>2 AND TEST C

x

m#1S-3,401-(ym-2)Kl6)<>3 THEN LOCA
TE xm,ym-1:PRINT " ";:L0CATE xm,ym
:PRINT" ";:ym=ym-1 :n0=0:n1=216
1830 IF a*="Z" AND ym<22 AND TEST<
xm*16-3,401-(ym+1 )*16><>3 THEN LOC
ATE xn»,ym-1:PRINT " ";: LOCATE xm,y
nuPRINT" " ; :ym=ym+1 :n0=0:n1=212
1900 IF a*<>"C" OR tres=1 THEN 195

1310 nO=0:n1=218
1920 IF xm=xtres AND ym<ytrest2 AN
D ym>ytres-1 THEN tres=1:S0UND 1,1
50:CLS81:PRINT 81," Vous avez reu
ssi a deterrer le tresor mais par-v
iendrez vous a vous enf uir ?" :scor
e=score+300
1330 IF xm=xtres AND ym<ytres+2 AN
D ym>ytres-1 THEN xs=INT(RND»20) t2
:L0CATE 40,xs-1:PEN 3:FRINT CHR*<1
43);:L0CATE 40,xs:PRINT CHRt(143);
:PEN 1:GOT0 1950
1940 CLS81:PRINT81,"Le tresor n'es

to uJourst pas la mais vous pc
creuser a cote . »

.

"

1350 IF n0=4 THEN n0=0
1360 LOCATE xm , ym- 1 : PRINT CHR*(n1t
n0);:L0CATE xm,ym:PRINT CHR*<n1+nO
t1 ) ;

970 nt=nt+1:IF nt<47 THEN READ no
e:S0UND 1,note
380 cn=cnt 1 : xtrace<cn )=xm: ytrace

(

n ) =ym
990 IF TEST<xm*16~8,408-<ym-3)w16
=2 THEN GOSUB 2190
000 IF TEST<xm*16-8,408-<ym*3>*16
=2 THEN GOSUB 2210

2010 IF TESTC < xm-2> *1 6-8 , 408-ym*1

6

THEN GOSUB 2250
2020 IF TEST(<xm+2)*1E+-8 i 408-ym*1
6)=2 THEN GOSUB 2230
2030 IF a*<>"A" AND a*<>"\" AND a*
<>"/" THEN 2040 ELSE IF bom=0.5 TH
EN bom=0:L0CATE xbo,ybo:PRINT CHR*
<132)

;

2040 IF nt<47 THEN 2130
2050 IF nt=47 THEN FOR i=100 TO 20

STEP 2:S0UND 1,i,5,5:NEXT imt=4
8 ELSE READ note:S0UND 2, note
2060 IF note=0 THEN RESTORE 2550
2070 IF TEST(xtrace(cc>*16+13,401-
ytrace<cc>*16>=0 AND xtrace(cc)<40
THEN LOCATE xtrace ( cc ) , ytrace ( cc

)

:PRINT " ";: ELSE LOCATE xtrace(c
c) , ytrace (cc) : PRINT" ";

2080 cc=cc+1:IF xtrace <cc)=xtrace<
cc-1) OR TEST(xtrace(cc)«16+13,401
-ytrace<cc)»16)< >0 OR xtrace(cc)=4

THEN LOCATE xtrace <cc ), ytrace ( cc
):PRINT car2*;:G0T0 2100
2030 IF xtraceCcc)=xtrace(cc-1 ) t

1

THEN LOCATE x trace ( cc >, ytrace ( cc )

:

PRINT carl*; ELSE LOCATE xtraceCcc
),ytrace(cc) iPRINT car3*j
2100 IF xtraceCcc) Oxm OR ytrace(c
cHym-1 OR ytrace(cc) >ym THEN 2130

2110 LOCATE xm,ym-1 :FRINT" ";:L0CA
TE xm,ym:F'RINT car2*
2120 CLS81 :PRINT81 ," Pris par I es
f I ics ! La prochaine fois entraine

z vous a la course" :FOR n=300 TO 2
80 STEP -4:B0UND 1 , n , 5 , <n -276 >/4 ,

,

,1 :NEXT:LOCATE xm, ym- 1 : PRINT " ";:
GOTO 4870
2130 IF xm=xtres AND ym<ytres+2 AN
D ym>ytres-1 THEN 2150
2-14.0 IF xm>xtrea-3 AND xm<sttres + 3
AND ym>ytres-3 AND ym<ytres+3 AND
tres-0 THEN LOCATE xtres,ytres:PRI
NT "+":S0UND 1 ,30,5
2150 GOTO 1790
2160 REM
2170 REM DUEL
2180 REM
2130 n 2=21 2: xtu=xm : ytu=ym-3 : n3=21

6

2200 GOTO 2260
2210 n2=216:xtu=xm:ytu=ym+3:n3=212
2220 GOTO 2260
2230 n2=208:xtu=xm+2:ytu=ym:n3=202
:arb=3
2240 GOTO 2260
2250 n2=202:xtu=xm-2:ytu 208

2260 SOUND 1,50:PEN 3:L0CATE xtu,y
tu-1:PRINT CHR$(n2);:LOCATE xtu,yt
uiPRINT CHR*Cn2+1 )

;

2270 PEN 1

2280 FOR i=1 TO 50
2230 a$=UPFER$<INKEY*)
2300 IF a*="\" THEN n1=202
2310 IF at='V" THEN n1=208
2320 IF a*="A" THEN n1=216
2330 IF a*="Z" THEN n1=212
2340 LOCATE xm , ym- 1 x PRINT CHR*(n1)
rLOCATE xm,ym:PRINT CHR$(n1t1)
2350 IF n1=n3 AND INKEYC47>=0 THEN
GOTO 2380

2360 NEXT i

2370 GOTO 2480
2380 FOR n=300 TO 280 STEP -4:SOUN
D 1,n,5,Cn-276)/4,, ,1:NEXT
2330 LOCATE xtu , ytu: PRINT" ";:L0CA
TE xtu,ytu-1:PRINT " ";

2400 n0=0
2410 LOCATE xm, ym- 1 : PRINT CHR*(n1+
n0);:L0CATE xm,ym:PRINT CHRt(n1+n0
+ 1 ) ;

2420 PEN 3
2430 IF arbOO THEN LOCATE xtutarb
,ytu:PRINT CHR$(215) ; :G0T0 2450
2440 IF TESTC < x tu-2 ) *1 6-8 , 408-ytu*
16)=3 THEN LOCATE x tu- 1 , ytu : PRINT
CHR*(215); ELSE LOCATE xtu+3,ytu:P
RINT CHR$C215)

;

2450 PEN 1:arb=0:n0=0:bal=bal -1

2460 score=score+50
2470 RETURN
2480 FOR n==300 TO 280 STEP -4:S0UN
D 1 ,n,5,(n-276)/4,,,1:NEXT
2430 CLS81:PRINT81,"Vous n ' etes pa
s encore assez rapide. " :PRINT81 , "E
ntrainez vous*

"

2500 GOTO 4840
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Le programme de Jean-Marc VERAN, vous permettra de realiser "proprement", quelques experiences
instructives sur les echanges caloriques.

PAfee oe wow*, $.%)

'APM

CALORIMETRIE
SUITE DU N° 129

4400 LOCATE < 16 , 28 > : PRINT "

4410 LOCATE (12,8>iPRINT "

4420 LOCATE (10,8>lPRINT " "

4425 CALL COLORC'OBU")
4430 IF PCGOOO THEN GOTO 4470
4440 IF PCGOOO THEN GOTO 44G0
4450 LOCATE (12,3):PRINT "«»»"
44G0 LOCATE <11,3):PRINT "»»»"
4470 LOCATE (10,3):PRINT "»*«"
4475 CALL COLORC'OBC")
4480 PAUSE 2
4430 GOSUB 5700
4500 PAUSE 2
4510 LOCATE (19,2)iPRINT "PCG=";PCG
4520 LOCATE < 18 , 10) :PRINT "TC="jTC
4S30 LOCATE < 13, 10 > .-PRINT "TG=0"
4540 XT=80»PCG
4550 XK=(MC*(MX«CC)>«TC
4560 IF XK<XT THEN GOTO 4800
4580 TETA= < XK - XT ) / ( MC ( MX»CO tPCG >

4581 TET0=INT(TETAt.5>
4585 IF PCG<600 THEN GOTO 4670
4530 A=13:XE=TC-TET0-1 .-XC=INT( XB/3)
4600 FOR 1=0 TD XC
4610 TC=TC-1.-LOCATE (2,6) iPRINT TC:IF
4620 PAUSE 1 iNEXT I

4630 A=A-1iL0CATE <A,3):PRINT " "iXB
4640 IF XB)2 THEN GOTO 4600
4650 LOCATE (10,3):PRINT " "

4660 LOCATE <2,6):PRINT TETO
4665 PAUSE 4:G0T0 2700
4670 IF PCGOOO THEN GOTO 4750
4680 A=12lXB=TC-TET0-1lXC=INT(XB/2>
4630 FOR 1 = TO XC
4700 TC=TC-1:L0CATE <2,6):PRINT TC:IF
4710 PAUSE 1:NEXT I

4720 A=A-1:L0CATE (A,3)iPRINT " "iXB
4730 IF XB>1 THEN GOTO 4630
4740 LOCATE (10,3):PRINT " ":LOCATE
4745 PAUSE 4:G0T0 2700
4750 XB=TC-TETD-1lF0R 1=0 TO XB
4760 TC=TC-1 iLOCATE (2,6):PRINT TC:IF
4770 PAUSE 1:NEXT I

4780 LOCATE (10,3):PRINT " "

4730 PAUSE 4:GOT0 2700
4800 V=(XT-XK)/80iS=.INT(V>
4805 IF PCG<600 THEN GOTO 4875
4810 IF S<600 THEN GOTO 4830
4815 GOSUB 5300
4820 IF TOO THEN GOTO 4815
4825 LOCATE <20,G):PRINT "PCG restant
4830 IF S<300 THEN GOTO 4845
4831 GOSUB 5300
4835 IF TOO THEN GOTO 4831
4840 LOCATE <12,3):PRINT "

restant=" ;SiGOTQ 2630
4845 TM=INT(TC/2)
4850 GOSUB 5900
4855 IF TC=TM THEN GOTO 4865
4860 IF TOO THEN GOTO 4850
4361 GOTO 4870
4865 LOCATE ( 1 2, 3 ) : PRINT " ":GOTO 48
4870 LOCATE (11,3):PRINT " ":LOCATE

restant=";SiGOTO 2630
4875 IF PCGOOO THEN GOTO 4315
4880 IF S<300 THEN GOTO 4300
4885 GOSUB 5300
4830 IF TOO THEN GOTO 4885
4835 LOCATE (20,6):PRINT "PCG restant-
4300 GOSUB 5300
4305 IF TOO THEN GOTO 4300

TC=TETO THEN GOTO 4630

XB-XC

TC=TETO THEN GOTO 4720

XB-XC

(2,6) iPRINT TETO

TC=TETO THEN GOTO 4780

';SiGOTO 2630

iLOCATE (20,6) IPRINT "PCG

(20,6) iPRINT "PCG

;SiGOTO 2630

EXELVISION EXL 100

4310 LOCATE (11,3)lPRINT " "iLOCATE (20,6)lPRINT "PCG
restant=";SiGaTO 2630

4315 GOSUB 5300
4320 IF TOO THEN GOTO 4315
4325 LOCATE (20,6)iPRINT "PCG r estant=" ( SlGOTO 2630
4333 END
5000 LOCATE (K, J) IPRINT CHRt < 3 ) iRPTt ( CHRt < 4) , 7 ) XCHRt (6

)

5010 LOCATE (Kti ,J> iPRINT CHRtO)
5020 LOCATE (K*1 ,J*B> iPRINT CHRtO)
5030 LOCATE (K +2,J> iPRINT CHRt ( 8) SRPTt (CHRt ( 4) ,7 > SCHRt ( 7

>

5040 RETURN
5100 LOCATE (5,4)lPRINT RPTt ( CHRt ( 32 > , 14

>

5110 LOCATE (7,6)iPRINT RPTt ( CHRt (32 ) , 1 )

5120 FOR 1=2 TO 13
5130 LOCATE (I,12)lPRINT CHRt(32)
5140 NEXT I

5150 RETURN
5200 CALL CHAR(92,"181818FF7E3C180000">
5210 CALL C0L0R("1BC")
5220 LOCATE (6,11>lPRINT CHRt(32)
5230 LOCATE (4,11)iPRINT CHRt(3)
5240 LOCATE (2,11 )IPRINT CHRtO)
5250 LOCATE (2,13>ipRINT RPTt ( CHRt ( 4 ) SCHRt < 32) , 3

)

5260 LOCATE (2,23) IPRINT CHRt(6)
5270 LOCATE (4,23)iPRINT CHRtO)
5280 RETURN
5300 FOR 1=8 TO 15
5310 LOCATE (I,27)lPRINT CHRt(32)
5311 NEXT I

5320 LOCATE (13,27)iPRINT CHRt(45)
5330 RETURN
5400 LOCATE (13,26)lPRINT RPTt (CHRt(45> ,5)
5410 FOR 1=8 TO 14
5420 LOCATE (I,27)iPRINT CHRtO)
5430 NEXT I

5440 LOCATE (15,27)lPRINT CHRtd)
5450 RETURN
5500 LOCATE (21,1) iPRINT "Donnez la temperature dans le reeip ient
5510 INPUT "TO="jTO
5520 LOCATE <21,1)iPRINT "

5525 LOCATE (22,1)iPRINT "

5530 IF T0>100 THEN GOTO 5570
5540 IF T0(4 THEN GOTO 5530
5550 LOCATE (10,33) iPRINT "TO=";TO
5560 GOTO 5630
5570 LOCATE (21)1) IPRINT "Temperature trop haute T0<100"
5580 GOTO 5600
5530 LOCATE (21,1)iPRINT "Temperature trop basse T0>4"
5600 PAUSE 2
5610 LOCATE (21,1)lPRINT "

5620 GOTO 5500
5630 RETURN
5700 FOR 1=2 TO 6
5710 LOCATE (I,11)lPRINT CHRt(32)
5720 NEXT I

5730 LOCATE (2,13)lPRINT RPTt (CHR*(32 ) , 18)
5740 LOCATE (2,23)iPRINT CHRt(32)
5750 LOCATE (4,23)lPRINT CHRt(32)
5751 PAUSE 1

5755 LOCATE (7,6)lPRINT CHRt ( 3) XRPTt ( CHRt (4 ) ,8 ) SCHRt ( 6

)

5760 LOCATE (5,4)lPRINT CHRtO ) SRPTt (CHRt ( 4 ) , 1 2) SCHRt (6)
5770 LOCATE (13,12) IPRINT CHRtd)
5780 FOR 1=2 TO 12
5730 LOCATE (I,12)iPRINT CHRtO)
5800 NEXT I

5810 LOCATE (10,33) : PRINT "

5820 LOCATE (11,33) iF'RINT "

5830 RETURN
5300 TC =TC-1 iLOCATE (2,6)':PRINT TC
5310 PAUSE 1

5320 RETURN
8300 CLS
8310 LOCATE <15,5)lPRINT "AU REVOIR A BIENTOT"
8320 PAUSE 4
8330 CLS
3000 ENO •

^^
o.la page pedagogique

29



la page pedagogique la page pedago=
FORMATION A

L'ASSEMBLEUR PRATIQUE

LA REVOLUTION CONTINUE I

Les micros, ci-apres nomm6s, ont

dejfi h6rite d'un nombre de cours
consequents dans les numeros ci-

dessous decrits.

ZX 81 - 55 56 61 66 71 76 81 86
91 95 100 105 110 1 14 1 18 122 126
COMMODORE - 60 65 70 75 80 85
90 95 99 104 109 114118 122 126

ORIC - 57 62 67 72 77 82 87 92 96
101 106 111 115 119 123 128
AMSTRAD-. 111 115 119 123127
APPLE -58636873788388 93
97-102 107 112 116 120 124 128
SPECTRUM - 112 116 120 124 127
THOMSON - 59 64 69 74 79 84 89
9398103108113117121 125129
MSX- 113 117 121 125 129

LANGAGE MACHINE SUR

ZX81
Ames transparentes et virginales,

regards clairs, esprits lumineux et

sereins, ardents defenseurs de la

veuve meme joyeuse, de I'orphelin

meme delinquant et des allocations

familiales pour tous, vous qui croyez

encore en I'HHHHebdo et pouvez
faire I'amour sans arriere-pensee,

hommes de grande volonte qui avez

foi en la multiplication des pains, la

diminution consecutive des couts de
production et le sens de
I'HHHHebdo, je vous le dis : tournez

ta page ou detournez votre regard

car ces lignes ne sont pas pour

vous.

Aujourd'hui je m'adresse aux
vicieux. J'elargis mon audience en
ratissant du cdte des faux-culs, des
esprits retors et hypocrites. Je
rameute les laches, les fourbes,

toute une faune malsaine qui lorgne

avec concupiscence la femme du
voisin et convoite son micro-

ordinateur comme ('ensemble de sa
logitheque. Aceux-la, que j'appelle

mielleusement mes freres sachant

qu'ils ne sont au mieux que mes
semblables, a ceux-la seulement
j'adresse, avec I'expression de mes
sentiments les moins respectueux,

cette routine en langage machine
qui, en I'espace d'une centaine

d'octets et d'un dixieme de
seconde. transformera n'importe

quel honnete listing basic en verita-

ble champ de mines, vrai piege a
cons, arme universelle...

Imaginez un listing ou tout apparem-

ment soil normal, oil les instructions

du langage basic sont convenable-

ment alignees, sagement suivies de
leurs arguments et des operateurs

logiques ou mathematiques qui

semblent n'avoir d'autre vocation

que soulager I'humanite laborieuse

de la difficulte de penser que
(x-2) < (y/3) mais voila qu'une fois

lance le fameux RUN -dont, a en
croire les plus recentes statistiques,

la frequence d'utilisation depasse
aujourd'hui nettement celle du mot
de confiance ce qui marque un
fabuleux tournant dans I'histoire de
la civilisation- voila que le resultat

affiche a I'ecran est une colossale

erreur, une insulte a Boole, Pascal,

Euclide et bien d'autres jusqu'au

programmeur boutonneux qui en
perd son basic et finirait meme apr

douter de la realite de son acne
post-juvenile. II n'en faut pas
d'avantage pour qu'une navette

spatiale se transforme en feu d'arti-

fice ou que le baron Empain soit

declare non imposable par ['admi-

nistration fiscale, si Ton en reste a
la stride analogie. Cette routine

offre done des perspectives au
moins aussi excitantes pour r esprit

que le spectacle d'une catechu-

mene reconvertie au peep-show par

un habile cceur vaillant.

Voyons plus precisement de quoi il

retourne : cette routine a pour objet

de substituer a certains operateurs

artthmetiques ou logiques present
sur le listing original, d'autres ope-
rateurs qui eux n'ont rien a y faire

sinon fausser completement et

d'une facon idealement sournoise

les resultats escomptes. II s'agit

done de truquer rapidement et dis-

cretement le listing d'un programme
basic afin de rendre son utilisation

ou sa copie inoperante. Cette rou-

tine extremement simple, a la trace

lineaire et repetitive, est accessible

a tous les debutants et je I'espere

amenera au langage machine ceux
qui n'ont pas encore ose s'y risquer.

Pour eux nous allons detainer sa
structure et analyser pas a pas son
fonctionnement.

Attention ! Cette routine est dange-
reuse ! C'est pourquoi je propose
avant toute utilisation d'effectuer un
test simple qui decidera soit de
I'activer, soit au contraire de la

court-circuiter. C'est un feu de
signalisation mis au vert : pas de
danger, mis au rouge : trucage

oblige du listing ! II s'agit en realite

d'un octet disponible au debut de la

memoire RAM, en amont du listing

basic, dans cette zone dite des
variables systdme. Cet octet sera le

depositaire d'une valeur verte

(exemple : 100) ou rouge (toute

autre valeur que 100). Une simple

instruction Poke permettra de le

colorer a sa guise. N'oublions pas
que la valeur ainsi poke© sera sau-

vegardee en cas de copie. Votre

garde-fou consiste done en un test

du contenu de cet octet suiv) d'un
retour conditionnel au basic en cas

de feu vert. Dans le cas contraire on
poursuit sequentiellement sur la

routine de substitution.

Sa structure est bipartite. D'abord
la delimitation de i'espace en RAM
sur lequel interviendront d'eventuel-

les substitutions voulues. Ici trois

modules Qui metamorohoseront les

* en / puis les + en - enfin les>
en <.

Trouver les adresses de debut et de
fin de listing ne pose pas de diffi-

culte. On sait que le corps d'un pro-

gramme basic commence invaria-

blement a I'adresse 16514, imme-
diatement apres I'espace reserve

aux variables systeme. en revan-

che, il nous faut interroger I'une de
ces variables systeme pour localiser

I'adresse du dernier octet d'un lis-

ting dont les dimensions sont varia-

bles a I' inf ini ou presque, c'est la rai-

son d'etre de D.FILE qu'it suffit de
questionner la oil elle reside, a

I'adresse 16396. Cette variable nous
renvoie aussitdt I'adresse de I'octet

qui suit immediatement le dernier

octet du listing. II suffit done de
decrementer cette valeur pour
conlncider avec ce que nous
recherchons.

Adresses de depart et de fin ne sont

pas suffisantes si Ton desire utiliser

la puissante instruction CPDR,
lisez : comparaison par bloc avec
decrementation et repetition, c'est

en effet ('instruction la mieux adap-
tee au type de travail que nous sou-
haitons mettre en ceuvre : compa-
rer chacun des octets du listing avec
des valeurs types (exemple :

" * "

codee 23) qui seront remplacees a
chaque rencontre par d'autres

signes (exemple : 23 par 24, "/").

CPDR effectuera une comparaison
de I'octet pointe par HL avec le con-

tenu de I'accumulates suivi d'une
decrementation automatique de HL
ainsi que BC, ces operations se
repeteront jusqu'a ce que BC soit

egal a ou que la comparaison
(HL)/ACCU se revele positive. II sera

done necessaire par CPDR de pla-

cer la valeur correspondent a
(D.FlLE-16514). C'est le sens de
I'instruction SBC HL.BC pour

laquelle il est indispensable de
remettre prealablement a zero I'indi-

cateur de report C grace a I'instruc-

tion XOR A.

Au terme de ce module de delimi-

tation du listing nous aurons done
stocke dans la pile :

- au premier niveau le nombre
d'octets du listing

- au deuxieme niveau (D.FILE-1)

Nous somme prets desormais a uti-

liser CPDR.

C'est au niveau des modules de
substitution que nous sortons de la

pile ces deux valeurs pour les pla-

cer sur les paires de registres utili-

sees par CPDR. HL passe sur BC Bernard Guyot

tandis que (D.FILE-1) retrouve HL.
II suffit maintenant de placer dans
I'accumulateur I'operande qui ser-

vira d'element de comparaison et

d'attendre la sortie automatique de
I'instruction CPDR, celle-ci signifiant

que la recherche a aboutit et que
Ton a explore tous les octets vou-

lus. Dans le premier cas, une incre-

mentation nous repositionnera au
niveau de I'octet a modifier tandis

qu'une decrementation, une fois la

substitution operee, reamorcera
CPDR au bon endroit.

Vous vous interrogez peut-etre sur

la presence de CP 30. Cette instruc-

tion n'a d'autre utilite que de remet-
tre a I'indicateur Z qui venait d'etre

positionne. Notez pour finir que la

sauvegarde immediate dans la pile

des valeurs de depart de la recher-

che CPDR permet la reinitialisation

facile de cette instruction au debut
de chaque module de substitution.

Maintenant que vous avez tout com-
pris il me reste a vous souhaiter de
faire le plus mauvais usage possi-

ble de cette routine.

LISTING ASSHEBLEUR ZX 81

801 » TBUCA6E LISTING

HEM l VERIFICATION FEU

LD fl.tlWi?) stitutgirdibli

U> B.A

LOA.100 uert

CP B ftu v«rt?

RET I oui: retour lu

REM i DELIMTATIGN LISTING

LD BC. 14514

ser. HL.BC

PUSH HL

REM • SUBSTITUTION I

in»*rs( BC

(t HL...

rtpiicts dins

DEC HL

JR L2

REN • SUBSTITUTION *

:L1 POP BC

POP ML

PUSH HL

PUSH SC

LB A. 21

XI CPM
JR NZ.L4

INC HL

REM t SUBSTITUTION )

:L4 POP U
POP HI

LDA. 18

!L5 CPOR

JR HI .16

INC HL

LANGAGE MACHINE SUR

COMMODORE 64
Comment gagner un sejour en pri- gj:£ t£ ** '-}£ J*^
son grace a HEBDOGICIEL ? ?

(Grand jeu gratuit sans obligation

d'achat)

Pour profiter de cette offre fantasti-

que, c'est vraiment tres simple I

Suivez les 5 etapes suivantes dans
le bon ordre et sans vous perdre.

1- Munissez-vous d'un Commodore
64.
2- Reliez ce CBM a un ampli de 100
watts minimum et ce dernier a une
enceinte de qualite superieure.

3- Tapez du bout de vos petits doigts

gras une des routines suivantes.
4- A 22H01 mettez I'ampli sous ten-

sion, et a I'aide d'un JMP C000 Ian-

cez cette mervellleuse routine

sus-citee.

5- Quelques minutes plus tard, un
representant des forces de I'ordre

deposera son index sur le bouton-

poussoir de votre sonnette d'entree.

Inculpation pour tapage nocturne,

merci HHHH...

Ce cours sera beaucoup plus prati-

que que theorique, mais je vous pro-

mets que celui du mois dernier

n'avait pratiquement pas de listings,

que des textes

!

(Voir premiere colonne, trente

sixieme ligne du dernier article,

c'est pratique de pomper ses pro-

pres phrases. Quel manque
d'inspiration !)

Voici des routines bruyantes pour
votre instrument de silicicum, le

fameux, I'incomparable, I'inenarra-

ble 6561. Mais avant toute chose,
i'initialisation de ce circuit doit etre

effectuee. Ce n'est pas tres compli-

que, la mise a zero de ses bits est

suffisante.

Voici un subtil exemple de pro-

gramme remediant a ce douloureux
probleme

CP04 9D 00 D4 ?TF( *D400.X
cm? Cfl DEX
C008 D0 Ffi SHE *C004

Done avant chaque execution de
I'une des routines suivantes, ce pro-

gramme doit etre appele, c'est pour-

quoi il est place de COOO a COOA,
et que toutes les autres (les huit res-

tant en artente, a la suite de ce qui

precede et ne voulant pas s'impa-

tienter plus longtemps toutes seu-

les dans leur coin, hurient chacune
plus fort que sa votsine pour attirer

votre attention, cher et fidele tecteur)

debutent en COOA. (A relire plu-

sieurs fois)

Les hurlements de vos voisins vont

commencer.

C00R R9 1F I nft #*1E
C80C an R1 TI4 S'l'H *D401
C00F fl9 R7 1 |iH #*R7
C011 RH US 114 -.IH *P4@5
C014 fls R? 1 1IH #*32
CB16 an RF TI4 STR JD40F
0019 FW Hr- 1

HH #J0F
C01E HII |H H4 STR *D41S
C01E m 13 1 HH #*13
C0&0 RT1 R4 TI4 STR JD404
C023 R"? Rfi I UH #*R5
C025 ft? an LUX #*00
C027 fiF ftp H4 WIX *D40F
C02fl RF 04 D4 SIX D404
RP12I1 FR I NX
C02E fi« FF I.UV #*FF
r;030 RR UbV
C031 W\ FT) ENh SC030
C033 FR FF r;px ft*FF

C035 DR FR KNt *C027
r.c*3? F<9 PU yuu #$01
C039 PR FH PHF *C025
C03B 60 RTS

Vous etes deja de retour de cette

belle prison ? ? Alors comment
etait le voyage f

r:d0R R9 05 LDR #$05
C00C RIi 0E R4 STR *D40E
CR0F R9 10 LDR #*10
C011 3D 12 D4 STR JD412
rfil4 R9 0fl LDR #*0R

CR16 RD
C019 R9
CR1E 8D
C01E R9
C920 3D
C023 09
C025 8D
C028 R9
CR2R 85
C02C 85
C02E R5
C030 RD
C033 R5
C035 RD
CR38 C9
C03R D0
C03C R2
C93E R9
C04R 9D
C043 Cfl

C044 D0
C&46 6R

03 D4
RF
1? D4
FR
06 D4
41
04 D4
01
R2
Rl
R2
00 D4
Rl
01 D4
08
F2
13

STR $P403
LDfl #*8F
STR *D418
LDfl #*F0
STR *D40S
LDR #*41
STR $D404
LDfl #$01
STR $R2
STR $fll

LDR $R2
STR $D4R0
LDR $fll

STfl *D401
CMP .#$08
BNE JC02E
LDX #$18
LDfl #$00
STfl $D400,X
DEX

Cette fois-ci, il y a recidive, vous
avez done prolonge vos vacances,

et pas de sursis.

C00R R9 F9 LDR #$FR
C00C 8D 00 D4 STfl $D400
C08F R9 21 LDfl #$21
C011 3D 01 D4 STR $D401
CPU4 R9 03 LDR #$08
C016 8D 05 D4 STfl $D405
C019 A9 68 LDfl #$68
CRIB RD 16 D4 STR $D416
CR1E H9 01 LDfl #$01
r:PI20 RD 17 D4 STfl $D417
C023 A9 4F LDfl #$4F
C025 RD 18 D4 STfl $D413
C028 R2 20 LDX #$20
C02fl R9 31 LDfl #$8

I

C92C RD 04 D4 STfl $D404
C02F Rfl m LDfl #$00
CR31 B5 R2 STfl $fl2

CR33 m H? LDfl $A2
C035 r,9 RR CMP #$05
C037 no FR BNE $CR33
C039 m 80 LDfl #$80
C03B ST) 04 D4 STfl $D4R4
C03E AS 00 LDR #$00
C040 Rn HX STR $R2
C042 RR H2 LDR $R2
C044 r.9 R? CMP #$92
C046 m FR BNE $C042
C048 en DEX
C049 |IM DF BNE $C02R
C04E 60 RTS

C00R R9
CRRC 3D
CRRF R9
C011 8D
CR14 A9
CR16 RD
C019 fl9

CRIB RD
CR1E fl2

CR20 A9
C022 RD
C025 20
C02R A9
C02A8D
C02D 20
C03R CR
CR31 D0
C033 60
C034 ER
C033 A9
CR37 85
C039 R5
C03B* C9
C03D DR
CR3F 60

82
01 D4

15
04 D4
35 C0

LDR #$82
STfl $D401
LDfl #$R7
STfl $D405
LDR M1E
STR »D40F
LDR #$0F
STfl $D418
LDX #$0B
LDR #$15
STR $D4R4
JSR $CR35
LDfl #$14
STfl $D404
JSP $C035
DEX
BNE $C020
RTS
NOP
LDfl #$00
STfl $A2
LDR $R2
CMP #$R7
BNE $C039
RTS

Sans commentaire.

CM&vBMiCoti

(jwlw E&T ufl nme
[MWjSEfQUQg&T6U|Z?2

'MgVbWigp EST UN" $otJ

APpPTSSHAU

CR1C RD 18
CR1F R9 11

C021 8D R4
C024 HD 12
C027 8D Rl
C02R R6 C5
CR2C E0 46
C02E FR F4
C030 fl9 00
C032 3D 18
C035 60

D4 STfl *D418
LDfl #$11

D4 STR $D404
DR LDA $D012
D4 STfl $D401

LDX $C5
CPX #$40
BEG $C024
LDfl #$00

D4 STA $D41R
RTS

Grace a ce merveilleux son, vous

avez droit au quartier de haute secu-

rity (QHS pour tous les diplomes de
Fleury et autre Fresnes).

Maintenant c'est termine, la prison

a vie. Emmenez done votre ordina-

teur et abonnez-vous a I'HHHHebdo
(publicite tres mal deguisee, la

salope)

!

CR0R A6 C5 LDX $C5
C00C ER 40 CPX #$40
C00E D0 FA BNE $C00R
CRIR H9 0F LDR #$0F
C012 8D 85 D4 STR $D4R5
C815 R9 00 LDfl #$00
C017 8D 86 D4 STR $D4R6
C01A fl9 0F LDfl #$0F

C0RA R9 RF
CR0C 3D 05
CORF 8D 0C
C012 R9 RR
C014 8D R6
C017 3D 0D
C01R R9 0F
C01C 8D 13
C01F R9 21
C021 8D 04
C024 R9 25
C026 RD RE
C029 A9 10
C02B 8D 01
C02E 8H R«
C031 60

LDfl #$0F
D4 STA $D405
D4 STA *D4RC

LDR #$R0
D4 STfl $D4R6
D4 STfl $D4RD

LDfl #$0F
D4 STfl $D418

LDfl #$21
D4 STfl $D4R4

LDfl #$25
D4 STfl $D48B

LDR #$10
D4 STfl $D401
D4 STfl $P408

RTS

Le directeur vous a confisque votre

micro (mais il vous a laisse la tele,

sympa le mec, non ?).

C00R
C00C
C00F
C012
C015
C017
C01R
C01D
C020
C022
C025
C027
C02A
C02D
C03R
C032
C035
C037
C03R
C03C
CR3F
CR41
C044
C047
C04A

m 0F
3D 05
8D 0C
3D 13
A9 00
8D 06
8B RD
8D 14
A9 0F
8D 18
A9 25
8D 04
8D 0B
RD 12
R9 20
8D 00
R9 68
8D 87
A9 AR
8D RE
fl9 18
3D 01
8D 08
8D 0F

LDA
D4 STA
D4 STA
D4 STfl

LDR
D4 STR
D4 STfl

D4 STR
LDfl

D4 STfl

LDfl

D4 STfl

D4 STfl

D4 STfl

LDfl

D4 STfl

LDfl

D4 STR
LDfl

D4 STR
LDfl

D4 STfl

D4 STfl

D4 STfl

RTS

#*0F
$D405
$D48C
$0413
#$00
$D406
$D40D
$D414
#$8F
$D413
#$25
$D404
$D40B
$D412
#$20
$D40R
#$60
$D407
#$fl0
$D40E
#$10
$D4R1
*D4RR
$D40F

C0RR fl^ 0F
C00C RD «r» 114

CRRF Rl) mi: [14

C012 fl^ on
C814 un 86 H4
C017 8D m M4
C01H R9 RF
C01C BI) 1R M4
CR1F m ?1
C021 BO 04 114

CR24 Ffil yn
C026 BD nH D4
CR29 HM RR
CR2B T:4 RR H0
C02E ftn 01 H4
CR31 B9 80 M
C034 tfU 08 M
C037 m 00
Cfl3q FW HS
C03B fl^ A2
C03D i;v (J3

CA3F |1H FH
CR41 HH
CR42 1IH E7
C044 HS MH
r.RAf. «D in TI4

C049 60

LDfl #$RF
STfl $D405
STfl $D40C
LDfl #$0R
STA $D406
STA $D4RD
LDA #$0F
STA $D413
LDA #$21
STA $D404
LDA #$25
STA $D4RB
LDV #$80
LDA $A00RV
STfl *D40t
LDfl $B000.V
STfl $D408
LDfl #$R0
STfl $H2
LDfl $fl2

CMP #$R3
BNE $CR3B
DEV
BNE $CR2B
LDR #$0R
STR $D413
RTS

Quelques commentaires pour ce
gentil directeur de cette belle prison

(mon papa est policier, ma maman
contractuelle, ca explique tout)... (

ceci n'est qu'une honteuse note

d'humour, je tiens a le preciser
!)

- Execution des programmes : JMP
COOO
- Vous retournez a I'assembleur

automatiquement apres un certain

temps (qui ne durera jamais plus

d'un temps certain, c'est certain car

c'est calcule) correspondent a
1'emission des sons, sauf dans le

cas du programme 6 au cours
duquel vous devrez appuyer sur une
touche pour interrompre le deroule-

ment (c'est !' exemple classique de
I'exception qui conlirme la regie).

Pour toute reclamation, veuillez join-

dre votre numero de cellule et de
costume raye. Entonnons encore
une fois le chant de liberation des
commodoristes assoiffes de bru Sta-

ges et a dans quatre semaines, le

maton arrive

!

Sebastien Mougey
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CULTURES DES CHAMPS

Film de Giuseppe de Santis (1949) avec
Sylvana Mangano, Doris Dowling, Vitto-

rio Gassman et Raf Vallone.

Dans I'immediat apres-guerre, la pauvrete

et le chomage sont monnaie courante

dans la plaine piemontaise. La saison du
repiquage du riz attire une foule de mon-
dines (repiqueuses) malgre le maigre

salaire et la durete du travail.

A la gare d'embarquement, un petit mal-

frat et sa complice se fondent parmi les

volontaires afin d'echapper a la police.

Sylvana (Mangano, belle comme une man-
gue sans eau), une mondine, a repere le

manege. Elle trouve Walter (V. Gassman)
a son gout (le ribaud rit beau) et prend

Francesca sous sa protection. Alternant

chantage et seduction (rizette), elle lui

pique son butin, butine le (re)piqueur et

organise le vol de la caisse. Du riz-fifi en
perspective.

Un sommet du neo-realisme italien : a la

fois documentaire, thriller et melo erotique.

Avec des acteurs debutants devenus ce-

lebres.

Diffusion le vendredi 1 8 avril a 21 hOO sur

Canal + .

Film de Yilmaz Guney (1971) avec Yil-

maz Guney, Hayati Mamzaoglu et Bilal

Inci.

Coban, contrebandier turc, convoie un
important chargement. Trahi par certains

de ses compagnons. il tombe dans une
embuscade tendue par une bande rivale.

II en rechappe et tue le traitre lors de la

remise de la merchandise. La scoumoune
le poursuit, Coban tombe sur les gendar-

mes. Blesse, il se refugie dans une grotte

ou un de ses hommes amene la docto-

resse du village voisin.

SUPER 5

L'homme qui venait d'ailleurs

de N. Rcegg
avec David Bowie en

extra-terrestre deliquescent, suivi de
Dr Jerry et Mr Love

de et avec Mister Jerry Lewis

en super forme.

Je roulerai en
Super 5 le

15 avril a 20h35.

BOMBYX
Quelque part, aujourd'hui comme de toute

etemite, des hommes vivent des passions

tragiques. Perdus au milieu d'un relief

chaotique, alienes par le systeme social,

poursuivis par la misere, ils ne leur restent

que la haine, I'honneur et parfois !' amour.

Beau, epure, lent mais fort.

Diffusion le mercredi 1 6 a 20H35 sur FR3
en V.O.
Photo FR3.

TOUCHE PAS A MON POSTE

Serie de 3 docus sur la tele.

2eme volet. M.C. Treilhou s'est rendue
dans son village des Corbieres, Labastide

en Val, interroger ses concitoyens (75 habi-

tants d'une moyenne d'age de 60 ans) sur

leur rapport avec "la petite image".

L'accent rocailleux et chaleureux des
"acteurs" fait sourire 5 minutes, mais au-

dela du pittoresque, ces gens-lit connais-

sent bien la tele, ce cordon ombilical qui

les relie au monde. Ils la regardant, la

jugent, la louent et la critiquent souvent.

Film tendre et humain qui fait reflechir sur

la tele, sur la vieillesse et sur la solitude

des campagnes.

Lelundi 14 a 22h00 sur A2

HARRY & HARRY
L'INSPECTEUR NE RENONCE JAMAIS

Film de James Fargo (1973) avec Clint

Eastwood, Tyne Daly et Harry Guardino.

\^r IBM
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Appele sur un hold-up complique de prise

d'otages, les inspecteurs Harry Callahan

et Di Georgio reglent le probleme a coups
redoubles. L'etendue des degats provoque
la mutation d'Harry au service du person-

nel ou on lui adjoint une charmante auxi-

liaire, Kate Moore.

La mort de Di Georgio en service com-
mande, la menace d'attentats terroristes

et enfin le kidnapping du Maire de San

Francisco ramenent Harry au milieu de
Taction. Ca va saigner.

Coucou, regard d'acier, maxillaires coin-

cees et flingue ntckele, le toujours egal a
lui-meme Clint Eastwood est de retour

dans le role du dur, du dingue et du redres-

seur de torts. Quelque part entre Nichol-

son et Brando, Eastwood cultive une atti-

tude de "degltngue", un masochisme fini

dans la composition de ses roles. A part

ga, le moins bon de la serie des Dirty

Harry.

Diffusion le lundi 14 a 20h35 sur TF1.
Photo TF1.

LETRANGE AFFAIRE DE L'ONCLE
HARRY

Film de R. Siodmak (1945) avec Geor-

ges Sanders et G. Fitzgerald.

Harry, artiste decoratif au talent mediocre,

vit entoure de ses deux scaurs, Hester et

Lettie. Hester, hysterique et fragile,

s'oppose souvent a Lettie, egoTste, fourbe

et dominatrice. Lettie entoure Harry d'une

passion exclusive, malsaine qui la pousse
a simuler la paraiysie pour retenir son frere

bien-aime aupres d'elle. Lorsque Harry,

qui etouffe, annonce qu'il va se marier

avec Deborah, Lettie Simula une crise car-

diaque le jour meme du mariage afin de
I'empecher. Harry devra-t-il tuer sa sceur

pour s'en liberer ?

Sujet suifureux (inceste, meurtre impuni).

Le film tut censure, le scenario elague, la

fin retournee. Malgre ces charcutages, il

demeure ambigu, pervers, venimeux.

Diffusion le 20 avril a 22h30 sur FR3 en
V.O.

PARIS,
TEXAS

Film de Wim Wenders (1 984) sur un sce-

nario de Sam Shepard avec Harry Dean
Stanton, Nastassja Kinski, Dean Stock-

well, Aurore Clement et Hunter Carson.

Musfque de Ry Cooder.

Bleu, Blaue, Blue. Blues. Le soleil assene

ses U.V, le ciel son bleu d'enfer, mais il

avance sans s'en apercevoir tel un E.T.

deboussole. II marche sans but a travers

le desert Texan, surnomme a juste titre le

milieu de nulle part. Un endroit ideal pour

un homme hors-jeu. II s'ecroule a bout de
force au bord d'une station service. Le
pompiste alerte un denomme Walter a Los
Angeles grace a une carte de visite, seul

document trouve sur cet homme.

A peine reveille, je marche a nouveau.
Tiens, voila Walt, mon frere qui me prend
en auto-stop. Quatre ans que je ne I'ai pas
vu. II n'a pas change. II essaie d'entrer en
communication avec moi, mais je m'y
refuse. Mutisme total. Detache de tout

parce que detache de tous. Depuis qua-

tre ans.

Je le croyais mort, Travis, que s'est-il

passe ? II ressemble a un zombie. Insen-

sible, absent, en retrait du monde, spec-

tateur de sa propre vie. Quatre ans sans
nouvelles, depuis que Jane (Kinski) a
depose Hunter (3 ans a I'epoque), leur

enfant, devant notre pone. Et Jane ou est-

elle ? Et comment Travis et Hunter vont-

ils s'accepter ?

Un long voyage (150 mn) sur la renais-

MARIVAUDAGES
PHILADELPHIA STORY

Film de G. Cukor (1940) avec Katherine
Hepburn, James Stewart et Cary Grant.

Dans le matin calme d'une vaste propriete

a Philadelphia, un couple discute a batons
rompus. Enfin, c'est une image. Deux
membres illustres de la bonne societe,

Tracy et Dexter (Grant) se disputant et

rompent brutalement. Deux ans plus tard

au meme endroit, on prepare la reception

pour le nouveau mariage de Tracy Lord

(Hepburn). Georges, le fiance, debarque
et se ridiculise devant la famille reunie.

Evenement mondain, le mariage attire la

presse. Introduit par Dexter, un journaliste

Mac Auley (Stewart) et Lizzy Umbrie, une
photographe, viennent couvrir les festivi-

tes. La famille Lord fait front et par un tour

de passe-passe propulse I'oncle Willie (oh

sweet Lord) dans le role du pare de Tracy,

absent pour cause d'abandon de sa famille

depuis des annees.
Mais le pare indigne, Seth Lord, arrive a

son tour (Oh Good Lord). Pour eviter le

scandale, on le presente comme I'oncle

Willie, un vieil ours mai leche. La situation

deja complexe tourne a I'embrouillamini

complet grace aux efforts de Dexter pour

empecher le mariage. Du mariage, des
petits fours au four complet.

Une des plus brillantes comedies ameri-

caines d'avant-guerre. Une pluie d'oscars,

une foule de bons mots, une plelade de
talents, tout cela reuni pour un plaisir

redouble par un sous-titrage correct.

Diffusion le vendredi 1 8 avril a 23h00 sur

A2 en V.O.

QUE LA FETE COMMENCE

Film de Bertrand Tavernier (1975) avec
P. Noiret, J. Rochefort, J.P. Marielle, M.
Vlady et C. Pascal.

En I'an de grace 1719, la direction des
affaires du royaume de France est assu-

ree par le Regent Philippe d'Orleans, en
raison du jeune age du roi Louis le quin-

sance d'un homme bnse qui recherche

des fragments de lui-meme, un film sur des

sentiments fondamentaux, loin de tout

intellectualisme.

L'emotion insensiblement vous trans-

perce, le coeur se dechire et les larmes se

deversent, apaisantes tel un orage tropi-

cal longtemps attendu apres une journee

etouffante. Et la musique, indissociable

des images, represente une transposition

pariaite de la parte visuelle en pate sonore.

La seule Palme d'Or indiscutable de cette

decennie. Inoubliable, sur grand ecran.

Stanton intense, Kinski magique et Wen-
ders...

Diffusion le 20 avril a 20h35 sur Canal +
La photo provient de Cine-plus, la librai-

rie de cinema, sltuee 2, rue de I'etoile

75017 a Paris (France). Tel : 42 67 51 52.

zieme. Intelligent, raffine et tolerant, il est

peu aime par le peuple et carrement hat

par la haute noblesse. Le Marquis de Pont-

callec (Marielle) tente de fomenter une
petite revolution en Bretagne. L'eminence
grise du regent, I'abbe Dubois, (Rochefort)

lui conseille de sevir, mais Philippe

d'Orleans, bonasse, refuse.

Pour se detendre, le Regent, liberal le jour,

devient libertin la nuit et prend son pied

a tire-larigot. Partisan de purger le mare-
cage de I'opposition, I'abbe joue a tire-

marigot. Profitant des philippepiques

sexuelles du Regent, Dubois (dont on fait

les flutes), qui est comme cul et chemise
avec Philippe, lui monte le bourrlchon et

obtient des lettres de cachets.

Tavernier traite un genre rare dans le cinc-

che francais : la chronique historique.

Alliant humour, veracite et numeros
d'acteurs, il demonte les mecanismes de
I'Histoire, reduite aux humeurs de ses diri-

geants. Moins ambitieux mais plus reussi

que le Taviani de la semaine derniere.

Diffusion le mardi 15 a 20h35 sur A2

OSCAR ET VALENTIN

Telefilm de F. Dupont-Mldy avec Henri
Tisot, Ronny Coutteure, Cerise, Jac-
ques Bonnafe et Martha Villalongua.

Valentin Vanderlove (un patronyme redon-

dant pour un acteur rond-dedans) vend de
I'essence (et non de I'amour) a Lille. Oscar
Duroc (H. Tisot) arrive de Marseille pour
licencier du personnel dans sa succursale
lilloise de la Societe Francaise des Pelu-

ches. Las, le car-os d'Oscar a un os, car
le voici dans le garage de Valentin (R. Cou-
teure) auquel - tiens - il ressemble comme
deux gouttes de pluie.

Lorsque Valentin ramene la voiture a

I'usine d'Oscar, il est sequestre par
meprise par les ouvriers. Or double joli-

ccaur est attendu a la mairie pour convo-
ier en juste noces avec Marline (Cerise),

monitrice d'auto-ecole. Valentin doit vite

se decarcasser (cf changer de peau) car

si " va lent fera tintin pour la noce "

Charmant, frais, sans pretentions. Ronny
Couteure ira loin. Moralite : Qui va lentin

menage son oscar.

Diffusion le jeudi 17 avril a 20h35 sur
FR3.
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LE LOGICIELDE LA SEMAINE

SPELLBOUND
de IVIastertronics

pour

Commodore, Amstrad et Spectrum

Eire magicien ne pose pas de pro-

bleme a la majorite des humains.
Etre chevalier ne semble pas parti-

culierement plus complexe a cette

meme majorite d'hommes. La ou les

choses se compliquent peut-etre un

peu, c'est lorsqu'il s'agit de cumu-
ler les deux fonctions. Qa vous fait

rire ? Sachez pourtant que lorsque

vous avez une double qualification,

vous faites partie d'une si petite par-

tie de la population active qu'on ne
saurait ne pas faire appel a vous des
qu'un probleme quelconque surgit.

Ma veine, si Ton peut dire, c'est

d'etre chevalier et magicien. Du
coup, je viens de me retrouver

balance dans une situation quasi-

ment inextricable.

Que je vous raconte un peu : j'etais

tranquiMoment en train de confer
fleurette a ma promise lorsqu'un

messager couvert de poussiere est

arrive, porteur d'un message de la

plus haute importance pour noire

pays. Le grand MaTtre de la Magie
Gimbei. mon ancien professeur,

vient de se lancer dans une expe-
rience plus que douteuse. Le sort,

bien que soigneusement prepare,

s'est retourne contre lui et il ne lui

reste plus que quelques heures a

vivre si personne ne vient remettre

de I'ordre dans son chateau. L'his-

toire vous parait un tant soit peu
alambiquee ? Sachez qu'en magie.

rien n'est impossible ! Dans le cas
present, Gimbei a provoque une
inversion des forces reparties dans
son manoir en lancant son charme.
Pour annuler les effets du sort et

permettre au vieux sage de rega-

gner sa demeure, il faut imperaiive-

ment reactiver les forces dans leur

forme premiere.

Ah ! La mort dans I'ame je quitte ma
douce et m'envole litteralement sur

mon destrier jusqu'au chateau de

i..—...,.-> JW.ITO-W

mon Maitre. A peine le seuil du por-

tail franchi, je rencontre Thor. Ce
pauvre demi-dieu de naissance et

forgeron par passion sanglote

comme un perdu : le sort de Gim-
bei a litteralement dissous son mar-

teau et sans lui Thor se sent perdu.
Parcourant les couloirs et les salles,

je collecte tous les objets qui trai-

nent et les rassemble dans la piece

ou dort d'un sommell sans songe
I'elfe familier de Gimbei. Et I'heure

tourne... Arriverai-je a vaincre le

temps ?

Dans ce jeu d'aventure, on ne
s'enerve pas sur un analyseur

syntaxique recalcitrant ! Toutes les

commandos passent par le joystick,

grace au merveilleux principe des
menus deroulants. La qualite de
presentation exceptionnelle est due
autant au graphisme tres reussi

qu'a la sonorisation tres sympathi-

que. L'animation ne manque pas
d'humour et les pieges dissemines

dans le chateau de Thor ne man-
quent pas d'imagination. Une mer-

veille de programme a un prix

incomparable I
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